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Golden Palace : Le casino virtuel 
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Ouvrez un pack d'attractions. 






1 




Windows 



SP 



INTERNET, JEUX, MUSIQUE, PHOTO, VIDEO... 
Decouvrez Microsoft Windows Millennium Edition, le nouveau pack de tous vos loisirs. 

Avec Microsoft Windows Millennium Edition, la toute nouvelle version de Windows pour la maison, votre PC se 
transforme aussitot en veritable pare d'attractions et de loisirs pour toute la famille. Encore plus de plaisir, de rapidite, de 
securite et de simplicity. Microsoft Windows Millennium Edition, e'est maintenant et e'est a vous de jouer I 



Microsoft 



Jusqu'ou irez-vous ?' 

www.microsoft.com/france/windows/me 
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En couverture 
Baldur*s Gate II 

II fallait bien une couverture 
pour accueillir la merveilie ! 

Le CD-ROM 

Pour profiter de la belle demo 
exclusive de F.A.K.K. 2. 

Les News 

Des nouvelles encore brGlantes 
des jeux a venir. 

Hors-sujet 

Une selection des meilleurs DVD, 
BD et autres romans du mois. 



124 Hardware 

Pour ceux qui veulent toujours 
etre au top de la technologie ! 

158 Courrier des lecteurs 

Le Teignard est en colere contre 
les lecteurs qui se plaignent. 

162 Next 

Pour savoir ce qui se tramera au 
mois de novembre. 

147 Abonnement 

Abonnez-vous a votre mag cheri ! 
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Hitman 

Jouez les tueurs a gages dans 
le prochain hit d'Eidos ! 

Black & White 

L'E.C.T.S. a ete I'occasion d'en 
apprendre plus sur ce jeu. 

Mafia 

Vous pensez pouvoir faire mieux 
que le celebre At Capone ? 

Giants 

Ou'il est bon de dinger un geant 
de plusieurs metres de haut ! 



48 Metal Gear Solid 

Le plus gros hit PlayStation 
adapte surnos PC. 

52 Diablo II Expansion Set 

Vous avez fini Diablo I1 18 fois ? 
Heureusement !' add-on arrive ! 

54 Blade 

Un tomb-raider-like medieval 
beau a en pleurer. 

56 Stupid Invaders 

Les extraterrestres les plus 
debiles debarquent sur nos PC. 

58 No one lives forever 

Une parodie des films de 
James Bond en jeu video ! 

60 Arcanum 

Les auteurs de Fallout 
s'appretent a recidrver. 
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Erratum: Le jeu complet offert par Gen4 PCse nomme 

3D Ultra Pinball : Creep Night. Copyrights 1997 Sierra 

On-Line Inc. ® et TM sont des marques deposees ou 

sous licence de Sierra On-Line Inc. Tous droits reserves. 




U 62 Business oblige 

Combien rapporte I'industrie du 
P jeu video ? Reponse... ici. 




70 Les aventures de Percolator 

On a herite du pire joueur de la 
terre et on relate ses exploits ! 






Baldur's Gate II 

La suite du jeu de role de la 
decennie. Attention evenement ! 

Homeworld Cataclysm 

De la strategie temps reel en 3D 
| spatiale : incroyable mais vrai ! 

100 Dracula II 

Le retour de (a revanche du 
saigneur de ces dames ! Miam ! 

104 De sangfroid 

Un jeu d'aventure et 
d'espionnage a la James Bond. 

108 Heavy Metal EA.K.K. 2 

Le jeu d'action le plus beau du 
mois. Faut le voir pour le croire. 

114 The Conquerors 

Vadd-on tant attendu pour le jeu 
The Age of Kings. 

116 Ca vous change la vie 

Ne jetez pas vos Sims ! Voici un 
add-on avec des nouveautes. 

120 Wizards & Warriors 

Le jeu de role a I'ancienne. 
Pour les fans exclusivement. 



Jj 138 Deus Ex 

Ed Coince dans un egoOt avec les 

rats, jetez-vous sur la soluce ! 

S150 Ground Control 
Le guide complet pour terminer 
■J la premiere campagne du jeu. 




Edito 

Bouchon sur I'autoroute 

22 millions... D'apres une etude qui nous est parvenue, c'est le nombre de personnes 

qui joueront on-line d'ici a 2004. Et encore, I'estimation est uniquement faite sur 

les Etats-Unis et I'Europe ! Vous, ga vous fait rire parce qu'en lisant Cen4 PC, il y a de 

grandes chances que vous ayez deja joue, ou jouiez regulierement via le Net. Ne 

mentez pas, d'apres notre enquete lecteurs, vous etes meme plus de 80 % a 

posseder une connexion Internet, celle-ci etant principalement utilisee pour lejeu 

(cela vous place d'ailleurs 1,394 million d'annees en avance sur la moyenne 

d'equipement Internet de notre beau pays). Bref, qu'il faille quatre ans aux masses 

pour decouvrir les plaisirs du jeu en reseau, ca vous fait doucement rigoler... Eh 

ben faut pas. Ben non... Oui, oui, mais non. Et pourquoi c'est-y qu'il faut pas? Eh bien 

parce qu'aujourd'hui, nous sommes 8,4 millions de joueurs (Etats-Unis et Europe) a 

s'eclater sur le Net, et malgre les investissements massifs, les bandes 

passantes sont souvent limites, voire carrement en dega des besoins... 

Trois fois plus de joueurs, des bandes passantes pour monsieur Tout-le- 

monde en moyenne dix fois plus importantes que ce qu'elles sont 

aujourd'hui, des jeux qui seront de plus en plus gourmands et une 

utilisation croissante du Net... (Ja nous donne 30 fois plus d'infos qui 

vont se battre pour parcourir le reseau... Vous commencez a voir ou 

je veux en venir? Ha! On rigole moins la! Fini le petit sourire 

compatissant pour tous ces nouveaux utilisateurs « qu'ils sont 

mignons tout plein » ! Soit. Les super-poseurs de cablages optiques 

ne vont pas rester les bras croises et vont nous tirer de belles lignes jj, 

dans tous les sens. A titre d'exemple, le leader mondial des ^H 

equipements optiques pour les reseaux, Alcatel (cocorico!), 

vient d'acheter cinq navires cabliers supplementaires (pour vous 

donner une idee, c'est plus proche du super-tanker que 

du chalutier). Mais de la a les multiplier a ce point, je suis 

comme envahi d'un doute. Mes enfants, je vous le dis, en verite, 

leurs super-autoroutes de Tinformation risquent fort I 

de se transformer en bordel d'autoroute du Sud un jour de 

15 aout. Fatal... Je pousse done un cri d'alarme solennel: 

AAAAAAHHHHHHHHHHI!! 

Merci. 

Olivier Canou 



UNE ESPIONNE SEXY QUI 
TIRE AUGRUS CALIBRE DANS 
N00NELIVESFDREVERENR58 
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LA GUERRE PEUT COMMENCE!) 





Debarquez vos troupes, prenez d'assaut les positions strategiques, remportez des batailles d'anthologie, bombarde 
et parachutez vos troupes d'elite derriere les lignes ennemies. Tout ce dont vous avez reve pour un jeu de strategi 
temps reel est dans Sudden Strike. 

Sudden Strike, c'est le grand spectacle a I'etat pur, la guerre comme jamais un jeu PC ne vous I'avait proposee jus 
qu'ici : un realisme eblouissant, des graphismes somptueux, une jouabilite exemplaire, des cartes d'une taille impres 
sionnante, un nombre gigantesque d'unites et des combats d'une intensite rare . 



LAGUERREADEJA 
COMMENCE SOR: 



"Jesuis encore sous le choc, unjeu de strategie temps reel qui fera date I 

Jeux mag.com 
Plus fort que " il faut sauverle soldat Ryan ™" 

PC Jeux 4 938k *~f 

"L'un des plus grosjeux de cette rentree 2000 ' 

Hardcore-gamers, com ■ / ** w_ 

"Sudden Strike ne laissera derriere lui que ruines 
etcendres... entreAge of empires ™ et commandos ™ 

PC Team 

"Les missions quej'ai pu essayer m'ont convaincu que Sudden Strike est 
I'une des plus grosses surprises de I'ann ' 







■ 






Sudden Strike vous plonge en totale immersion dans la plus terrible guerre du millenaire : La seconde guerre mondiale. 

■ Jusqu'a 1000 unites a gerer en temps reel - Des cartes gigantesques 

- Reproduction realiste de toutes les unites originales. - Une interface simple et efficace pour une jouabilite exemplaire. 

■ Ponts, maisons, fortifications...,tout peut etre detruit - Des scenes de combat d'un realisme epoustouflant . 

- De nombreuses missions riches et variees. - Armees francaises, anglaises, americaines, allemandes et russes. 

- Mode multijoueurs (Jusqu'a 12 joueurs par parb'e). - Ni seau a porter, ni truelle a tenir mais de Faction pure et explosive. 

Enrolez vous des aujourd'hui ! toutes les infos, demos, concours sur le site officiel 



www.suddenfrance.com 



CD-ROM 



Gen4CDn°138 



L'interface 

C'est ici le debut de toute 
chose ou, plus modestement 
(mais doit-on I'etre ?), I'ecran de 
presentation du CD. En haut, les 
cinq menus vous permettent 
d'acceder aux videos, demos 
jouables (bah, il y a la Ifste juste 
a droite du texte mais la ioupe 
n'est pas fournie), bonus (des 
utiiitaires), mag (annexe de la 
rubrique Hors-sujet) et goodies 
(des liens menant auxsites des 
deveioppeurs et editeurs du 
moment). Le bandeau de publicite 
anime vous permet d'acceder 
directement a I'un des deux sites 
suivants : Infonie et Wanadoo. 
A gauche, vous trouvez la liste 
des demos, videos, etc. A droite, 
un petit die vous permettra de 
decouvrir plusieurs images du jeu. 




Ces boutons vous 

permettent 

d'acceder 

aux rubriques. 

I KTC CONNEXION) 
Pour beneficier de 
kits de connexion 
d 'Infonie et de 
Wanadoo c'est ici que 
ca se passe. 

(m installation) 

Ce bouton permet de 
lancer ('installation de 
la demo... via 
'ouverture d'une 
fenetre contenant 
le fichier a lancer. 



En octobre, ne te decouvre pas d'un 
fil. D'accord, ca ne rime pas mais 
c'est vrai. L'ete touche a sa fin, il 
fait un temps pourri et pourtant, 
on ne va pas s'en plaindre. 
Cela fait une excellente excuse 
pour rester cloltre chez soi bien 
au chaud afin de jouer a tous les 
bons jeux qui sortent actuellement 
et decouvrir notre bo CD. 

L'interface du Gen4 CD utilise 
desormais deux formats : 
le Flash et les navigateurs Internet 
{Netscape ou Internet Explorer). 
II est encore (comme le mois 
dernier) optimise pour les affichages 
800 x 600. Rien ne vous empeche 
toutefois de le parcourir avec un 





■ DEUS EX Un futur sombre oil la nanotechnologie vous a transforms 
en surhomme bossant pour le gouvernement, c'est la base de ce jeu. 



■ V-RALLY 2 Infogrames redressera-t-il la barre avec cette seconde 
conversion de son hit console ? Debut de reponse sur le CD. 



affichage 1 024 x 768, comme quoi 
la vie est belle ! Sinon, toujours pas 
de quoi s'enerver, il suffit de cliquer 
sur « GEN4PC 138.EXE ». Apres 
une page d'intro, vous arrivez sur 
les menus qui vous permettront 
de naviguer rapidement dans les 
rubriques de notre CD. 
Lorsque vous cliquez sur le 
bouton « Installation », cela ouvre 
a I'ecran une fenetre avec la liste 
des fichiers, dont celui de lancement 
de I'installation de la demo 
(cf. encadre « L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe sur 
votre disque dur certains outils/ 
applications indispensables (Winzip, 
Media Player, DirectX), nous vous 
conseillons de commencer par la 
rubrique Bonus pour completer ces 
lacunes. Dernier rappel pour les 
nouveaux venus, les demos sont 
toutes jouables et permettent done 



de decouvrir un petit morceau des 
jeux, tandis que les videos, par 
definition, sont des presentations 
non interactives, des genres de 
bandes-annonces en quelque sorte, 

Quand y en a plus, y en a plus 

C'est horrible, on n'a plus de 
place sur nos CD. L'actualite est telle 
que Ton doit faire une selection 
drastique parmi I'avalanche de 
demos et videos disponibles sur le 
Net. Commencons par le meilieur 
produit sorti cette annee : Deus Ex. 
Cette petite demo vous permettra 
d'entrapercevoir legerement 
I'incroyable richesse dont beneficie 
ce formidable jeu d'action-aventure 
futuriste. Si vous preferez ies 
principes plus expeditifs, rabattez- 
vous sur Elite Force qui, grace au 
moteur Quake III, s'avere I'une 
des meilleures exploitations de 



Jeu complet 



Ah, que sont devenues ces tendres 
annees oil Ton claquait tout son argent 
de poche dans les flippers des cafes? 
Bah, elles se sont lamentablement 
crashees dans le cimetiere du temps 
passe. Mais il n'est jamais trap tard 
pour retrouver ces sensations et afin de 
vous y aider, nous vous offrons ce mois- 
ci les trois superbes tables de 3-D Ultra 
Pinbafl : Creep Night (© 1997 Sierra On- 
Line, Inc. ® et TM sont des marques 
deposees ou sont sous licence de Sierra 
On-Line, Inc. Tous droits reserves). Non, 
je n'essaye pas de faire du remplissage 
mais cette mention est obligatoire. 
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Le web en musique : interviews • actualites ■ chats • chroniques 
avant-premieres * biographies • agenda • classements • cadeaux 
Portail musical de M6net, fournisseur d'acces gratuit a tout ce qu'on aime. 
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CD-ROM 



Demos jouables 

■ Heavy Metal 
F.A.K.K 2 (exclu) 

■ Deus Ex 

■ Star Trek Elite 
Force 

■ Vampire 

■ De sang froid 

■ The Age of 
Kings, The 
Conguerors 

■ 4x4 Evolution 

■ V-Rally 2 
Videos 

■ Warrior Kings 

■ Mafia 
Mag 

■ Rubrique 
Hors-sujet 

Goodies 

■ Fonds d'ecran 
Diablo fl 
Expansion Set, 
Hitman, Warrior 
Kings 

■ Map pour 
Nox (Solo), 
Quake III, Aliens 
vs Predator 

■ Patches: Diablo 
II, Icewind Dale, 
F.A.K.K 2, 
Martian 

" Dreams, 
The Longuest 
Journey, 
BattleZone, 
Egypte. UEFA, 
Arcaterra et 
Close Combat 4 

Bonus 

■ Kit connexion 
Infonie et 
Wanadoo 

■ DirectX 7.a 

■ MediaPlayer? 

■ Winzip 8.0 
(.shareware) 




I'univers Star Trek. Ce n'est 
d'ailleurs pas le seul dans ce cas 
puisque Heavy Metal F.A.K.K. 2, 
exploitant la meme technologic 
s'avere une somptueuse adaptation 
de I'univers de la BD. 

Ceux qui preferent les 
ambiances qlauques se rabattront 
au choix sur De sang froid, le 
dernier jeu d'aventure siqne Charles 
Cecil (createur des Chevaliers 
de Baphomet) narrant les 
mesaventures d'un espion en pleine 
guerre froide ou sur le tres gothique 



Vampire, conversion reussie du jeu 
de plateau eponyme. Enfin, alors que 
le raz-de-maree du genre strategie 
se calme un peu avec un seul 
representant ce mois-ci (mais pas 
des moindres puisqu'il s'agit de 
V add-on de The Age of King, 
The Conquerors), c'est desormais 
I'avalanche des jeux de rallye et 
hors-pistes assimiles qui se profile 
a I'horizon avec deux premiers 
representants de margue : 4x4 
Evolution et V-Ralty 2. 

Cote video, on ne vous propose 
que deux invites mais il s'agit de 
litres fort prometteurs : Mafia, dont 
vous pourrez lire la preview dans ce 



numero, et Warrior Kings, le tout 
nouveau jeu de strategie annonce 
par Sierra (qui nous a deja sorti 
Ground Control et Homeworld). 
Vous trouverez aussi deux demos 
techniques de chez nVidia, qui nous 
rappelle qu'avoir une bonne carte 
graphigue, c'est essentiel. 
Enfin, pour egayer vos bureaux 
virtuels, vous trouverez des fonds 
d'ecran tout beaux tout neufs : 
Warrior Kings, Hitman et Diablo II 
Expansion Set. Voila, cela devrait 
vous occuperjusgu'au mois 
prochain et n'oubliez pas de nous 
rendre visite sur le site Gen4 PC 
(www.gen4pc.com). ■ 



_ __ I Ca ne marche pas ? 



■ ELITE FORCE Le sublime moteur de Quake III au service d'un jeu 
intelligent. Le reve prend forme avec cette adaptation de Star Trek. 



Le CD-ROM Gen4 CD a ete contrdle avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detecte. Bien que les 
programmes fournis soient testes sur 
plusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee centre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelcongue 
dommage materiel, une perte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourrait 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
engageons a remplacer tout CD 
physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero de 



retour pour toute demande d'echange 
CD-ROM physiguement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris 
et I'etranger, le 33 (0) 1 49 88 32 31. Cet 
engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. Si un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers votre disque dur et 
de les installer a partir de ce dernier. 
Si ca ne marche toujours pas, ne le 
retournez pas mais telephonez d'abord au 
01 49 88 67 98 pour obtenir un numero 
de retour. Sans cette demarche prealable, 
aucun echange ne sera effectue. 
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On est toujours Le fils de son pere, 
mais pas forcement fils a papa. 



OFFRE 
18-24 ANS 





La Societe Generate propose des 
produits et des services pour 
vous aider a mieux vivre votre 
independance. 



Pack Jeunes, 

qui incLut notamment : 

• La Carte Bleue Visa assuree 
contre la perte ou le vol. 

• Une exoneration d'agios quand 
vous etes a decouvert. 

• La reception du solde de votre 
compte sur votre telephone 
mobile. 

Le Pret Etudiant Evolutif : 



Un veritable pret sur mesure qui 
vous permet de decaler le debut 
de vos remboursements et de 
modifier leur duree. 

Pour plus de renseignements, 
un conseiller jeunes est a votre 
service dans chacune de nos 
agences. 



ie de3000 F/ 5 jours per rnois.Au dela. inier^li ;i 1[;.7[. "/o. "EG au 01/07/2000. 
tairuti preide 40 000 F a 5,60 °h bors assurance, accords aux etudiants membres dure mutuelle parteneire de Is SocBtl Generate (MEfi 
MGEESMESA,SMC0.SMEN0,SMEREB,SMEREP,5MERRA,SMES0),5urunedur^^ 
maladies en periode de differe : 190.67 F, en periode de rembonrsement : 944.O8R Colt total di pret assurances obligatoires comprises : 
njJBJD F (dont 11 459.96 F d'inierets. 720 F dassurance. 198.34 F de frais de dossier]. TEG : 6,03 °lo tan (0.50 °/o mensud) au 01/07/2000. 



www.societegenerale.fr 



Si on en parlait ? 



Incroyable mais vrai : Zorro, un des heros les plus celebres 
du monde, n'avait jamais fait I'objet d'un jeu video I.Prevu pour 
mi-2002 - date brevue de la sortie au cinema de la suite du 
Masque de Zorro avec Antonio Banderas - ce jeu, developpe par 
Cryo, devrait selon ses futurs auteurs « parfaitement respecter 
I'esprit du personnage. » Le jeu etant en phase de p reproduction, 
on ignore pour I'instant quelle forme il prendra (aventure, quake- 
like ou tomb-like), mais on prepare 
deja les masques noirs ! 



iJM 



et VIP vont transformer le celebre vengeur masque en 
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NEWS 



Total Destruction 



1 m 



THQ et Volition vont tout peter ! 




Le renouveau du shoot 3D pourrait 
bien nous venir de Volition et de son futur 
half-life-like (a repeter plusieurs fois tres 
rapidement) : Red Faction. Le scenario 
relate !a revofte des mineurs martiens 
(dont vous faites partie) face aux 
conditions de travail insupportabies 
imposees par I'Ultor Corporation. Outre 
une intrigue prenante digne de Half-Life, 
le point fort du jeu residera dans son 
formidable moteur, le GeoMod, qui autorise 
la deformation des decors en temps reel. 
Concretement, vous pourrez detruire 
une grande partie des maps a coups de 

bazooka (des batiments entiers !), exploser des vitres de maniere realiste (avec la notion de 
deflagration dans un sens), etc. Ajoutez la possibility de conduire des vehicules (aeriens, 
maritimes et terrestres), de nombreuses armes, un aspect infiltration, un mode Multijoueur, 
et vous comprendrez pourquoi nous I'attendons impatiemment. ■ 



■ TREMBLEMENT DE TERRE Voila le genre de degats qu'il 
sera possible d'occasionner sur les batiments... 




Cyber bebes 



Comment gaper de Fargent en donnant un nom ridicule a ses enf ants ? 



Non, ces bebes-la n'ont rien de 
virtuels, mais ils vont peut-etre le 
regretter tres vite ! Un site Internet 
de MP3, luna.com, a trouve un 
moyen original et dangereux de faire 
sa pub. En effet, les animateurs de ce 
site ont annonce que les dix premiers 
bebes a s'appeler « Luna » gagneraient la 
coquette somme de 5 000 dollars (environ 
35 000 francs) ! On aurait pu penser que les 
parents, soucieux de leurs devoirs envers leur 
progeniture, ne se seraient pas laisse tenter par 
I'appat du gain. Nous etions trop na'ifs, puisqu'un 
pauvre petit gargon a deja herite du patronyme, 
et du pactole dont il ne verra surement jamais la 
couleur - a moins d'avoir vraiment des parents 
exemplaires ! Cela dit, si Coca-Cola, McDo ou 
Knacki-Herta s'y mettent, il y en a qui vont 
souffrir a I'ecole ! ■ 



-p€s wows "O^ 






Warren Spector (Ultima Underworld, 
System Shock, Deus Ex) tient le haut de 
I'affiche, avec deux news sur quatre, de 
notre barometre des infos du mois. 



■ Show devant ! 

L'evenement du mois, c'est 
bien entendu I'E.C.T.S., le salon 
europeen du jeu video, qui 
s'est deroule du 2 au 
4 septembre dans la villede 
Londres. On a ainsi pu y 
decouvrirouredecouvrir 
(je parle de Black S White, la) 
les nombreux jeux qui vont 
debarqueraNoel ! 



mm 



n 



■ Le voleur court 

Excellente nouvelie pour les 
fans de la serie Dark Project. 
Malgre le demantelement de 
la societe Looking Glass, un 
troisieme episode verra bien le 
jour mais, cette fois, developpe 
chez Ion Storm et chapote par 
Warren Spector, himself. 



■ Le dieu du jeu? 

Warren Spector encore et 
toujours. En plus de Dark 
Project lll.il supervisee en 
effet ledeveloppement de 
Deus Ex 1. Celui-ci n en est 
cependant qu'au stade 
conceptuel et il est probable 
qu'un ddd-on voit le jour 
entre-temps. Youpi ! 



■ Ever en hiver 

C'est cethiver que sortira la 
nouvelie extension pour 
Everquest. The Scars of Velious 
proposera un continent gele 
fd'ou sa position dans le 
barometre), de nouveaux 
monstres (gnolls, geants, etc.) 
et des graphismes largement 
ameliores(troisfois plus 
de polygenes). 



- tM ^,'0 l'^I s - — =. = 
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Colin Mae Rally 2.6 deboule sur nos PG. 



Sorti il y a pres de deux ans, fe premier 
Colin McRae Rally s'etait impose d'office 
comme la simulation de reference du genre. 
Titre qu'il n'a perdu que recemment face a 
I'excellent Rally Masters. Cependant, les choses 
ne vont pas en rester la puisque les gars de 
Codemasters nous gratifieront d'une suite d'icr 
deux mois. On devrait retrouver la finesse de 
pilotage, le realisme comportementale des 
vehrcules (12 cette fois-ci), la qualite visuelle 
et la variete des traces qui ont fait le succes 
du premier opus. Mais tout cela sera 
desormais complete par un mode Arcade. 

Au programme, une conduite accessible et six voitures specifiques a etrenner sur huit circuits. 

Autre bonne nouvelle, les epreuves opposeront maintenant plusieurs concurrents en simultane. 

On a hate de voir le resultat. ■ 



■ ON S'Y CROIRAIT Les voitures sont modelisees avec une 
fidelite absolue et subiront des degats. 



Dragon Ball Cyprien 

Apres Rayman 2, tlbi Soft persiste et signe dans le domaine de la plate-forme. 

Editepar Ubi Soft et 
developpe par les Frangais 
d'ln Utero, Evil Twin : les 
Chroniques de Cyprien 

nous contera les 
mesaventures de... Boris, 
ha ha, je vous ai bien eu ! 
Non en fait, ce seront celies 
de Cyprien, jeune orphelin 
qui se retrouve 
mysterieusement happe 
dans un univers etranqe, 
sorte de vision deformee 
et malsaine de son propre 
monde. II devra braver 
moult dangers et resoudre 
nombre de petites enigmes 
afin de delivrer ses amis 
corrompus par ('emprise 
du mal. Heureusement, il pourra compter sur son lance-pierres et ses pouvoirs de 
transformation en Super Cyprien {tous drois issus du dessin anime Dragon Bail). Vous devrez 
ainsi parcourir sept Ties aux environnements distincts (I'ecole, la foret, le bateau pirate, etc.) 
mais fortement impregnes par le style Tim Burton. C'est magnifique, ca semble interessant 
et cela sort en mars 2001. ■ 




■ NE VOUS Y FIEZ PAS ! Malgre un look enfantin, Evil Twin s'adressera 
principalement a un public adulte. Pour notre plus grand plaisir. 



I * w\ 



Point devue 



Sebastien Tasserie 

Redacteur en chef adjoint 

Comme tous les ans a la meme 
epoque (debut septembre), la ville de 
Londres a accueilli t'E.C.T.S., le salon 
europeen dujeu video. Comme tous 
les ans egalement, de nombreux 
edlteurs majeurs tels qu'Electronic 
Arts, Eidos, Microsoft (pour la partie 
PC) et bien d'autres encore, ne nous 
faisaientpas I'honneur de leur 
presence et preferaient, au mieux, 
organiser des evenements paralleles. 
Et tandis que la polemique faisait de 
nouveau rage (apres l'E3, le salon 

am4ricain dujeu 



Arreionsde 
coitsiderer 

E.C.TS. 
comme le 
parent pauvre 



dejeux video. 



video qui se 
deroule en mai de 
chaque annee, 
rEC.T.S. a-t-il 
v raiment besoin 
d'exister ?), le 
salon londonien 
dujeu video 
faisait le plein de visiteurs et surtout 
de developpeurs. Des deveioppeurs 
qui, n'etant pas bouscules par un 
rythme de rendez-vous effarant, 
pouvaient prendre le temps de 
presenter au mieux leursjeux aux 
personnes qui s'y interessaient 
Bref, I'E.C. T.S. garde un petit cote 
« artisanal » qui le differencie 
totalement de l'E3, 1'usine a gaz des 
salons dejeux video. Esperons que ce 
« petit » salon ne perdra pas de son 
charme apres avoir demenage, 
I'annee prochaine, dans un nouveau 
lieu d'exposition beaucoup plus 
moderne : ExCel. ■ 
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Microsoft nousenvoie jouerlesti 



C'est en novembre que 
debarquera Combat Flight 
Simulator 2, titre targement 
attendu par ies fans de simulations 
aeriennes. Pour cette seconde 
mouture se deroulant 
exclusivement dans le cadre de la 
guerre du Pacifique, I'editeur 
americain demeure fidele a sa 
reputation de realisme. Le modele 
de vol des sept appareils 
(P47, Corsaire, Zero, etc.) s'avere 
encore plus pointue grace aux 
conseils avises d'as de la Seconde 
Guerre et leur modelisation est 
d'une qualite franchemertt bluffante. L'impression 
de revoir un episode des Tetes brulees lorsque 
Ton vole en formation avec ses equipiers 
(qui gagnent d'ailleurs de I'experience) est tres 

forte. Reste a savoir ce que vaudront Ies decors (batiments, vehicules au 

sol, etc.), encore non implementes. Cote campagne, Combat Flight 

Simulator 2 beneficiera de 160 missions baiqnees dans un style BD annees 

60 tres agreable. De plus, il s'agira comme d'habitude d'une architecture 

ouverte (compatible avec celle de Flight Simulator 2000) qui permettra 

aux joueurs de creer leur propre monde. ■ 

Oil sont Ies f emmes ? 

Le premier tournoi Quake III reserve aux f if Ses voit le jour. 

La tres serieuse C.P.L. (Cyberathlete Professional League) a organise 

lors du Frag 4 Tournement de septembre une competition exclusivement 

reservee au beau sexe. Dotee de 5 000 dollars de prime (a se partager 

entre Ies six finalistes), ce pugilat virtuel a attire quelques-unes des 

fraggeuses Ies plus celebres (Kornelia Takacs ou Stevie « KillCreek »). Si la 

volonte des organisateurs d'integrer un public feminin est louable, on ne 

peut qu'emettre des doutes sur le sexisme latent d'une telle pratique. 

Jusqu'a preuve du contraire, Ies qualites physiques requises pour qagner a 

Quake III ne sont pas Ies memes qu'un 100 metres ou un lance de poids et 

la separation homme/femme est done difficilement justifiable. Et ce n'est 

certainement pas la centaine de mecs qui s'est fait exploser par Kornelia 

lors de I'E.C.T.S. qui vous dira le contraire ! ■ 
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espace evo 



bientot sur votre ecran 



NEWS 



^ 



BANANAS TROPICA Le film de 
I Woody Allen et le jeu possedent une 
H ambiance de derision assez proche. 




*U 



Quand c'est trop, c'est Tropico ! 




■ PALACE La belle maison en bas a droite est bien sur la votre. L'eglise, 

elle, vous indique que les sentiments reliqieux seront pris en compte. 



Joueurs on-line sur PC 
Joueurs on-line sur console 




Le graphique du mois 

A I'occasion de l'E.C.T.5., Datamonitor a publie une 
etude concernant revolution du nombre de joueurs 
on-line realisee sur sept des plus gros marches mondiaux 
du jeu video (France, Angleterre, Allemagne, Espagne, 
Italie, Suede et Etats-Unis). ■ 



Devenez dictateur d'une republique bananiere. 

Un nouveau sim-buiider pointe le bout de son nez et il n'est pas triste ! 
Tropico vous propose en effet de prendre le controle d'une Tie des Cara'i'bes 
et de la faire prosperer au maximum. En tant gue dictateur, votre 
influence sera sans limite. Vous interviendrez au niveau des travaux 
publics (une centaine de batiments disponibles pour batir votre lie), au 
niveau economique (gerer les exportations, le tourisme, les entreprises 
installees sur votre territoire, etc.), au niveau politigue (possibility d'etre 
un « bon » (Ndlr : ca existe ?) ou un mauvais dictateur - avec le pouvoir de 
declarer la loi martiale !) et, bien sur, au niveau social (prendre les bonnes 
decisions pour influer sur la natalite, etc.). Chague habitant de votre Tie 
sera gere independamment (niveau de satisfaction, profession, etc.) 
et sera opportuniste. II pourra done decider de changer de travail 
si vous avez accorde, par exemple, des aides a une nouvelle Industrie. 
Graphiguement reussi, Tropico sembfe donner une liberte d'action assez 
grisante. Preparez la barbe du bon petit dictateur pour decembre I ■ 



Anarchy in the U.K. 

Anarchy Online, le RPG des Anglais de Funcom, sur nos ecrans. 

Les jeux de role on-line se suivent, mais heureusement se 
ressemblent de moins en moins. Anarchy Online (www.anarchyonline. 
com), situe 30 000 ans dans le futur, va placer le joueur dans la 
peau d'un simple citoyen pris dans la tourmente d'une guerre civile 
opposant les grandes puissances d'un Empire galactigue humain qui 
s'etend sur toute la Voie lactee. Chaque personnage pourra appartenir 
a un clan et 
developper 
six talents, 
divises en 40 
caracteristigues. 
50 000 beta- 
testeurs essuient 
en ce moment les 
platres, avant que 
nous puissions 
nous affronter ou 
nous allien dans 
un univers bien 

loin des elfes ■ LA BELLE ET L'ARBRE Anarchy Online vous proposera 

et des dragons. d'incarner des personnaqes atypiques. 
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■ LUCAS'TOUCH ? Runaway reprend le 
design tres cartoon des jeux LucasArts. 



■ RESURRECTION Domenico, le heros du jeu, 
reprend certains pouvoirs des X-Men. 

avec le produit le plus accrocheur du lot : 
somptueuse nous conte les peripeties de 
poursuivi sans raisons apparentes 
par la mafia. Si les enigmes sont 
a ia hauteur, Dinamic risque de 
taper tres fort. Rappelons que ce 
studio cherche un distributeur 
pour I'Hexaqone. ■ 



NEWS 



iberique 

Les Espagnols de Dinamic reviennent en force. 

Apres avoir marque la scene ludique avec 
Game Over et Army Moves, la societe Dinamic est 
de retour avec une plethore de jeux, dont quatre 
semblent promis a un bel avenir. Commencons par 
Resurrection, jeu d'action-plates-formes dans un 
univers medieval fantastique, proposant d'incarner 
trois heros, chacun ayant des pouvoirs particuliers. 
Vient ensuite Grouch, sorte de Tomb Raider heroic- 
fantasy dans lequel on incarne un barbare au look 
cartoon hilarant. Rien a voir avec I'environnement 
qlauque mais original que propose The Prison, un jeu 
on-line se deroulant dans un institut penitentiaire. 
Force ou intelligence, solitaire ou qregaire : 
faites votre choix pour survivre. Enfin, terminons 

Runaway. Ce jeu d'aventure graphique a la realisation 

Brian, un etudiant 



Morsures de souris 



La parano inf ormatique atteint meme les souris ! 

Vous etes parano ? Rassurez-vous, on pense a vous ! 
La societe Biolink vient en effet d'inventer la souris securisee. Equipee 
d'un detecteur a infrarouges, elle dechiffre vos empreintes 
digitales lorsque vous posez la main sur elle ! Et si 
lesctite5 empreintes ne correspondent pas a 
celles des « utilisateurs autorises », 
la souris bloque tout le systeme. Moralite 
si vous voulez lire les petits secrets de votre patron, naviguez au clavier 





komogo.com : multimedia et jeux video au prix du we 




m 






Permis a points 

Faudra-t-il presenter son permis de surfer avant d'acheter un modem ? 




■ OUALITE PC ? Les captures fournies par Core Design et 
Eidos tie font pas vraiment honneur au jeu. 



vive Lara ! 

Core enterre Lara pour mieux la ressusciter. 



Ceux qui ont termine Tomb Raider IV n'ont 

pas pu en oublier I'image finale. Un temple egyptien 

s'effondre et, cette fois, Lara n'en sort pas a temps. 

La scene d'ouverture du cinquieme Tomb Raider 

ne devrait pas rejouir ceux qui croyaient encore 

au miracle : nous sommes en Anqleterre et un 

cercueil descend lentement dans une tombe : 

celui de Lara Croft. Difficile de faire un jeu apres 

une telle entree en matiere ? Ce serait mal 

connaTtre les ruses de chez Core Design. Irttituie 

The Croft Chronicles, ce cinquieme opus nous 

proposera de vivre quatre courtes aventures de 

Lara Croft, racontees par ses vieux amis apres 

I'enterrement ! Mars que les milliers de fans se 

rassurent : ce n'est pas vraiment fini pour Lara, qui 

devrait revenir en 2001, plus vivante que jamais 

mais si transformed qu'on risque de ne pas la 

reconnaTtre ! Impossible d'en savoir plus, mais Core 

nous jure qu'une veritable revolution nous attend. 

On ne demande qu'a les croire... ■ 



Tres peu mediatise, Robert 
Cailleau est I'un des deux peres du 
Web. Et la derniere idee de ce 
monsieur, c'est d'instaurer un 
« permis de surfer » sur le modele 
du permis de conduire (avec ou sans 
points ?) ! Convaincu que le Net est 
un endroit oil « I'on peut faire mal et 
se faire mal», il est en train de 
mettre au point, avec sa compagnie 
WC3, un systeme qui permettrait de 
retrouver aisement les delinquants 
virtuels. Et selon lui, le prix du 
permis (et de la vignette, aussi ?), 
ferait disparaTtre la pub de nos 
ecrans. Reste que le mieux, pour 
eviter des ennuis a tout le monde, 
serait carrement I'instauration d'un 
« permis de naTtre »... ■ 
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C'est d'la bombe, bebe ! 

THQ lance sur PC une simulation de skate de haut vol. 

La simulation de glisse etait jusque-la un genre reserve a la console. Les 
choses vont changer avec MTV Skateboarding Featuring Andy McDonald, 
softdans la plus pure tradition arcade. Les fans vont surement se regaler, 
avec 30 stars du skate sous licence (dont certains caches), 35 pistes a 
affronter, des milliers de combos et 10 modes de jeu differents 
ycompris le Deathmatch (un mod pour Quake III ?). Les graphismes 
sembient prometteurs et si la vitesse est au rendez-vous, les fanas de 
skate passeront I'hiver au chaud ! ■ 




Rentree oblige, les publicites sont plus nombreuses 
et I'on trouve quelques petites perles parmi elles. 
La palme revient a URwired pour son exploitation d'une 
idee qui a donne lieu a une serie de pubs decapantes. 



MEILLEURES PUBLICITES DE SEPTEMBRE 



OURWIRED.COM 
SITE DE VENTE DE JEUX VIDEO 
Voici un exemple de I'excellente campagne de publicite lancee 
par Urwired.com, campagne qui ne I'a pas empeche de deposer 
le bilan. En resume, 
si vous etes un vrai 
Joueur, faites-vous 
livrer plutotque 
desortir... 
C'est moins risque ! 



■ PROTECTIONS OBLIGATOIRES Dans MTV Skateboarding Featuring Andy McDonald, 
vous pourrez realiser toutes sortes de figures. Attention tout de meme a la chute ! 

Palace Etaina 

Computec Media decernera les premiers Etaina le 24 novembre. 

Le 24 novembre, dans I'enceinte du Kino International, le plus grand 
cinema de Berlin Est, Computec Media (I'un des plus importants editeurs 
de la presse PC europeenne) remettra les premiers Etaina (Electronic 
Entertainment Awards), une ceremonie equivalente a I'echelle europeenne 
de nos Gen4 d'or. Parmi ies nomines, on retrouve bien sur nos chouchous 
de I'annee (Deus Ex, les 5ims, Diablo II, Homeworld, etc.) et notre redac'chef 
bien-aime, Olivier, sera I'un des membres du jury. Bref, les recompenses 
vont pleuvoir et le champagne couler a flots ! ■ 



©3DFX 
VOODOO 5 
Cette fois, 3dfx chanqe de regtstre pour 
nous demontrer la puissance de ses 
cartes et nous sert une publicite 
quelque peu tape-a-l'ceil. Avec ses 
precedentes publicites qui donnaient 
dans le gore, on peut reconnaTtre que 
3dfx a partaitement cible son public... 
Bravo messieurs les publicitaires ! 



PIRE PUBLICITE DE SEPTEMBRE 



MONTE CRISTO 

AIRLINE TYCOON 

Tous ceux qui ont deja pris I'avion une 
fois dans leur vie vous ie diront : cette 
publicite rappelle de tres mauvais 
souvenirs ! D'un autre cote, si vous 
servez de tels plateaux repas sur vos 
lignes, vous etes sur le chemin de la 
reussite ! En tout cas, vous faites 
comme dans les vraies compagnies. 
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rLivraison gratuite JW" Paiement securise JS" Contre-remboursement gratuit 




■ A L'ASSAUT En bon jeu medieval. Warrior Kings proposera des 
chateaux monumentaux a construire et a raser. 



Le mal vient de I'Est 

Le renouveau du jeu de role viendrat-il de Russie ? 




Sierra voudrait-il devenir le roi de la strategie temps reel ? 

Si I'E.C.T.S. a ete plutot pauvre question nouveautes, il nous a tout de 

meme permis de decouvrir le tres prometteur Warrior Kings, premier jeu de 

la jeune societe Black Cactus. Pour vous donner une idee du bebe encore 

en gestation, sachez que Ton peut lui attribuer une triple paternite. Shogun, 

pour le nombre incroyable d'unites deployees, Ground Control, pour le 

niveau de detail ainsi que la quaiite graphique de sa 3D, et enfin Warcraft, 

tant pour I'univers heroic-fantasy que pour le principe originel (collecte de 

ressources, construction de chateau et production d'unites). Warrior Kings 

proposera cependant quelques originates avec une reelle variete dans la 

taille des unites disponibles (les geants seront facilement cinq fois plus 

grands que les soldats) et dans I'influence de la magie. 

Vous devrez progressivement choisir de vous porter sur le cote lumineux 

(avec des sorts comme le feu du ciel) ou obscur (invocation de demons). 

Si vous voulez avoir une idee de ce que donne Warrior Kings, jetez 

un ceil a la video presente sur le CD. ■ 



SANS COMMENTAIRE... 



■ IL NEiGE ! La meteo sera geree en temps reel. II pourra pleuvoir 
ou neiger. Voile une bonne idee pour un jeu qui deurait sortir a Noel. 

Apres la video du mois dernier, nous avons pu 
essayer Evil Island, lors de I'E.C.T.S. Je vous rappeile 
que ce produit signe par le studio sovietique Nival 
reprend tous les elements d'un jeu de role classique : 
un groupe de heros (trois personnages), un paquet de 
sorts a apprendre, des tonnes d'armes et 
d'equipements a decouvrir, des quetes a mener ainsi 
que des combats temps reel ou au tour par tour. 
Mais il apporte une chose que Ton attendait depuis 
longtemp5 ; la 3D. Un ajout qui se ressent sur le plan 
graphique (decors magnifiques, effets accompagnant 
les sorts, meteo, etc.) mais aussi au niveau de la 
jouabilite : localisation des degats, avantage de la 
hauteur lors des affrontements, possibility de se 
glisser derriere les adversaires, etc. Autant d'elements 
qui font d'Evil Island un jeu tres attendu. ■ 




■ A PIED Face aux problemes de transport redoutes a Sydney pendant les J.O., 
les orqanisateurs ont prevu des pares a velos olympiens ! 



Un pare a velos olympien... I! fallait 
y penser a cette legende subtile 
et pleine de bon gout, M. Brunelliere 
(44). Cela vous permet neanmoins 
de gagner un an d'abonnement 
a Gen4 PC. Pour ceux qui repondront 
a la legende du mois prochain, pensez 
egalement a communiquer votre 
adresse complete: 

■ par e-mail: teignard@pressimage.fr 

■ par courrier au : 261, rue de Paris, 
93100 Montreuil. Bonne chance ! ■ 
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Lejeu 
DEUS EX 

3G9 FTTC ' 

Frais de Hvraison gratuits 
jusqu'au 31 octobre 2000*" 



Retrouvez I'integralite de notre offre en vous connectant 
sot WWW.gameplay.fr ou en telephonant au 08 2000 1 000 



LI Je commande DEUS EX avec ce coupon du merit rempli accompagne de mon reglement 

DMme □ Melle Dm VOTRE COMMANDE: DEUS EX (Reference sooni) 

Nom: Quantite Prixunitaire Montant total 

Prenom : souhaitee (TTC) (TTC) 

Adressedelivraison : j( 3gg p — 



VOTRE MODE DE PAIEMENT: 

LI Cheque a ford re de gameplay 

(a joindre a ce bon de commande) 



wji| e . Participation aux frais de port : Gratuit* * 

cp . Te |. " jusqu'au 31/10/2000 

E-mail: , . , 

Renvoyez ce coupon accompagne de votre regiement 

sous enveloppe affranchie a : 

gameplay 

3/5, rue Scheffer 75116 Paris. 

Livraison dans un delai de 48 h a 72 h par la Poste. 



Equipement : □ PC LI Autre (precisez) 
Votre date de naissance : 



LI Carte bancaire (cb, visa ou Master 
Votre n° de Carte : 

Date d'expiration de votre Carte bancaire : 



Conformemer;'. c | i: i loi Infoi iKiiiCi'ie erlilvMiv-; ckj (Xi/ljl ; 7 ft (art 2 i), 
VousdNposezd'unclroif.c.ratco'j tido i"f.:ctsFi<-arion clirb inlijriiidLion:': 
/olis conri j rnnnt, recueiliies dans !e cadre dir present questionnaire 
^necrivanta gameplay a i"adfesse ci-contre. 



Votre signature : 
(merci de dater et de s 
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Napstron 

Des marries americaines piratent leurs broderies sur le Net. 

Dans la serie « y a plus de vieillesse », voila que 
les grand-meres americaines se decouvrent des vocations de 
hackeuses ! Elles ne vont pas encore se promener sur le site du 
Pentagone, mais elles utilisent les sites de chatet le ma/7 pour 
s'echanger, illegalement, des patrons de broderie ! Qa peut avoir 
I'air d'une blague mais ga ne fait pas rire du tout les editeurs de 
patrons, gui affirment gue ces pratigues leur font perdre 
200 000 dollars par an ! La conscience tranguille, les brodeuses 
pirates, elles, ne voient pas la difference entre s'echanger des 
recettes de cuisine, des bouguins et des patrons entre amies. 
Elles ont tout de meme fonde une association de defense, la 
PatternsPiggiesUnite ! Le mois prochain, on vous expliguera 
comment tricher a la belote par Internet. ■ 
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LE GADGET DU MOIS 



Un nouveau bug 

Decorez voire PC avec des peluches magnifiques. 



Vous trouviez vos ecrans beiges un peu tristes ? 
Les Anglais de chez Xplorys ont trouve la solution 
avec leurs Monitor Morphs et autres Computer Bugs. 
Les deux produits se collent sur les ecrans ou les unites 
centrales. Tandis gue le Computer Bug est une petite creature 
inutile gui fait semblant d'eclore du PC (il peut eventuellement serv 
de repose-casque audio), le Monitor Morph pretend avoir 
une utilite : ces petits bras peuvent tenir un stylo, des papiers et 
prendre plusieurs positions, lis s'accompagnent meme de tetes 
delirantes en fond d'ecran. Tout cela n'est bien sur pas tres 
beau, mais pour une fois gue I'informatigue ne se prend pas trap 
au serieux, on ne va pas se plaindre ! ■ 




Wanted 



■ PRIMA GAMES 
RECRUTE 

Le leader mondial dans 
{'edition de guides 
strategjques 
recherche : 

- des redacieurs 
specialises dans 

le domaine des jeux 
PC et console 

- des redacteurs 
Internet 

De bonnes notions 
d 'anglais sont 
indispensable^. 
Adressez lettre 
de motivation, 
CV et photo a : 
Prima Games France 
recrutement 
Batiment Sophoccle 
9, avenue du Marais 
951000 Argenteuil. ■ 




■ JOLI D1N0 ! Chaque planete developpera une ambiance different^. 
Ici, retour a la prehistoire avec ce dinosaurs bougeant en temps reel. 



Createur de mods 

Rewoff Software veux remettre Half-Life a la mod. 

Gunman devait n'etre au debut gu'une campagne 
Solo pour Half-Life, creee par des petits jeunes. 
Au vu du travail accompli, Sierra a allonge les billets, 
et decide de commercialiser le produit en 
stand-alone : plus besoin du jeu original pour y jouer. 
Ce que Ton a pu voir de Gunman est impressionnant : 
riche et colore, on reconnaTt a peine le moteur 16 bits 
sur lequel il est base. Quatre planetes a explorer, 
des dizaines d'armes a la puissance modifiable 
(vous pouvez, par exemple, doser I'amperage d'une 
arms electrigue ou le taux des differents elements 
dans une arme chimique) et des tas de monstres 
dotes de I'inteiiigence artificielle de Half-Life, 
ga promet. En plus, il sera possible de piloter plusieurs 
vehicules (dont peut-etre un helicoptere) et 
de detruire une partie des decors (comme dans 
Red Faction). Gunman s'annonce grand et est 
attendu pour decembre. ■ 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moleur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• Implementation tres avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle 

• Versions 32 Mo et 64 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 








?'!* 



64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 



=' 



www.ati.com 
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Hit Gen4 PC 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meillenres ventes riu mois d' aout 
ainsi que le bit de la redaction dans les categories Strategic Action et Role/aventure. 



H 



Diablo II 

* Blizzard * a> 






Un jeu tenement attendu ne peut faire qu'un 
malheur : c'est bien le cas. Fun en solo, hyper fun en 
Multijoueur, c'est le carton de I'annee. Les boutons 
gauche des sourts vont encore en prendre un coup : 
Battte.net s'est equlpe d 
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Grand Prix 3 
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Icewind Dale 

• Virgin • jeu de role 

II taut bien avouer que nous ne sommes pas Fans 
d'lcewind Dale, [I s'agit cependant d'un bon jeu de 
role, dont le moteur et les regies commencent a 
dater un peu. L'arrivee de Baldur's Gate II risque de 
End Dale n° 2 tres longtemps... 
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■ Ubi Soft • simulation de n 
Les bonnes simulations de sport font 
tou)ours du bien, et Grand Prix 3 

procure des heures de plaislr. 



Vampire 



I 



■ Activision • action-role 
it beau, c'est long, c'est 
erbement bien anime. mai: 



~ j decus par Vampire, qui 
T L j trop pres a un tres bea 

Les Sims 

■■ • Electronic Arts ■ simulation de 
B iHB Avec sa prise en main immediate et 
HM H sa configuration minimale accessible 

^yfl tou5 ' Les sims fait ps,{ie de ce5 s 

^^^n capables de rassemhler toute une 
I * ' I famllle autour d'un PC. 

Shogun Total War 

MfjMn , e.A. ■ strategre temps reel 

■ J De la vrsie bonne strategic ! Le 
H I I principal concurrent de Ground C 
^Bk^l s'appele Shoqur 
^^^n Japon feodat et intelligence a 
j ^J pongee 





Sim City 3000 Ed. Mondiale 

• Electronic Arts • gestion 

I I I Sim City est devenu depuis longtemps 

| I | un jeu mythique. Tous les ans, une suite 

ou un add-on voit le jour. Sim City 3000 

apporte de nouveaux decors et de 

; catastrophes. 
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Half-Life Generation 

■ Sierra > quake-like 



e et prenant, The Age of K 
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Carl Lewis Athletic 2000 

■ Ubi soft ■ simulation de sport 

Pratiquez plusieurs sports olympiques grace a 
cette simulation d'Ubi Soft. 



jra _ I flEntraineur 99/2000 



U j I Sydney 2C 



y2000 

• simulation de sport 

n olympique dans plusieurs disciplines, 



• GT Interactive • qvake-iike 



rft T I Kiss Psycho 

M£M I • Take Two fob 

Guitares electi 

quake-like de t 

m » 



Circus 

Interactive • quake-li 






Rene flrnoux Starting 

• Ubi Soft • simulation de kartinc 
Unjeu de Karting tres honnete et plutot fun. 
Dommage qu'il soft vendu a un prii excessif. 
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11 N J Homeworld Cataclysm * Sierra 
pi U A.O.E. 2 : Trie Conquerors ■ Microsoft 
|[| t 3j Earth 2150 • Mattel Interactive 
Ifcl T 4 1 Dark Reiqn 2 ■ Activision 

Homeworld et Age of Empires II se font 
sortir par leurs propres add-ons ! Ground 
Control reste cependant en tete. Que son 
relatif echec commercial ne vous fasse pas 

hesiter, le jeu est excellent. 
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Redaction 



Force • Activision 




^ 1 - | MDK 2 'Virgin 

H — Starlancer - Microsoft 

— ~| Grand Prix 3 -Ubi Soft 
3 N | Heavy Metal F.A.K.K. 2 • Take Two 

Peu de changements dans le ciassement 
Action. Heavy Metal : F.A.K.K. 2 n'entre qu'a 
la cinqui&me position a cause de sa tres 
faible duree de vie. Mieui vaut un Elite 
Force ou un tres fun MDK 2. 



M I Tr'6I. 



Redaction 




|J ° I Diablo II • Blizzard 

tl H I Baldur's Gate II ■ Virgin 

M t3 The Nomad Soul ■ Eidos 

H t4 | Vampire ■ Activision 

Apre.5 pres d'un an de presence. The Nomad 
Soul est toujours la i II y a fort a parier que 
Deus Ex mettra autant de temps a etre 
cfetrone de sa position de leader. Baldur's 
Gate rentre a la troisieme position. 
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Hors-sujet 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSINEES, 
JEUX, ETC) BE PROBUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMACINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. RETROUVEZ LA SUITE OE CETTE RUBRIOUE SUR LE CD. 

Ghost Dog 

C'est un drole de personnage 
ce Ghost Dog ! Installe sur 
le toit d'un immeuble avec 
des pigeons voyageurs, il se 
definit comme un samoura'i'et 
vit de contrats... Jusgu'au 
jour ou ses anciens 
employeurs se retournent 
contre lui. Un polar poetique 
et aerien, une etrangete de 
chaque instant et une mise 
en scene zen : Jim Jarmush 
en forme ! 

LES BONUS Une belle 
galerie de photos nolr et 
blanc, des bandes-annonces, 
les affiches du film et une 

poignee de scenes coupees. Rien d'exaltant, mais les menus animes et sonorises sont tres 

reussis. Bravo pour le prix, inferieur a la moyenne. 

■ Real. Jim Jarmush B Le Studio Canal + ■ Zone 2 ■ Son : 5.1 : anglais, francais H Sous-titres : francais, anglais ■ 1h51 ■ em. 160 F 



Sillage 








Apres deux episodes franchement 

SF, Navis, la jeune aventuriere, 

plonge carrement dans 

le steampunk : envoyee sur une 

planete peuplee d'humains parvenus 

a i'ere industrielle en un temps 

record, elfe devra en percer 

le mystere et aider des 

revolutionnaires a renverser 

le regime en place. Un scenar 

inattendu et de splendides couleurs ! 



Professeur Bell 

Le medecin : 
detective ' 
coca'fnomane qui 
converse avec i 

les morts 

revient ! Cette 

fois, c'est un 

Satan comme on ; 

ne I'avait jamais ! 

vu qu'il devra combattre, dans une 

Jerusalem crepusculaire. Les delires 

de Star, son savoir-faire graphigue 

et son imagination servent une BD 

assurement hors normes. 



La croix de Cazenac 

Une histoire 

d'espionnage I 

situee pendant la I 

guerre de 14 ? 

Un agent secret 

assassine mais J 

toujours vivant ? 

Un secret de I 

famille et des . 

peripeties ? Que demander de plus, 

surtout avec un dessin pareil ? 

Un second episode tout 

a fait convaincant pour 

les fans d'aventure. 





Liens de sang 





I Second tome de 

cette histoire 

I d'espionnage 

H situee au cceur 

de Paris, dans 

laquelle des 

1 diplomates sont 

assassines par 
I un mysterieux 
sorcier. L'aqent secret Niklos Koda 
demelera enfin I'echeveau d'une 
intrigue un peu plan-plan mais 
joliment dessinee. Les passages 
africains sont bienvenus. 



L'esprit du chaos 

; L'esprit du chaos 

{Le Lion de 
: Macedoine, 
| vol.3) de David 

Gemmel raconte 
! I'ascension 
d'Alexandre le 
Grand sur fond 
H de possession 
demoniaque. Apportant un air frais 
tres plaisant dans le monde 
conformiste de la fantasy, ce cycle, 
relance en beaute les toujours 
indispensables editions Memnos. 





Situee dans I'Amerique des 
annees 50, ce polar matine de Seven 
qui commence traditionnellement, 
vire rapidement a I'enquete 
fantastique. Un jeune flic lance a la 
poursuite d'un serial killer et d'un 
ca'fd va bientot sombrer dans I'enfer 
le plus brulant. Non seulement 
Hermann dessine comme une bete, 
mais en plus le scenario, siqne par 
son fils, est brillant ! Excellent. 



Qui ne connaTt 
pas le ce leb re film 



de James Cameron 

dans lequel deux 

Terminators s'esquintent e"; 

font la chasse ? IncontournabL 

surtout avec les trois versions 

presentees ici, dont celle extra-lonque" 

super inedite de 155 minutes ! Une image" 

et un son (DTS) qui vont tuer vos teles. 

LES BONUS La nouvelle reference en matierecfa 

bonus : des tonnes de supplements, trois making of," 

le story-board, bref, il faut dix heures pour venir a bout 

du monstre. Le seul hie : e'est de la Zone 1 pas sous-titree 

ou alors en anglais. Mais la qualite est a ce prix ! 

■ Real. James Cameron ■ Artisan ■ Zone 1 ■ Son : anglais DD 5.1 EX/anglais DTS 5. 

Dolby Surround 2.0 ■ Sous-tit res : anglais ■ env. 350 F 
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Men in black 

■. 

La vie et i'ceuvre des hommes en noir, vous savez, ceux qui effacent toute trace de manifestations 
extraterrestres sur la Terre. Mais lorsque ce sont I'extra Tommy Lee Jones et le sympathique Will 
Smith qui sont dans les costards, on peut etre sur de bien rigoter. Une bonne comedie fantastique. 
LES BONUS Que choisir entre le making of, le story-board, les scenes multiangles, la scene du 
tunnel decortiquee, les bandes-annonces, les filmographies ou le commentaire audio tres 
instructif de Barry Sonnenfeld et Will Smith (sous-titre en franqais, alleluia !) ? Bref, e'est la fete ! 
■ Real. Barry Sonnenfeld ■ Gaumont Columbia Tristar ■ Zone 2 ■ Son DD 5.1 : franqais, anglais ■ 1h30 ■ env. 160 F 
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(retourne ton magazine 
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-Tueur n 

f Hitman, tueur a gages I Eidos voulolre le contrat de votre vie. 





I EDITEUR Eidos 
I DEVELQPPEUR 10 Int. 
I GENRE action 3D 
I SORTIE decembre 
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C'est fou le 
nombre de petites 
choses qui vous 
pourrissent la vie : le prix 
de I'essence, les gens 
bruyants, les portables au 
cinema, la conscience ou les 
remords. Heureusement, 
on peut se debarrasser des 
deux derniers. Plutot pratique 
lorsque Ton souhaite embrasser 
la carriere de tueur professionnel. 



PREVIEW 




J 'ignore qui je suis et ou je suis. Mes yeux se sont 
ouverts sur une chambre vide et froide. 
Les entraves me maintenant cloue sur mon lit se sont 
soudain ouvertes et une puissante voix m'a ordonne 
de me dinger vers la porte. Sur un cintre pendait un 
complet exactement a ma taille. Je I'ai revetu avant de 
me dinger vers une piece oil j'ai du executer quelques 
exercices physiques. Derouiller mes muscles endoloris 
ne m'a pas fait de mal. Puis, j'ai penetre dans cette salle 
d'entrainement ou etait entrepose unheritable arsenal. 
La voix s'est tue. Etait-elle consciente que je n'avais 
plus besoin de ses conseils ? Ou'a peine la main posee 
sur une crosse de Desert Eagle, je saurais 
instinctivement comment m'en servir, que toutes 
les caracteristiques de chaque arme presente me 
viendraient instantanement a I'esprit, que le moindre 
de mes tirs ferait mouche sur les cibles jaitlissantes 
des murs ? Certainement. J'ignore toujours qui je suis 
et oil je suis, mais je sais ce que je dois faire : tuer. 

Je suis un numero 

C'est ainsi que debute Hitman, le premier projet du 
tout jeune studio de developpement 10 Interactive qui 
risque bien de ne pas rester lonqtemps inconnu. Leur 
jeu nous permet d'incarner 47, un tueur a gages fac,on 
Leon, executant des cibles sur commande pour !e 
compte de la tres mysterieuse Agence. Le scenario, 
s'etalant sur cinq chapitres (divises en plusieurs 
missions), nous fera voyager de Hong Kong a une jungle 
d'Amerique du Sud, en passant par Rotterdam et 
Budapest. Cette succession de contrats devoilera 



Personnages 
originaux, 



aux films du 
genre et 
interface tres 
«pro» 
assurent a 
Hitman une 
ambiance 
prenante. 



progressivement une intrigue plus profonde. 
Notre nettoyeur decouvrira en effet une similitude entre 
ses differentes cibles, ce qui I'amenera a se poser 
des questions sur ses employeurs. 

La premiere chose qui frappe chez Hitman (je n'ai 
jamais ete doue en jeux de mots), c'est I'incroyable 
ambiance qui s'en deqage. Outre les references 
cinematographiques et votre 
avatar qui, avec son 
crane rase, son complet 
veston chicos, ses 
qants en cuir et sa 
tronche de tueur, 
beneficie d'un veritable 
charisme, les 
developpeurs 
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ont fortement soigne I'interface. Ainsi, comme pour 
tout professional qui se respecte, vous devrez 
minutieusement preparer votre coup. Etude des 
informations, visualisation de la cible a I'aide d'un petit 
film tourne facon amateur, achat des armes (couteau, 
corde a piano, flingues, shotgun, MP5, Uzi, fusil de 
sniper, etc., la liste est longue) et munitions au marche 
noir : on s'y croirait. 

La chasse est ouverte 

C'est done avec I'esprit du predateur que Ton 
descend dans la rue, mais la, malgre toute votre 
preparation, il faudra aussi improviser et s'adapter. 
A priori, la majorite des missions devront s'effectuer 



En taut que 
profession nel, 
vous ne devez 
commettre 
aucune 
erreur. 
Blessez un 
innocent et 
votre prime 
diminuera. 



en un certain laps de temps (c'est fou cette indiscipline 
des victimes qui n'attendent pas tranquillement 
leur bourreau I), mais vous disposerez cependant 
d'une latitude respectable pour reconnaitre les lieux et 
reperer les deplacements des gardes du corps. 

D'une facon generale, vous devriez disposer de 
plusieurs solutions pour mener a terme une mission : 
la bourrine, qui n'est pas toujours recommandee 
(puisgu'a I'instar de tous les personnages, notre heros 
peut mourir d'une simple balle dans la tete ou dans le 
cceur s'il n'a pas de protection), et la subtile. Ce dernier 
angle d'attaque est assure par plusieurs points-cles, 
a commencer par la desormais habituelle bulle de 
perception (auditive et visuelie), vous incitant a aqir 



Mediant d'origine controlee 



Apres avoir descendu les sous-fifres, vous devrez vous occuper du boss propre a chaque acte en depioyant tous vos talents d'assassin. Une fois encore, 
les auteurs se sont donne du mal pour creer des personnages originaux au look caricatural qui n'attire pas specialement la sympathie. 



Le mandarin 



Le mafieux sud-americain 




Chef typique des triades que Ton retrouve dans de nombreux 
films (genre Jack Burton) ou BD {iron Man et League of 
Extraordinary Gentlemen), ce vleil Asiatique ne daignera 
se montrer que lorsque vous aurez relance une veritable 
guerre des gangs a Hong Kong. 



Dent et bijoux en or, chemise a fleurs et polls gui debordent de 
partout, ce mafieux sud-americain va vous obliger a faire une 
excursion en pleine jungle. Moi qui suis allergique aux 
moustiques ! Ca va se payer et cher. Ou'il profile de son cigare, 
je ne vais pas tarder a lui couper la chique. 
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Histoire de vous donner un apergu de la puissance du moteur 
graphique developpe par 10 Interactive (et de vous faire 
comprendre qu'il faudra une grosse machine), sachez que 
chaque personnage beneficie de multiples animations faciales 
(et non de simples textures) retranstrivant en temps reel son 
etat d'esprit. Petit exemple avec notre heros. Au-de!a de 
faspect esthetique, ceia vous permettra d'apprehender 
['attitude des flics ou des gardes du corps a votre egard : 
suspicieux, alerte, indifferent... 




■ CENSURE FREE ? Le jeu etant clairement destine a un public adulte, peut-etre 
echappera-t-il a la censure. Cela semble bien parti avec cette charmante stripteaseuse. 



discretement et a cacher le corps des morts (avec la 
possibilite de les tramer et de les balancer dans les 
egouts par exemple). Vous pourrez aussi, c'est I'un des 
elements forts du jeu, voler n'importe quel vetement 
afin de vous deguiser et de passer inapergu dans 
certains lieux. Enfin, les gars de chez 10 Interactive vous 




I SILENCE DANS LA SALLE La corde a piano reste le moyen le plus 
efficace et le plus discret pour tuer. 



Amies 
blanches, 
silencieux, 
deguisement, 
la methode 
douce et la 
discretion 
sont souvent 
payantes. 



mettront face a quelques casse-tete, du genre 
« comment rapatrier une arme a feu au troisieme 
etage d'un hotel infeste de detecteurs de metaux » ? 
Et le monte-repas, vous y avez pense ? 

Un moteur blinde 

Outre un principe de jeu qui semble plutot peaufine, 
Hitman devrait aussi beneficier d'une excellente 
realisation. La vue en 3D objective (fagon Heretic N ou 
F.A.K.K. 2) revele des graphismes splendides, fins et 
detailles, mais c'est surtout I'animation des corps qui 
retient I'attention. La demarche des personnages est 
souple, la reaction des corps s'avere incroyablement 
realiste, au point que la facon de mourir d'un ennemi 
depend directement du point d'impact sur son corps 
et de la puissance de I'arme. Certains objets (rideau, 
drapeau, etc.) peuvent aussi glisser sur votre corps. 

L'ambiance, la realisation, le principe et meme la 
prise en main (clavier plus souris) confere a Hitman une 
potentialite enorme, reste a voir si la duree de vie, 
I'interet (pourvu que cela ne soit pas trop repetitif) 
et la jouabilite seront a la hauteur. Des informations que 
devrait nous apporter le petit Papa Noel. ■ 

- Frederic Dufresne 
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Pour en profiter, appelez u|te le : 
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outspezwanadoo.fr 
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grandes surfaces, magasins specialis- 
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Le secret des dieux 

Black & White | L'Armaggedon selon Lionhead. 



Pas de test ce mois-ci ! Black & White tenterait-il de 
jouer ies arlesiennes ? Certainement pas. La derniere 
presentation orchestree par Peter Molyneux laisse 
entrevoir un jeu fabuleux pratiquement parvenu a 
terme. Petit passage en revue des dernieres 
nouveautes avant la naissance du Messie. 



I EDITELIR Electronic Arts 

I DEVELOPPEUR Lionhead 
IGENREsimu.dedivinite 
I SORTIE decembre 




■ LA BEAUTE A L'ETAT PUR Et encore, vous ne voyez pas Ies branches des arbres fremir, 
le visage du lion se deformer et ses pupilles se dilater... 

Je sais, je sais, cela fait des mois que nous vous 
rebattons Ies oreilles avec le prochain jeu du genial 
geniteur de Populous, Dungeon Keeper et bien d'autres 
chefs-d'ceuvre. Moi-meme, je commences a m'en lasser, 
jusqu'a cette presentation organisee par Electronic Arts 
a la veille de I'E.C.T.S. II faut dire que ies nombreuses 
photos et videos disponibles sur le Net sont loin de 
rendre justice au sublime univers de Black & White. 
Ce show etait aussi I'occasion pour I'exuberant boss de 
Lionhead de devoiler des aspects inedits de son bebe, 
mais avant de nous y attarder, revenons brievement 
sur le principe de Black & White. 



Cas de conscience 
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Ces entites tentatrices apparaissent ponctuellement. Se 
disputant constamment, elles tenteront d'influencer vos chdix 
pour faire pencher la balance en faveur du bien ou du mal. Mais 
il arrive que seule I'une d'entre elles se manifesto afin d'attirer 
voire regard sur un point particulier, tel qu'un parchemin 
dedenchant une quete secondaire (aider un mage), et modifier 
votre alignement. Libre a vous d'accepter ou de refuser. 



maison le poussera a rechercher une compagne 
afin d'assurer sa descendance. 

A cela viennent se qreffer Ies Betes. En effet, 
la deite que vous etes s'incarne sur Terre par 
I'intermediaire d'animaux geants (pres d'une vingtaine) 
qui influenceront la vie de votre population et, surtout, 
porteront la bonne parole (eventuellement a coups 
de latte) en dehors de votre zone d'influence. 
Son comportement dependant directement de la fagon 
dont vous I'eduquez, on se rapproche beaucoup du jeu 
Creatures. Voila pour le concept, passons maintenant 
aux elements devoiles lors de cette presentation. 

Plus qu'un simple decor, I'environnement d'Eden 
(c'est le nom du monde) constitue un acteur a part 
entiere. Outre des modifications visuelles variant 
progressivement selon votre alignement, Ies 



2en1 

Pour Ies nouveaux (bonjour !) et Ies honteux 
gui auraient loupe Ies 28 previews precedentes 
{c'est approximatif, nous ne Ies avons pas comptees), 
rappelons que ce jeu cumule en fait deux principes. 
Le premier s'apparente a un Settlers : vous vous 
occupez de vos chetives creatures humaines afin 
que se developpent leur village et leur population, 
augmentant ainsi votre propre pouvoir (eh oui, plus 
vous avez d'adeptes, plus vous avez de pouvoir). 
Cependant, vous ne donnez pas reellement d'ordres 
directs. Inutile de chercher une icone de construction : 
I'interface se resume a une main. Elle vous permettra, 
par exemple, de ramasser un habitant pour le deposer 
devant un objet et son intelligence contextuelle fera 
le reste. Face a un arbre, il jouera Ies bucherons, 
une grange le transformers en agriculteur et une 




■ TOUT LE MONDE IL EST GENTIL Si vous agissez bien, le pays devient brillant, la vegetation 
luxuriante, de petits lapins gambadent et des papillons volent partout 
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developpeurs se sont attaches a creer un univers 
soumis a des lois physiques (qravite, meteo, etc.). 
Ainsi, vous pouvez prendre un rocher et le lancer 
au loin. Trajectoire, impact au sol, rebond en fonction 
de I'escarpement du terrain, tout est gere. Si vous 
arrachez deux arbres pour les planter un peu plus loin, 
ils donneront naissance en quelques cycles a une foret. 
Plus fort : enflammez un chariot grace a un sort puis 
passez une pierre dans les flammes, celle-ci s'embrase, 
devenant un projectile devastateur qui declenchera un 



Deposez un 
villageois 
Levant un 
arbre et son 
intelligence 
artif icielle lui 
ferajoucrles 
bueherons. 




incendie au moindre contact avec de la vegetation 
ou des habitations. Incendie qu'une pluie pourra 
eteindre. Vous I'aurez compris, les interactions 
possibles sont leqion. 

Fais le beau 

Autre point fort, I'intelligence artif icielle de votre 
creature. Le systeme integre un nombre eleve de 
parametres allant des qualites physiques a la jalousie, 
en passant par la curiosite ou la volonte. II est 
d'ailleurs possible d'acceder a ces donnees ainsi qu'a 
des informations generales (son opinion sur vous, 
sur la maniere dont vous le traitez, etc). L'avantaqe 
de ce systeme ouvert est qu'il permet des evolutions 
inattendues. Peter Molyneux expliquait que deux 
programmers avaient fait de leurs avatars des amis. 
Ils jouaient ensemble a se lancer des objets, mais I'un 
d'entre eux etait bien meilleur que I'autre. Ce dernier, 




I M0RD5-Z-Y L'CEIL f Vous n'etes pas le seul dieu et votre creature 
devra se battre pour imposer votre religion. 



■ PEAU DE VACHE ! Justement, cette vache n'en est pas une. Au contraire, le joueur qui 
I'a eduquee en a fait une creature qentille et qui s'entend parfaitement avec les villageois. 
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Comment fonctionne 
te systeme de 
ressources ? 

II y a trois ressources : !a 
a, la nourrlture et le 

bois. Les habitants vous 
fournissent la mana par 
leurs prieres 
besoindenourritureet 
de bois. Plus ils manqent. 
plusilssontheureux. S'ils 
ont le bois necessaire, vos 
sujets peuvent construire 
different^ batiments. 
Vous finirez meme par 
obtenir une Merveille, 
augmentant I'ensemble 
de vos pouvoirs. 
Combien y a-t-il de 
Mervellles et quel 
est leur principe? 
Chaque tribu construit sa 
propre Merveille et il n'y 
a pratiquement aucune 
limitation detaille. 
Parexemple, iesEgyptiens 
batiront une pyramids en 
votre honneur qui pourra 
mesurerde15aplusde 
300 metres. Plus votre 
Merveille est grande, 
plus le bonus obtenu est 
important. Cependant, 
comme pour le reste 
dujeu.celaaura 
des consequences, 
entre autres sur votre 
population : les tauxde 
naissance augmenteront 
et done les prieres, 
ce qui renforcera 
voire puissance. 



dans un acces de jalousie, aurait ramasse une pierre 
brulante au mepris de sa propre douleur pour la lancer 
a son « ami » afin qu'il se brule en I'attrapant. Si cette 
histoire est vraie, on entre vraiment dans une nouvelle 
ere d'intelligence artificielle. Mais comme e'est Peter 
Molyneux qui nous le dit, on peut le croire, non ? 

Greffe au PC 

A ce sujet, nous avons pu decouvrir qu'outre les 
torgnoles et caresses, un systeme a base de « laisse » 
a fait son apparition. II permet de dinger I'animal 
mais surtout de le rattacher a un objet ou a un etre. 
Et selon la nature de ce lien (de I'elastique multicolore 
a la chaTne d'acier), son attitude variera, de la 
protection a la destruction. 



50 millions de dieux 



Avant de devenir ie chien-chien a son papa ou d'envahir nos assiettes, nombres ( 
nous donne I'occasion de revenir ici sur certaines d'entre elles. 



En sus de ces points essentiels, Lionhead travaille 
le superflu. Ainsi, le jeu lira les fichiers MP3 presents 
sur votre PC et Ton a pu voir un tiqre effectuer des 
pas de break dance qui renverraient bien des rappeurs 
pleurer chez maman. Black & White accedera aussi 
a votre liste de contacts, attribuant les noms de vos 
amis aux habitants et si vous recevez un mail, I'avatar 
de I'expediteur se manifestera pour vous transmettre 
le message. Delirant. Voila, il ne reste plus qti'a 
parler du systeme de magie {dessiner des signes 
cabalistiques grace a la souris), des sorts (tornades, 
boules de feu, bouclier, etc.), des missions et il me 
reste... deux lignes. Bon ce sera pour le test du mois 
de decembre (/ want to believe !). ■ 

- Frederic Dufresne 



Trajectoire 
dun 

projectile, 
impact au sol, 
rebond en 
fonction de 
I'escarpement 
du terrain ; 
tout est gere. 



furent des divinites. L'liommage que leur rend Black & White 



Le lion 



La tortus 




Considere comme sacre par nombre de 
religions africaines, le mi des animaux a 
aussi ete un dieu egyptien : Mihos, fils de 
Bastet (deesse a tete de chat) et Ptah. 
Mais il represente surtout Narasinha, 
I'une des quatre incarnations de la deite 
hindoue Vishnu, qui sous cette forme 
terrassa le geant Hiranyakashipu. 
C'est bon, vous avez capte ou je repete ? 



Tres repandue et fournissant un aliment 
primordial, la vache est presente dans 
quasiment tous les cuttes. Chez les 
Hindous (consideree toujours comme un 
animal sacre), c'est sous le nom de Dhol 
quelle supporte le monde entre ses 
comes. Bat est la deesse egyptienne 
de la fertilite et Hera, femme de Zeus, 
en avait fait son animal fetiche. 



On la retrouve principalement dans la 
mythologie asiatique. Ainsi, en Chine, la 
tortue Gui Xian est I'un des quatre etres 
magiques (Ling) principaux. Symboie 
de joie, de bonne sante et de longevite, 
elle represente aussi I'un des points 
cardinaux (le nord). Accessoirement, 
chez Terry Pratchett, elle se balade dans 
I'espace avec un disque-monde sur le dos. 
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Dans les etoiles, 

attendez-vous 

a un regime severe. 






LA 5IMULATI0N ON LINE 7 J0UR5 5UR 7, 24 H 5UR 24. 



La terre se meurt, il Est temps 
ds parLir a la mnquete des 
rnondes parallElEs pnur dEvsnlr un 
rntan dE5 temps future. ChnlsissEz 
votre site. dEman~Ez bvec un budget 
du IDD millions dp dnllars et dsvElup- 
psz 1 EcnnamiE de 5LarPeace. Mais 
attentton 1'aventura vnus attend el 
la pilulE Est parfnis dure a avaler. 




£/\ 
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I ECOUTE MON CONSEIL, PETIT 
II ne fait pas bon s'opposer 



que vous allez (aire. 






% 



Les liens du sang 

Mafia I Celui qui voulait etre parrain a la place du parrain. 



I CD1TEUR Take-two Int. 
I DEVELOPPEUR Illusion 

SoftworKs 
IGENRFaventure-action 
I SORTIE debut Z001 



C'est bon de faire le mal. On le sait depuis longtemps 
(rendons hommage a Tie Fighter) mais les occasions 
se font pfutot rares. Heureusement, ce mois-ci, entre 
les contrats professionnels de Hitman et le crime 
organise de Mafia, les amateurs vont etre aux anges, 
heii... aux diables. 




■ RENCONTRE AU SOMMET SUR LES DOCKS II faut parfois faire taire les flinques et entamer 
des discussions pacifiques... jusqu'a la prochaine trahison. 
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Tout est question d'epoque, ma bonne dame. 
Tenez, dans les annees 30-40, les start-up n'etaient 
pas bien vues. En particulier, celles specialisees dans 
la protection, le consulting aupres des maires et des 
juges ou la livraison d'alcool. Du jour au lendemain, 
leur irresistible ascension etait stoppee nette par une 
volee de chevrotine calibre 12. Faut dire qu'a I'epoque, 
on ne se debarrassait pas de la concurrence en 
I'arrosant d'arqent mais plutot en I'arrosant de pfomb. 

Tommy, ancien chauffeur de taxi, avait choisi la 
securite de I'emploi en entrant dans une grosse boTte 
ayant deja piqnon sur rue. Mais attention, ne croyez pas 
que ce petit gars soit du genre planque, loin s'en faut. 
Lui, son true, e'etait la promotion interne et il a qagne 
du qalon en accomplissant correctement toutes les 
missions assignees par Don Salieri. Mais lorsque ce 
dernier a fait la peau a Don Morelli, son principal 
concurrent, le brave Tommy s'est vu revenir a une vie 
bien plus banale, la ville etant sous le controle total 
de son boss. C'est a ce moment qu'il a commis I'erreur 
de se lancer dans une start-up a I'insu de son patron, 
du moins le pensait-iL. Mafia va vous faire vivre une 
veritable guerre des gangs dans laquelle vous tenterez 
de vous imposer a coups de hold-up, racket, assassinat, 
et autres activites de contrebande. 

La, en bon lecteur assidu (ou en fan psychotique 
qui ne pardonne pas la moindre erreur), vous venez de 
ressortir votre Gen4 PC du mois de juillet-aout et tentez 






PREVIEW 




I CKAUD DESS0U5 Tuer les flics n'est pas recommande 

(its sont tres revanchards), mais vous n'avez parfois pas le choix. 

decomprendre pour quelle raison nous pondons (vous 
ne le saviez pas, les articles naissent dans des ceufs !> 
un second article sur Mafia. La reponse est simple : 
parce qu'entre-temps, nous avons pu le revoir de nos 
pet its yeux brillants d'emerveillement a I'E.C.T.S. et 
que Ton a appris pas mal de nouvelles choses. 




C'est le 17 Janvier 1899 a New York que 
Gabriel et Theresa Caponi (naturalises 
Capone) mettent au monde le petit 
Alphonse. II ne tardera pas a manifester un 
certain penchant pour la violence puisque 
des 1'age de dix ans, il se lie d'amitie avec 
le malfrat Johnny Torrio, avant de se faire 
I expulser de I'ecole a 14 ans pour avoir 
battu un professeur. II rejoindra un gang de 
inhattan puis deviendra homme de main 
I de Yale Franc, president de la puissante 
Unione Siciliane. C'est durant cette periode, 
lors d'une altercation avec Galluciano Franc 
(le fils) qu'il recoltera les cicatrices qui lui 
vaudront le surnom de Scarface. Ouelque 
temps apres, son ami Johnny Torrio est 
appele au service de son oncle Jim 
Colosino, a Chicago, et il propose a 
Capone de le rejoindre. Lorsque Colosino 
I se fait assassiner, Torrio prend la 
succession avec Al pour bras droit. Puis c'est au tour de Tony d'etre blesse lors d'une 
vendetta. II se refugie en Italie et Al Capone prend le controle de Chicago pour devenir 
le gangster que Ton connatt. Ferez-vous aussi « bien » dans Mafia ? 



On te ref ait le portrait ? 

La premiere et la plus importante, c'est que les qars 
d'lllusion Softworks ont decide de chanqer de moteur. 
lis ont delaisse la technologie de Hidden & Dangerous II 
pour celle d'un outil interne, le LS3D (note a moi-meme : 
ne pas faire de vannes debiles liees a la drogue, trop 
facile). Pas de panique, cela ne repousse pas pour 
autant le jeu aux calendes grecques, ni meme azteques 



ou ouzbeks. La transition semble se faire en douceur 
et nous devrions y gagner en finesse, fluidite et surtout 
beaute avec des effets de lumiere, de transparence, 
de bump mapping (simulation de relief sur une surface 
plane) ou de reflexion, qui n'etaient pas implementes 
dans la mouture precedente. 

La ville de Lost Heaven et sa campagne, oil se 
derouleront vos aventures, atteignent reellement des 



Un nouveau 
moteur pour 
un resultat... 
encore 
meilleur ! 
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' II 



Q&R 




Y aura-HI une 
arborescence de 
missions avec 
plusieurs fins ? 

Lejeu sjit un scenario 
done les missions 

individuelles sont 
directement lieesentre 
elles. Cependant, I'intrique 
est relativement lineaire 
et il n'y aura pas de 
multiples denouements. 
Vous pouvez accomplir 
vos objectifs de 
differentesfaconsmais 
la mission suivante sera 
toujoursla meme. 
C'est un choixvolontaire: 
nous avons une histoire 
tres cinematographique 
comportant de nombreux 
dialogues et animations, 
ce qui n'est pas vraiment 
compatible avec une 
evolution non-lineaire. 
Comment est 
gere le systeme 
d'armement ? 
La familfe Salieri pour 
laquelle travaille le joueur 
possede ses propres 
specialistes qui vous 
donnerontcedontvous 
aurez probablement 
besoin. Mais rienne vous 
empecbe de re'euperer les 
armesde vosennemisen 
cours de mission. La seule 
limite sera ie poids. 
Impossible desetrimbaler 
avec tiem shotguns, une 
mitrailleuse et un fusil en 
meme temps, par contre, 
ut\ shotgun el hois 
pistolets. e'est realiste. 



Assassinate, 
contrebande, 
braquages, 
racket, etc. 
Larecette 
idcale pour 
devenir 
parrain. 



5 !§ 



- M^i**** ■■'' :: 



sommets visuels. Les pietons en costard ou tailleur 
vaquent tranquillement a leurs occupations, les voitures 
circulent a bonne allure et la vide deqage un cachet 
annees 30-40 veritablement envoOtant. Chaque 
quartier (dock, Chinatown, residences huppees) possede 
une identite visuelle forte qui permet de le reconnaitre 
au premier coup d'ceil. II faut dire que les developpeurs 
ont effectue un qros travail de recherche sur le plan 




■ LA BELLE AU BOIS DORMANT Admirez un peu la richesse 
de decoration de la chambre, dans le plus pur style annees 30. 



architectural et certains endroits comme le grand hotel 
ou I'aeroport sont carrement des repliques exactes 
de lieux reels. Ce soin se retrouve d'ailleurs dans les 
interieurs (certains batiments specifiques tels que 
les bars, banques, commissariats ou planques peuvent 
etre visites) fourmillant de details made in annees folles 
tels que les tapisseries et les tableaux. Idem pour ce 
qui est de la mustque aux consonances jazzy et des 
armes disponibles : Colt 1911, S&W Model 27 Magnum 
ou encore Tommy Gun. 

On yvaa pied ou on prend la voiture ? 

Pour vous deplacer dans ce veritable univers, vous 
aurez le choix entre vos pattes, le metro et les voitures. 
Celles-ci constituent d'ailleurs un aspect primordial 
de Mafia par le biais de courses-poursuites delirantes. 
Pres d'une soixantaine de vehicules authentigues ont 
ete fidelement modelises (les degats seront visibles 
en cas de choc) et les developpeurs tentent d'obtenir 
un modele de conduite proche de celui de Gran Turismo 
(simulation de reference sur console). Ms comptent 
meme inclure une option (valable en Multijoueur) 
permettant de conduire les caisses obtenues en cours 
de partie sur des circuits specifiques. Esperons juste 
qu'ils ne privilegieront pas le realisme au detriment du 
fun. Toujours est-il qu'entre I'ambiance parfaitement 
restituee, la richesse de jeu et la qualite de la 
realisation, Mafia semble aligner les atouts presidant 
a la naissance d'un grand jeu. ■ 

- Frederic Dufresne 
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Reserve 
aux gros appetits ! 




"ML *jn:M2 
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\_K REFERENCE EN MATIERE DE 5IMULATI0N BDUR5IERE 




AttEntJon. mecne Equips mmme un 
vrai pro de la bourse : bureau vlrtuEl. 
autils d' analyse. services particuliers dun 
analystE, d'un avocat. d'un espian. le 
marehe reste redciutable pour tous. 
Jouable en reseau Jusqua a joueurs. du 
neophyte au veritable trader, il faudra 
avoir les dents tongues pour atteindre les 
marches superieurs. 
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Le paradis a toujours ete source de conflits 



I [OItrh Interplay 
IDEVELDPPEUR 
Planet Moan 
I GENRE action-strateqie 
I SORTIE novembre 



C'est toujours pareil, on ne peut jamais rien avoir a 
soi. Tiens, rends-moi mon stylo d'abord ! Non mais. 
Remarquez, je fes comprends les Sea Reapers... 
Moi aussi, si je vivais seui sur une Tie deserte, 
je defendrais mon territoire bee et ongles... 



M 



on cahier. Mon stylo. Ma gomme. Mon bureau. 

Mon PC. Ma souris. Mes jeux. Mes DVD. Ma meuf 
(et j'insiste sur ce point). Eh non, je ne suis pas 
possessif, c'est juste que j'aime pas prefer mes affaires. 
D'ailleurs je les protege. Alarmes, antivol, chien 
mechant et caniche deguise en bouledogue, tout est 



**? Ai 





■ QUELLE VUE ! Les Meccaryns sont equipes de petits moteurs, qui leur permettent de voler. 
Admirez I'etendue du paysage et le detail des textures. 



■ QUE DE BEAUTE ! La mer, le ciel, une Tie paradisiaque et une 
femme voluptueuse. Tout cela ne pouvait continuer sans guerre... 

bon pour la securite de mes objets preferes. C'est un 
peu ce raisonnement qu'ont eu les Sea Reapers. 
Une communaute de femmes voluptueuses, dotees de 
pouvoirs magiques, vivant nues sur une Tie paradisiaque. 

Un monde paradisiaque 

Qa se comprend. A les voir, qui n'aurait pas envie de 
tenter un petit : « He, toi la meuf a oilpe sur ton fie 
intergalactique ? T'es la deesse des mes nuits ! Tu es le 
soleil de ma vie ! Tu es I'essence de mon Diesel, le cable 
de mon RTC, la RAM de mon PC, le rive de mes 
journees, le courant de ma tele ! » Pour eviter ce genre 
de desagrement, elles ont decide de se proteger. Du 
coup, elles ont cree Kabuto, une sorte de garde du corps 
de I'espace : haut de plusieurs dizaines de metres, dote 
d'une force herculeenne, c'est un exemplaire unique. 
Tenement unique que son petit cceur se sent seul et se 
rebelle contre ses creatrices. C'est le debut d'un conflit, 
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Les sorts des Sea Reapers 



Alors que les Meecaryns utilisent un arsenal impressionnant et que le Kabuto se contente de sa force natureile, les Sea Reapers comptent s 
Plus on avarice dans lejeuet plus on peutfaire mal: petit point sur les sorts les plus impressionants. 



L'ubiquite 




La suspension du temps La tornade 



S3 





Les Sea Reapers se sentent vite seules. 
Avec ce sort, vous pouvez creer votre 
double pour vous aider a combattre. 
Attention cependant, vous pouvez 
egalement etre touchee par ses coups. 
Sefaire fraggeren friendly fire par une 
deses propres creatures, c'est bete... 



Ce sort vous perrnet de ralentir tous vos 
ennemis pendant quelques secondes. 
Enfermes sous cette « cloche 
temporelle », vous aurez tout le temps 
de les fragger'a vofonte. Attention 
cependant, le sort ne dure pas tres 
longtemps : preparez vos munitions. 



L'un des plus spectaculaires. En 
invoquant ce sort, une tornade apparaTt. 
Pas de panique, vous etes a I'epicentre 
et ne risquez rien. Vos adversaires, en 
revanche, se trouveront ejectes a 
plusieurs dizaines de metres de hauteur, 
avant de retomber pour s'ecraser au sol. 



Les pay sages 
sont 

immenses, les 
couleurs sont 
vives. les 
effetsde 
relief sont 
delirants et 
les textures 
d'eau brillent 
de mille 
eclats. 



que les Meecaryns, des soldats revenus d'une guerre 
galactique, ne font qu'envenimer. Dans Giants, vous 
incarnez tour a tour Kabuto, les Sea Reapers et les 
Meecaryns. Le but de cette guerre ? Le controle de la 
planete. Instinct de possession, toujours. Ceci dit, vu la 
beaute de la planete, on les comprend. Jetez un coup 
d'eeii aux captures : e'est magnifique. Car e'est ce qui 
frappe immediatement dans Giants. C'est beau. C'est 
tres beau. « F'e Yop 'eau » (une seconde, je ramasse ma 
machoire). Les paysages sont immenses, les couleurs 
sont vives, les effets de relief, particuiierement sur 
Kabuto, sont impressionnants, les textures d'eau brillent 
de mille eclats... Un veritable ravissement pour les yeux, 
qui mettra votre PC a I'epreuve. 

Grosse config' recommandce ! 

C'est clair, mieux vaut posseder une machine 
puissante. Genre 450 MHz et GeForce. Oui, tout de 
meme. Car Giants est plein de Transform & Lightning, 
cette fameuse fonction elaboree par nVidia, qui perrnet 
detainment de soulager votre processeur. Un bon 
exemple de ces effets graphiques se trouve dans les 
sorts lances par les Sea Reapers. Tornades, boules de 
feu, suspension du temps, ubiquite, invisibilite, autant 





■ TOUT LIQUIDE Apres un long combat, il ne reste plus qu'un 
paysage de mori. Remarquez la profondeur de champ. 



■ LA BEAUTE DES SEA REAPERS... Une de ses collegues a cree une cloche temporelle. 
Mieux vaut ne pas s'en approcher de trop pres : vous risqueriez de vous prendre le sort ! 

de sorts que I'equipe de Planet Moon s'est attachee a 
retranscrire graphiquement, pour le regal de nos petits 
yeux. Mais attention, la magie n'est pas le seul mode 
de combat. Le jeu se presente comme un shoot a la 
Tomb-Raider. Un objectif a atteindre en debut de 
mission presente par une scene cinematique, des 
ennemis a abattre, et on passe a I'etape suivante. 
Bien que la version preview que nous avons regue ne 
nous permette pas d'en juger reellement, le jeu contient 
egalement des elements de strategie. Vos ennemis se 
nourrissent, construisent des bases, envoient des 
personnages chercher des vivres, etc. Autant 
d'elements gui permettent de les eliminer sans utiliser 
la violence (les affamer, detruire leur base, etc.). 
Ce n'est pourtant pas I'envie qui manque, car les 
Meecaryns, en bons petits guerriers, sont equipes d'un 
arsenal impressionnant, qui ferait (presque) palir les 
joueurs de Counter-Strike. Fusil, sniper, mitraillette, 
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SHAWN 
JACOBY 

Producteur 



Giants se presente 
comme un melange 
d'action etde 
strategic assez 
complexe. Comment 
allez-vous proceder 
pour que lesjoueurs 
entrent dans lejeu 
facitement ? 
Nous avons cree pas 
mal de missions 
d'entrainement, afin que 
lesjoueurs utilisent touies 
lesarmesei tousles 
objets de fagon optimale. 
En Multijoueur. on pourra 
c'reersa base, 
ou commencer 
le jeu directement 
en Deathmatch. 
A propos du 
Multijoueur, 
trouvera-t-on des 
serveurs dedies ? 
Nous sommes en train 
de signer un accord avec 
unsi!edejeu on-line. 
Dixjoueurs pourront 
s'affronter simultanement. 
Lejeu est en 
developpement 
depuis troi's ans. En 
quoi a-t-il evolue ? 
La technique a fait un 
enormebondenavant. 
Le jeu supporte 
maintenant lesrjrandes 
textures, jusqu'au Z 048 x 
2 048 en 32 bits, 
le Transforms Lightning, 
le bump mapping et 
I'environnement 
bump mapping. Le 
developpement du mode 
Reseau nous a eqaiement 
pris pas mal de temps. 



Hautde 
plusieurs 
dizaines de 
metres, dote 
d'une force 
herculeenne, 
Kabuto est un 
exemplaire 
unique. 




mortier, canon, missile a tete chercheuse : tout I'arsenal 
du petit faible revanchard bien equipe. Mais attention, 
Giants ne vise surtout pas le realisme. Ici, les obus 
explosent en faisant des etincelles, les detonations 
sonnent comme les cartes de vceux musicales que Ton 
s'empresse de refermer, les chutes de 50 metres et plus 
ne tont perdre que quelques points de vie... A bas la 
realite, vive les couleurs criardes, I'humour, et le second 
degre. Ce sont d'ailleurs les parties avec Kabuto qui 
s'annoncent des plus fun. Pas besoin d'artillerie, son 
derriere suffit. Appel a deux pieds, elevation dans les 
airs, sortie du popotin d'atterrissage, et il vous ecrase 



avec son posterieur de la taille d'un arrondissement. 
Giants propose eqaiement un mode Multijoueur, gue 
nous n'avons pas pu tester a plus... d'un joueur (une 
seule version nous a ete envoyee). Un melange de 
gestion des ressources et de deathmatch a coups 
d'artillerie, de sortileges et de gigantesques fessiers qui 
s'annonce des plus prometteurs. Le tout sera jouable a 
10 sur le Net. Reste a savoir si Giants n'est pas qu'un 
beau moteur, et si I'interet se maintient sur la duree. 
Vu les reactions provoquees par la preview, on attend 
la version finale avec impatience I ■ 
- Thomas Diouf 



Joli moteur, belle carrosserie 



On se souvient encore tous des premieres cartes 3dfx, qui s'ajoutalent a votre carte graphique pour permettre a certains jeux optimises de beneficier de 
la 3D. Nos monstres graphique; actuels vont se regaler avec la prochaine generation de jeux. Petit point sur les moteurs les plus attendus. 



Black & White 



Sacrifice 




Chaque capture nous fait saliver, chaque 
video nous fait tomber de notre chaise... 
Depuis que Peter Molyneux a zoome 
d'une vue continentale a la pupille qui se 
dilate d'une creature, le monde du jeu 
video ne tient plus en place. Black & 
White tiendra-t-il ses promesses ? 



Celui-la a remporte le titre de jeu de 
I'annee a l'E3. Avec sa vue a ia Tomb 
Raider, il risque de changer la donne en 
matiere de strategie temps reel. Fini la 
3D isometrique et les scroilings douteux, 
place a cette nouvelle vue et aux 
immense paysages. 



« J'attire voire attention sur les nuages. 
Ceux-ci sont generes aleatoirement, et, 
regardez bien, leur ombre se reflete dans 
I'eau. » Remy ne s'en est pas encore 
rem is. Halo s'annonce deja comme un jeu 
mythique, la nouvelle reference absolue 
en matiere de3D. 
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Attention, une mauvaise gestion 

peut entrainer 

des crampes d'estomac. 






FAITE5 DECQLLER VDTRE CDMPABNIE AERIENNE 



Quand nn dirige une compagnie 
aerienne il faut sattendre a taut 
dDnc savoir taut falre. Eerer le personnel. 
Ie timing, les vols, la maintenance des 
avians mais aussi Ie5 mentis a bard, sans 
parier ds la concurrence detayalE. Avec 
plus de ZDO itineraire5 et 4B aeraparts. 
jouaale en reseau jusqu'a 4jouEur5. void 
de quni aBSGiivIr les gro5 appetite. 
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L'homme de I'ombre 

Metal Gear Solid I L'artde ['infiltration made in console. 



■ EDITEUR Microsoft 
I DEVELOPPEUR Konami 
I GENRE infiltration 
I SORTIE novetnbre 



Malgre ses quelques millions d'exemplaires vendus 
sur PlayStation, c'est en toute discretion que Metal 
Gear Solid s'introduit sur nos machines. Rien 
d'anormal pour cette ode a I'infiltration que sont 
les aventures de Solid Snake. Reste a savoir si cette 
conversion est diqne de ('original. 




■ DANS LA LUNETTE Certaines armes ont une visee guidee 
(bazooka), d'autres necessitent de ia concentration (fusil sniper). 



Une chose que Ton peut tenir pour acquise, c'est que 
!e principe de jeu n'a pas change d'un iota. C'est 
heureux puisque tout I'interet de cette ceuvre reside 
dans son concept et son scenario. Celui-ci commence 
de fac.on plutot banale. Solid Snake, un agent secret top 
moumoute eleve aux rediffusions de James Bond, est 
rappele en service actif afin de contrer une menace 
terroriste. Des hommes se sont approprie une base 
d'armement nucleaire situee en Alaska et comptent 
offrir une distribution gratuite de missiles si leurs 
exigences ne sont pas satisfaites dans les 24 heures. 

D'entree, ce qui ne pourrait etre qu'une vague 
serie B s'impose comme une super production a 
I'ambiance unique. Apres un rapide briefing, votre 
heros embarque dans une torpille qu'un sous-marin se 
charge d'expedier vers la base, et c'est a la nage que 
Snake parcourt le dernier kilometre qui le separe des 
docks. II se hisse silencieusement hors de I'eau, et 
rampe sous un conteneur d'oii il repere deux gardes. 
Profitant d'un moment d'inattention, il se redresse 
prestement et progresse silencieusement entre les 
caisses, veillant a ne pas marcher dans les flaques 
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_ JU COIN DE L'CEIL En vous glissant a Tangle d'un mur, vous 
pojvez observer ce qui se passe dans le couloir attenant. Vital. 

d'eau. Le monte-charqe est en vue, mais un mercenaire 
semble etre dedans. Pas moyen de passer, ce dernier 
reste en faction. D'une petite tape sur un chariot 
elevateur, vous attisez sa curiosite et pendant qu'il 
contourne I'enqin par la gauche, vous passez par la 
droite pour rejoindre d'un pas leste I'ascenseur qui 
vous mene a I'entree de la base. 

Silence dans la salle 

Metal Gear Solid est un pur jeu d'infiltration en vue 
aerienne. Bien qu'il soit realise en 3D et qu'une vue 
subjective soit disponible, il s'avere fort simifaire, dans 
son concept, au ceiebre Commandos de Pyros Studio. 
Cela siqnifie qu'il privilegie la discretion au mepris 
du bourrinage. Seul face a une veritable armee, il va 
falloir eviter d'attirer I'attention. Et de I'attention, les 
nombreux gardes de cette base en ont a revendre. 
Une vue capable de distinquer un acarien pakistanais 



Taupes niveau 
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Dans la realite, les methodes des espions n'ont que peu a voir 
avec celles de Metal Gear Solid. S'ils sont en general recrutes 
par leurs superieurs dans les corps d'elite de la police, de 
I'armee ou de la gendarmerie, ce qu'on leur apprend surtout, 
c'est ("art subtil de Tinfiltration. Comment passer inapercu, se 
fondre dans la population, reperer les informateurs potentiels 
dans les postes « sensibles », voire infiltrer les reseaux 
terroristes, telle est la tache quotidienne de I'espion moyen. 
Le seul fillm a presenter une vision un peu realiste de tout cela 
est sans doute Les Patriotes (photo ci-dessus)d'Eric Rochant, 
qui montre I'entrainement d'un jeune Francais devenant aqent 
du Mossad. Double ]eu, intox et manipulations au menu. 



d'un maltais, une ouTe qui detecte la chute d'une Marie 
Curie (billet de 500 francs), c'est a croire qu'ils ont 
passe leur jeunesse a se frotter centre une pierre a 
aiquiser (rapport aux sens... envoyez vos dons pour 
que je me rachete un humour). 

Bref, ils disposent d'une bulle de perception qu'il 
vous faudra contourner, soit en vous abstenant 
d'eveiller leur curiosite (passer lorsqu'ils ont le dos 




CONNELLY 

Programmeur 



Quels sont les 
avantages de la 
version PC ? 

Neserait-cequepar 
laugmentation de la 
resolution, les qraphismes 
sesontgrandement 
attires. Les textures 
des bailments et des 
personnages ont ete 
ameiior£es, donnant au 
jeu un coup de jeune. 
A cela s'ajoute resemble 
des possibilites liees a 
I'utilisation d'un moteur 
compatible DirectX, 
commele bilinear 
filtering, le multitexturing. 
le Sub Pixel Accuracy ou 
encore la correction de 
perspective. Tout cela 
permet de lisser le rendu 
bien au-dela de ce que Ton 
obtenait sur PlayStation. 
Et concernant la 
jcuabilite ? 
Certains aspects du 
PCamelioreront 
aulomatiquementle 
contort du joueur. 
Les enlargements soit 
plus rapides, de meme 
que la sauvegarde 
(Ndlr : desormais possible 
a n'importe quel moment). 
De plus, if s'agit d'un 
portage de la version 
japonaise irregrale, done 
plusieurs niveaux de 
difficulteainsiquela- 
totalite des 300 missions 
du mode VRTraining 
ont ete inclus. 



Se glisser 
en silence 
derriere 
les gardes, 
brouiller 
lessecurites 
et eviter la 
confrontation 
directe: 
Tart de 
I'infiltration 
selon MGS. 
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M.G.S. 2 sur PS2 



■ DAVID ET GOLIATH Le jeu regorge de moments intenses, tel ce 
combat contre un tank pilote par I'un des boss. 

tourne, ne pas marcher dans les flaques d'eau ni 
laisser de traces dans la neige), soit en detournant leur 
attention. Tache d'autant plus retorse que ces petits 
salopiauds sont secondes par un systeme de securite 
perfectionne : projecteur, camera, faisceaux laser, etc. 
Rien ne vous sera epargne. 

Section Q 

Mais pas de panique, si vous etes plutot demuni 
en debut de partie, vous recupererez rapidement de 
nombreux qadqets particulierement utiles. Cela va 
des grenades scintilfantes qui brouillent les systemes 
electroniques aux lunettes de vision nocturne, en 
passant par les cigarettes (la fumee revele les faisceaux 
lumineux). Autant d'equipements aidant a conserver un 
profil bas mais ne permettant pas de faire face a toutes 
les situations. II vous faudra done parfois recourir a 
la violence et, la encore, ['arsenal disponible est fort 
complet : du flingue a silencieux au lance-roquettes, 
en passant par le fusil de sniper ou le Famas, chacun 
ayant une utilisation specifique. 

Enfin, vous serez epaule dans votre avancee par 
de multiples personnaqes : ceux de votre OG, qui vous 
prodigueront conseils et informations tactiques par 
radio, mais aussi d'autres rencontres sur place, comme 
ce mysterieux ninja invisible ou cette espionne au sale 



Non, ce n'est pas un nom de code mats I'annonce faite par Konami du developpement de Metal Gear 
Solid 2 sur PlayStation 2, annence accompannee d'une video du jeu qui a scotche tout le monde. 



Firing in the rain 



Muscles, les doigts ! 




L'ensemble de Taction se deroulera sur un 
immense cargo convoyant cette machine 
de mort qu'est le Metal Gear (quoi, vous 
ignore? ce dont il s'aqit, bah va falloir 
f inir le premier alors !) et Ton retrouvera 
quelques vieilles connaissances comme 
Revolver Ocelot. 



Plus que par son graphisme (deja fort 
reussi car ces deux images proviennent 
du moteur du jeu), e'est surtout par son 
atmosphere (maqnifiques jeux d'ombres et 
de lumieres, fumee, etc.) et les nouvelles 
possibilites d'actions que cette suite 
impressionne. Pour quand la conversion? 



Moteur et 

systeme de 

sauvegarde 

adaptes 

an PC, 

300 missions 

bonus, 

voila une 

conversion 

digne de 

ce nom. 



caractere dont les motivations veritables ne se 
devoileront que progressivement. D'ailleurs, qu'ii 
s'agisse des gentils ou des mechants (les boss), chaque 
protaqoniste s'avere particulierement charismatique, 
tant par son look que par sa psycholoqie fouillee. 
Tout cela contribue a rapidement epaissir une intrigue 
bien plus retorse qu'il n'y paraTt. 

Si Ton escomptait aucune mauvaise surprise de ces 
elements directement issus de la version PlayStation, il 
en etait autrement de la qualite technique (cf. Resident 
Evil et Final Fantasy). Eh bten pour y avoir joue, je puis 
vous assurer que Microsoft a tenu ses engagements 
en nous gratifiant d'une veritable adaptation. Bien que 
la resolution se limite au 640 x 480, les textures sont 
aqreables, les modeles 3D des personnages bien 
realises et impeccablement animes. De plus, la bande 
a Billou a ajoute d'office les quelque 300 niveaux 
d'entraTnement sortis en add-on sur console. Avec de 
tels atouts, Metal Gear Solid devrait cartonner... ■ 

- Frederic Dufresne 




■ VR TRAINING Origmellement coiicai pour vous apprendre a maitriser le heros, ce mode 
compte desormais plusieurs centaines de missions vraiment passionnantes. 



■ SAYONARA Ce ninja cybernetique fait un veritable massacre 
dans les rangs ennemis mais ce n'est pas pour autant un ami. 



50 Gen4 PC Octobre 2000 




WingMan Force 3D 



WingMan RumbiePad 



Vous voulez gagner? Un jeu d'enfant avec WingMan 
Force 3D : il transforme votre main en un outil d'une 
precision et d'une puissance redoutables. Et vous donne 
un avantage decisif ; vous ne pouvez que I'em porter. 
Logitech, et la fiction devient realite! www.fogitech.com 




WingMan Formula" Force GP 



WingMan 



€ 



p- 



Logitech 



Les nouvelles contrees 




■ SUS A L'ENNEMI ! Voici le druide, bien arme, mais dans un 
camp de monstres ressemblant fort a un camp ore ! 
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Nouvelles aventures chez Diablo. 

Au programme done, un nouvei scte tout 
beau tout neuf qui se deroulera dans une 

contree barbare, situee au nord. On partira 
sur les traces de Baal, le seul des trois 
demons a ne pas avoir ete detruit, lui-meme 
a la recherche d'une mysterieuse pierre 
qui ne doit evidemment pas tomber entre 
ses mains pleines de griffes. Une sorte 
d'acte V en somme. 

Encore plus de femmes ! 

Vu les captures actuellement 
disponibles, on est plutot partants : la 
jungle repetitive de I'acte III semble loin, 
sans parler des bois barbants de I'acte I ! 
Bref, niveau decor, ca semble plutot 
convaincant. Surtout que la majorite d'entre 
eux seront en exterieur : cela signifie que 
nous evoluerons dans des zones vastes, 
certaines etant meme enneigees. Comme 
dans Diablo II, on pourra evidemment se 
refugier en viile, certaines seront 
pourvues d'armes de siege destinees a 
repousser les attaques de creatures, et 
utilisables par le joueur ! 

Mais ce n'est pas tout ! Deux 
nouvelles classes de personnages 
seront disponibles et il sera possible 
de faire le jeu entier avec I'assassin et 
le druide. Ce dernier est un mage- 
guerrier dont I'aptitude la plus 
seduisante semble etre sa capacite 
a invoquer des animaux, comme 
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Tetes a claques 



Pour varier les plaisirs, I'Expansion Set proposers une plethore 
x monstres a baffer. En voici trois parmi ( ■ 
les plus redoutables. 



LE MINOTAURE DEMON 

I Equipe d'une hache et d'un fleau d'armes, 
il occasionne de gros degats grace a ses ' , 
deux attaques et a un souffle magique 

pestilentiel. A combattre a ; 
distance de preference. '■ 



LA HORDE REANIMEE 

■ Au rayon mort vivant, nous 

avons une promo sur la horde, 
me troupe de guerriers humains 
reanimes, toujours nombreux et bien 
plus rapides que les zombies. 





II sera 
desormais 
possible de 
faire le jeu 
entier avec 
('assassin ou 
le druide ! 



■ Comme le chaman 
I'overseer aura plein de 
familiers a ses ordres. Pour 
se faire respecter et se 
defendre, il est 
equipe d'un fouet que 

rait pas renie &) 
Ttresse Demoni 



L 



W - n'au 

V M aitre 




par exemple des loups ! L'assassin, quant a lui (ou 
plutot elle puisqu'ii s'agit d'une guerriere sexy), 
pourra manier deux armes a la fois, comme le barbare, 
mais sera surtout capable de poser des pieges, 
exactement comme dans Nox ! Cela montera ie nombre 
de personnages feminins jouables a trois sur sept, ce 
qui n'est pas negligeable pour un public majoritairement 
masculin ! En plus de ces nouveautes importantes, on 
trouvera evidemment de nouveaux objets uniques, de 



I METTEZ LES GAZ Cet assassin a visiblement a sa disposition 
de puissants sorts de zone. 

nouveaux types de monstres et boss, de nouvelles 
armes, armures, et parmi eux, certains ne seront 
utilisables que par certaines classes et interdits aux 
autres ! Par exemple, I'amazone aura des gants qui 
boosteront ses degats, le barbare, des casques a 
bonus et la sorciere, des orbes magiques. Au niveau 
rumeur, on parle d'un arrangement optimal et 
V automatique de I'inventaire, de la capacite 
" '- , du druide a se changer lui-meme en 

animal, et d'une resurrection de Diablo 
(non, la je blague). Le cube Horadrim n'est pas en reste 
puisque nouveaux objets aidant, il y aura de nouvelles 
combinaisons pour fabriquer tout un tas de trues plus 
ou moins utiles. Bret, vous I'aurez compris, meme apres 
un Diablo II monstrueusement prenant, Blizzard a 
trouve le moyen de creer une nouvelle attente chez les 
joueurs : nous les premiers, e'est un comble ! ■ 
- Luc-Santiago Rodriguez 
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Lame perdue 

Blade of Darkness I Un tomb-raider-like qui various faire oublier Lara. 



Attention, Blade of Darkness est de ces jeux qu'on 
voit une fois et dont on attend febrilement la sortie. 
Beau, rapide et intelligent, ce tomb-raider-like 
particulierement axe sur les combats (rappelez-vous 
de Die by the Sword) va vous faire saliver. 

Si je vous dis Rebel Act Studios ? Ah mais c'est 
bien sur ! Qui n'a jamais entendu parier de ces 
developpeurs espagnols ? Bande de mythomanes 
ehontes, comment en auriez-vous entendu parier 
alors que Blade of Darkness est leur premier jeu ? 
Vous serez tous denonces au Teignard ! Mais revenons 
a nos dragons, Blade of Darkness est un jeu d'action 
en 3D avec vue a la Tomb Raider. Dans une ambiance 



I ED1TEUR Codemasters 
I DEVELOPPEUR 

Rebel Act Studios 
I GENRE action 3D 
I SORTIE novembre 2000 



heroic-fantasy, vous incarnerez un heros du Bien qui 
bousille les mechants et massacre le Maf. Votre objectif 
sera de mettre en bouillie Dal Gurak, un horrible mage, 
et d'empecher ses sbires de s'emparer de la fameuse 
Epee de ['Ombre. L'aventure se deroulera sur 18 niveaux, 
avec leurs propres decors et leurs propres monstres. 
Vous aurez le choix entre trois angles de vue pour 
faire evoluer votre heros, lui-meme choisi parmi quatre 
specimens : le chevalier, I'amazone, le nain et le barbare. 
Tres axe sur les combats a I'arme blanche (aussi evolues 
que ceux de Die by the Sword), Blade of Darkness 




■ LUMIERE CHAUDE Une torche peut aussi servir a mettre le feu. 
II parast que le bois de porte, ga prend pas bien... Dommage ! 



■ DANS LA MOUISE Si vous voulez mon avis, tout cela ressemble parfaitement a une 
embuscade... Tant mieux, ils vont pouvoir gouter a mon epee ! He he... 
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I GROS MECHANT Avec un peu de chance, qa fait trois mois qu'il est comme ca et il est tout 
rouille. Remarquez, son armure a i'air des plus scintillantes... Au secours ! 

II sera 
possible de 
seservirde 
pratiquement 

qui trame 
pour hacher, 
decapiter, 
empaler et 
decouper 



■ GENT1L, GENT1L ! Cette espece de gros mollusque a beaucoup 
d'affection pour moi... A tel point qu'il veut me serrer dans ses bras. 

proposera une dose non negligeable d'aventure 
(fouille de pieces et de corps, gestion d'un inventaire, 
etc.). Le joueur pourra sauter, courir, s'accroupir, 
qrimper, etc. ; bref, tout ce gue Ton peut attendre 
d'un tomb-raider-like. 




Les 4 fantastiques 

Avec Blade, vous aurez le chois entre quatre personnages aux 
caracteristigues dlfferentes. Voici un descriptif de ces sjper-heros. 




LE CHEVALIER 

■ C'est le plus equilibre des quatre. 
II peut utiliser la plupart des armures el 
des armes, exceptees les plus lourdes. 
De plus, il se deplace assez vite. Surdoue 
dans aucun domaine, mais tres polyvalent, 
le chevalier est I'ami des debutants. 



L'AMAZONE 

I L'amazone est charrnante. En plus, elle est rapi 
et agile, ce qui tin permet de se sortir de certaines 
situations dedicates. En revanche, elle ne peut 
pas s'equiper d'armures ou d'armes Jourdi 
Les armes favorites de I'amazone sont la lance 



m 



et les armes a longue portee. 



LEHA1H 

est petit, certes, mais avec de grandes 
oreilles. Bon, il est un peu lent (tites pitites 
jambes) mais sa force est considerable, 
in supporte toutes les armures 
et a une predilection pour les haches et 
les masses. Et puis, il resiste assez 
la magie, le bougre. 

LEBARBARE 

■ Cette brute epaisse est la plus baleze des quatre. 
Le barbare est un guerrier-ne doue d'une intuition 
hors du commun pour ce gui est de bousiller. 
En contrepartie, il meprise les armures, 
qui le genent sous les aisselles. 
Ses armes prefer£es se tiennent a deux mains. 




bien a 




Ma petite boucherie... connaft pas la crise... 

En revanche, la ou Blade of Darkness titille 
I'attention, c'est guand on realise le degre 
d'interactivite du heros avec le decor. II pourra en effet 
se servir de pratiguement tout ce qui trame (en plus des 
80 armes classigues) pour hacher, decapiter, empaler 
et decouper ses ennemis. Vous pourrez balancer des 
objets et, surtout, les voir se fracasser contre un mur 
ou un ore de maniere realiste, ou bien mettre le feu en 
balangant une torche enflammee... Pour corser le tout, 
les bestioles (35 especes) sont dotees d'une intelligence 
artificielie efficace. Elles essayent de vous entourer, 
partent en courant si elles ont peur, ou bien vous 
attirent dans guelques pieges bien sentis. Un systeme 
permettra au joueur de toujours faire face a I'un de 
ses ennemis, quel gue soit son deplacement, et de 
basculer d'un monstre a un autre, un peu a la maniere 
des simulations de vol. Et ne croyez pas gu'il suffira 
d'appuyer sur un bouton de votre joystick pour vaincre 
car vous aurez droit a quatre types d'attaque et quatre 
types de defense, plus une attaque propre a la classe de 



votre heros (les combos seront bien 
evidemment de la partie). L'esthetique de 
Blade of Darkness merite aussi notre attention. 
Disons-le tout de suite, ce jeu est beau. En plus de 
I'avoir carrosse autour d'un moteur 3D en beton, les 
developpeurs ont particulierement travaille le rendu des 
Iumiere5 et des ombres. Vous pouvez constater vous- 
meme sur les captures du jeu la profondeur des reliefs 
et le detail des textures... N'oubliez pas le guide, merci, 
merci ma petite dame. II me reste a vous dire qu'un 
mode Multi est prevu pour quatre joueurs mais sans 
la possibilite de jouer en Cooperation. ■ 
- Stephane Prince 




■ RENCONTRE DES TROIS TYPES Cette petite altercation me donne I'occasion de vous faire 
remarquer les jeux de lumiere, les ombres, les postures de tous ces gars, etc. 
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Stupid Invaders | Si seulement Mulder et Scully savaient 



■ EDITEUR Ubi Soft 

I DEVELDPPEUR Xilam 

■ GENRE aventure 

■ SORTIE novembre 



Si tous les 
envahisseurs 
sontcomme 
ceux-la, 
uneseule 
solution : 
emigrer dans 
i'cspace ! 



Depuis quelque temps, on avait un peii perdu de vue 
qu'un jeu ca servait aussi a s'amuser ! Heureusement, 
une poiqnee d'irreductibles developpeurs et editeurs 
resiste encore et toujours a la sinistrose ambiante. 
Stupid Invaders, ou le droit de riqoler enfin ! 

Vous ne vous etes jamais demande pourquoi les 
extraterrestres cherchaient tout le temps a nous 
envahir comme ga ? Un trou dans la couche d'ozone, des 
marees noires comme s'il en pleuvait, six milliards de 
mammiferes bipedes agressifs.. 



Ou'est-ce qu'ils peuvent bien lui trouver a la Terre ? 
Eh bien les scenaristes de chez Xilam ont trouve la 
reponse : la Terre, c'est leur poubelie. C'est la que 
sont envoyes tous les aliens si betes, si moches et si 
maladroits qu'ils font tache sur leur belle planete 
d'oriqine. Et les pires de tous, ce ne sont pas les Roswell 
de X-Files. Non, la palme revient aux cinq debiles 
profonds de Stupid Invaders. Affreux, sales, betes et 
mechants, voila les « hems » qu'il va failoir sauver 
d'un tueur a gages guere plus eveille qu'eux ! 
Tire d'un dessin anime produit par Gaumont 




► ■;-* 



I LE CERVEAU Etno, chose mauve et molle, est cense etre le plus intelligent de la bande. Ca se voit tout de suite sur son 
visage, non ? II emmene meme de la lecture aux toilettes. C'est dire ! 
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au debut des annees 80, Les Zinzins de I'espace, 
Stupid Invaders invente en fait le jeu d'aventure ou 
I'intelligence est un handicap ! L'intelligence et surtout 
le bon gout. Jugez plutot. Pour vous sortir du premier 
tableau, vous aurez a resoudre une enigme en faisant 
appel a un rouleau de PQ ultra-resistant et a une 
ventouse, avant de dissoudre le Pere Noel dans I'acide 
sulfurique ! Les voix des personnages (en version 
francaise) sont absolument formidables et nous mettent 
tout de suite dans I'ambiance de debilite crasse qui 
impregne le soft ! Le reste du jeu n'a rien de 



Envahisseurs cathodiques 

MIWIiM»H.MII4JJWJIlKWfflMlBHHI!W!IMIIBH!IKlWW^ 




Rassurez-vous, Stupid Invaders n'est pas une licence sur 
jn obscur dessin anime ! Derriere le scenario, on trouve nul 
autre que le realisateur de la serie animee, qui fit rire les 
petits et leurs parents sur Canal J pendant deux saisons. 
Loin d'etre une adaptation bancale, Stupid Invaders reprend 
le recit ia ou Les Zinzins de i'espace s'etaient arretes. 
Les personnages et I'ambiance de debilite sont bien sur les 
memes. Et pour plus d'authenticite, ce sont les comediens qui 
assuraient deja les voix du dessin anime qui doubleront le jeu. 
Probleme d'identification avec les personnages ? 



nom I'indique, passe tout son temps 
a boire des bieres devant la tele. 



revolutionnaire. L'interface « pointez-cliquez » est 
simple et efficace, I'inventaire d'une clarte absolue, 
et les graphismes, realises en 3D pleine de couleurs 
joviales, respectent scrupuleusement I'atmosphere d'un 
dessin anime qui cache son aspect trash derriere un 
masque de Wait Disney ! En fait, on pense souvent a 
Grim Fandango, a Day of the Tentacle et surtout a 
Down in the Dumps qui, deja, faisait evoluer une famille 
d'extraterrestres « differents » dans une decharge 
publique. Bref, rien gue du culturel... 

Cerveaux-lents 

Le joueur devra successivement incarner chacun 
des personnages, en commencant par le brillant Bud, 
sorte d'endive gavee de tele, creature flegmatique, 
molle et totalement denuee de scrupules ! Les choses 
ne s'arrangeront guere par la suite, avec Etno, 
aubergine mauve qui se croit tres intelligent (a'fe !), 
Stereo, dont les deux tetes ne doublent pas les 
capacites intellectuelles (ou alors c'est tres grave), 
Candy, specialiste en actions qui ne servent a rien, 
et I'obese Gorgious, dont les redoutables instincts 
maternels vont s'exprimer aux depens d'une pauvre 
portee de poussins. En tout, c'est une vingtaine 
d'heures de jeu que nous promettent les auteurs, dans 
des environnements allant du chateau gothique a I'usine 
de produits toxigues, en passant par des fonds marins 
peuples de reguins extremement degeneres ! On nous 
parle meme d'un petit tour par la Zone 51 de Roswell, 
Arizona, gue decidement on ne quitte plus ! Le delire 
est present a chaque image, le plus dur dans la 
resolution des enigmes etant d'abandonner toute trace 
de bon sens pour devenir presgue aussi betes gue nos 
personnages ! En fait, avec des jeux tels que Monkey 
Island 4 et Stupid Invaders, developpeurs et editeurs 
nous preparent un hiver assez rigolard, bien au chaud 
devant nos PC. Et on s'en rejouit d'avance ! ■ 

- Remy Coavec 



Comment avez-vous 
pu concevoir un 
scenario aussi 
affligeant ? 

Ce n'est pas ma faute ! 
Ouarid j'ai ete embauche. 
onm'a dit que Stupid 
Invaders etait un jeu sur 
la culture francaise et 
la peinture. Mais les 
producteurs ont reecrit 
mon scenario, pour n'en 
{aire quune histoire de 
chiottes, de prouts et 
de blagues scato. 
Je suis tres deprime. 
Pour un jeu original, 
vous avez choisi 
une interface 
plutot classique? 
Notre but n'etait 
pas de creer un jeu 
revolutionnaire, mais 
unjeuou I'on s'amuse ! 
L'interface habituelle 
des jeux d'aventure « on 
pointe, on clique » nous 
convienl parfaitement. 
Seul I'inventaire est un 
tout petit peu different - 
en mieux j'espere. 
Le plus difficile 
dans la finition ? 
Les dialogues! Nous 
avons des centaines de 
lignes de dialogue, etils 
sont si debiles que les 
comediens ont du mal a 
les joLer ! Certains ont 
prefere changer de metier 
plutot que devoir subir 
une telle humiliation. 
J'espere gue les 
producteurs sans 
scrupules qui ont change 
mon scenario culturel 
ont conscience de 
leurs responsabilites ! 



Le challenge 
des 

developpeurs : 
creer le jeu le 
plus stupide 
jamais vu! 
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dangereuse. line vraie espionne 
de son epooue. 







James Bond Girl 

No one lives forever | L'espionnequi venaitdu virtue!. 



I EDITEUR Fox Int. 

■ DEVELOPPEUR Monolith 
I GENRE action 

■ SORTIEnovembre 



J'ai un peu honte, mais j'ai longtemps cru que No one 
lives forever etait une adaptation de James Bond. 
II n'en est rien, ce jeu d'action en camera subjective 
est en fait une «jamesbonderie», bourree de dins 
d'oeii aux espions en tout genre. 



f+ a ne doit pas etre facile tous les jours d'etre 
\f agent secret. D'ailleurs, ce sont des gens tres 
perturbes. Ethan Hunt ? Traumatise des I'enfance, 
c'est clair. James Bond ? Atteint d'un syndrome de 
« donjuanisme » aggrave. Austin Powers ? 
Obsede sexuel notoire. Non, c'est pas une vie. 
D'aiiieurs, Cate Archer, heroine de No one lives 
forever, en a bave pour en arriver la. Releguee 
pendant des annees au fond d'un placard, eile 
a du s'imposer pour devenir agent secret. 
C'est dorenavant chose faite, car elle croule 
maintenant sous le boulot : 15 missions a 
remplir et 10 niveaux Multijoueur vont lui 
ermettre d'exprimer son talent a pleine 
mesure. Toutes ces missions enverront 
Cate aux quatre coins du globe : Maroc, 
Carai'bes, et Alpes frangaises font 
partie des destinations de reve de 
ce circuit pas vraiment touristique. 
Car Cate est une excentrique et 
cela se ressent dans les armes 
qu'elle utilise. Rouge a levres 
explosif, valise lance-missiles 
et broche-couteau ne sont 

gue guelgues exemples de 

. I'impressionnant arsenal 

I de la belle. Vous I'aurez 

compris, No one lives 

forever ne s'annonce 

pas des plus austeres. 




Des les menus, I'ambiance s'installe. Musigue 
d'ascenseur, couleurs flashy et silhouettes feminines 
rappelient les series tele d'espionnage des annees 60. 
Un melange de Chapeau melon et bottes de cuir, du 
Saint, et des premiers James Bond. Cette ambiance, 
on la retrouve bien sur dans les scenes 
cinematiques. Celles-ci sont tres nombreuses, et 
particulierement bien animees. Les personnages sont 
realistes, les costumes dignes d'Yves Saint-Laurent des 
sixties, et I'accent de Cate est inimitable. Ses ennemis 
sont egalement assez gratines : tous plus caricaturaux 
ies uns que ies autres, ils ressemblent a s'y meprendre 



Biographie d'une espionne 
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Cate Archer est nee en 
mars 1942, en Ecosse. 
L'accouchement prend 20 

t^^ heures, et sa mere, une 
rfr^ femme a la sante fragile, 

9 meurt trois semaines plus 

tard. Le pere de Cate doit 
s'occuperd'elle, seul. 
Alcoolique et joueur, il se 
battait contre ses vices 
avec I'aide de sa femme. 
Au til des annees, il 
replonge. En 1956, ilse 
suicide d'une balle dans la 
tete, latssant Cate 
orpheline, et sans argent. 
Elle entrealors dans un 
orphelinat, oil elle 

C^ apprend les mauvaises 

manieres. Elle se 
decouvre un don cache : 
le vol, pratique dans 
laquelle elle excelle. C'est en 1958 qu'elle a la mauvaise idee de 
derober la montre d'un aqent secret, qui vient lui reclamer des 
comptes sur le pas de sa porte. Au lieu de la punir, il decide de 
la faire rentrer a UNITY, oil elle deviendra, apres neuf ans de 
travaux insignifiants, un veritable agent secret. 
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Agents, mais pas tres secrets 



Agents secrets ou detectives prives, Hollywood a toujours aime les parodier. Des fous megalomanes voulant controler le monde en passant par les gadgets invrBisemblables. sans oublier 
lesjolies pepees, James Bond a toujours inspire des clones. Nuls, qaffeurs, seducteurs, mais arrivant toujours a leurs fins : petit tour d'horizon. 



Casino Royale 



La Panthere rose 




Base sur un roman d'lan Fleming, Casino Royale 
est un film a sketches sort! en 1967. Le casting 
en est prestigieux : Peter Sellers, Ursula Andress, 
David Niven, Orson Welles, Woody Allen pour ne 
citer qu'eux. Le film, qui n'est clairement pas 
un chef-d'oeuvre, met en scene la folie 
destructrice de Peter Sellers, a laquelle 
on petit difficilement rester insensible. 



Le premier film de la serie des Panthere rose 
sort en 1963, et connaTt un succes immediat. 
Ouatre suites verront le jour, ainsi qu'une serie 
animee devenue depuis plus celebre que les films 
qui I'ont engendree. Le role de I'inspecteur 
Clouseau fait partie des roles les plus marquants 
de Peter Sellers, que Blake Edwards met en scene 
dans chacun des cinq episodes. 



Austin Powers 




fa 

- i 



Mike Myers fait constamment allusion a I'agent 
007 dans les deux films mettant en scene cet 
agent secret dont la cryogenisation ne semble pas 
avoir freine les appetits sexuels. Gadgets en tout 
genre, humour gras mais efficace, les deux films 
ont connu un immense succes au box-office et ont 
propulse Mike Myers au rang des stars payees 
20 millions de dollars par film. 



aux acolytes de ce cher D r Evil. Le jeu s'annonce 
egalement particulierement long. Ainsi, la demo 
technologique distribute depuis peu sur le Net ne 
couvre que 3 a 4 % du jeu selon les developpeurs... 
Ca laisse songeur. Aussi, pour eviter la monotonie qui 
s'empare souvent des quake-like lineaires, Monolith 
a prevu des missions differentes. Exercice de snipe, 
conduite de vehicules en terrain accidente, saut en 
parachute, le tout assaisonne d'un petit peu d'aventure : 
onne va pas se priver. 

Sous le capot 

Cote technique, le jeu est base sur le Litech Engine 2.5. 
Ils'agit en fait d'une version amelioree du moteur de 
Shogo, utilise depuis par Kiss Psycho Circus. II permet 
de creer des exterieurs plutot vastes et des interieurs 
tres detailles. Cependant, les surfaces courbes ne sont 
pas gerees, et le tout manque tout de meme un peu de 



Avec son 
heroine belle 
etsexy, 
No one lives 
forever est 
I'anti-Soldier 
of Fortune par 
excellence. 



relief et de clinquant. Ce n'est cependant pas sur la 
technique que les developpeurs ont mise, mais bien sur 
I'ambiance. Avec son heroine belle et sexy, sa musique 
easy listening et ses acmes psychedeliques, No one lives 
forever est I'anti-Soldier of Fortune par excellence. 
Esperons que Ton pourra beneficier d'un mode 
Multijoueur performant et d'une aventure prenante. 
Avis a tous les « mappeurs » : merci de creer des shins 
de James, Ethan, Emma et Austin : on a tous reve 
d'etre agent secret ! ■ 
- Thomas Diouf 



s^» 




■ PETIT EXERCICE DE SNIPE Indispensable: : gants, bonne vue, et 
nerfs d'acier. N'en doutons pas, Cate en est pourvue... 



■ LES PRENEURS D'OTAGES NE SE CACHENT PLUS Un lance-flammes dans un avion ? 
C'est pas contre le reglement ca 7 
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Arkhanum Asylum 

Arcanum | Plongez dans un univers Steampunk envoutant. 




■ JEU DE NAINS, JEU DE MAINS La fabrication des objets, comme 
ces gants de nains surpuissants, necessitent plusieurs pieces. 



Steampunk : mode d'emploi 




Le passe est un grand sportif. Si, si, il suffit de voir 
I'aisance avec laquelle il poursuit et rattrape certaines 
personnes. Prenons le cas des developpeurs de Troika : 
lorsque Ton voit Fallout sur leur C.V., difficile dene pas 
s'interesser a leur nouveau produit, iron ? 

Comment se distinguer dans' )e raz de maree des 
jeux de role qui inondera d'ici peu nos PC ? Certains 
beneficient d'un nom (Baldur's Gate 2), d'autres d'une 
licence (Pool of Radiance 2) mais que reste-Hf aux 
derniers ? La reponse de Troika est I'originalite. Si te 
monde qu'il nous propose de decouvrir ne deroge pas 
aux canons du genre heroic-fantasy, les developpeurs 
ont cependant eu I'excellente idee de le projeter dans 
le futur, a 1'epoque des grandes decouvertes pour etre 
exact. II en resulte un monde peuple d'elfes, d'humains, 
de hobbits, de nains ou d'orcs, vetus de complets 
redingote-haut-de-forme et evoluant dans un 
environnement digne de Jules Verne. Cela s'appelle 
du Steampunk. 

Cote scenario, I'intrigue de base s'avere assez 
sibylline. Mors que vous effectuez un voyage 
d'agrement en zeppeiin, des avions ores canardent 
soudainement votre aeronef, qui finit par toucher terre 
sur le continent d'Arcanum. Pourguoi cette attaque et 
que vous reservent ces lieux inconnus ? A vous de 
le decouvrir, sachant que la reponse dependra entre 
autres de votre personnalite. 

Heritage et atavisme 

En effet, comme dans tout bon jeu de role, 
la creation de votre avatar offre un large panel de 
possibilites. Vous determinerez votre espece 
(metissage possible), votre sexe et meme votre passe 
(fils d'un heros, d'un eleveur de serpents, etc.). Autant 
de facteurs qui influeront sur vos huit caracteristiques 
de base (force, intelligence, charisme, etc.) et la 
douzaine de statistiques disponibles (resistance au 




■ TRANSFORMATION Une armure de golem pour la protection et 
un sort de feu pour I'attaque, (es adversaires n'ont aucune chance. 
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poison, pari, etc.). Quant a I'aiignem.ent (bon ou 
mauvais), il dependra de vos actes. Le profil de votre 
heros aura une incidence directe sur I'aventure. 
A titre d'exemple, un ore (baleze mais d'un 0.1. egal 
a sa pointure) ne pourra acceder a ['ensemble des 
dialogues. D'ailieurs, d'une maniere generale, vous 
pourrez aborder Arcanum de diverses facons. 

D'abord selon la discipline choisie, puisque magie 
et science cohabitent. Cote thaumaturgie, pas moins 
de 80 sorts (boule de feu, champ d'energie, 
transformation en golem, etc.), repartis en huit ecoles, 
vous attendent. Cote technique, ce sont des aptitudes 
dans certains domaines (medecine, mecanique, etc.) 
qui vous donneront acces a 56 competences varices : 
preparation de soin, de poison, fabrication de 
robots ou d'armes. 

La meilleure facon de marcher... 

Ensuite, vous pourrez mener i'aventure a son terme 
de trois facons. En tant que combattant eclatant tout 
sur son passage (combat au tour par tour, temps reel 
ou automatique), ce qui vous obligera a attentivement 
etudier les documents trouves sur les morts. En tant 
que voieur (gestion des zones d'ombre et de la notion de 
discretion), ce qui vous permet d'acceder a des indices 
proteges. Et enfin, en tant que diplomate recoltant un 
maximum d'informations lors des conversations. 
L'ideal etant evidemment d'alterner entre ces trois 
comportements, sachant que vos actions modifieront 
I'attitude des habitants a votre egard. 

Avec 300 personnages non joueurs, 280 monstres, 
des douzaines de lieux (villes, montagnes, grottes, 
foret), pius d'une centaine d'heures de jeu ainsi qu'un 
editeur de niveaux et de scripts sensationnel, Arcanum 
a largement les moyens de se faire pardonner son 
o/aphisme suranne et de satisfaire les hordes de fans. ■ 

- Frederic Dufresne 




■ VOYAGE, VOYAGE... Le continent d'Arcanum est veritablement gigantesque, aussi pourrez- 
vou5 le parcourir en train ou en bateau (et a pied, faineant !). 




■ DIS-MOI QUELLE MAGIE TU UTILISES... et je te dirai qui tu es ! 
La feuille de votre personnaqe est particulierement complete. 




Lejeusera-t-il 
lineaire? 

Notre jeu est construit 
autour d'un scenario qui 
en soit est lineaire. ce qui 
signifie que vous devrez 
passer par les chspitres 
A, S. C, dans I'ordre. 
Cependant, lafagoodoflt 
vous resolvez les enigmes 
depend de vousetde 
votre personnage. sachant 
que vous aurezlechoix 
parmi plusieurs solutions. 
Parallelement. ilyaaussi 
des centaines. voire 
des milliers de quetes 
secondaires qui ne sont 
pas essentielles pour finir 
le jeu. Cela dit, certaines 
des enigmes majeures 
s'averent difficiles, voire 
impossibles, si votre 
personnage n'a pas 
un niveau suffisant. 
II faudra done en faire 
certaines, maisaucune 
speciliquement. 
Retrouvera-t-on 
I'humour de Fallout? 
Dans la mesure ou ii s'agit 
principalemenl d'un jeu de 
fantasy, n'esperez pas 
trop dereferences a la 
science-fiction, mais nous 
avonsajoutequelques 
touches qui devraient 
(aire reagir les joueurs. 
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BUSINESS 

Les gros sous desjeux video I Qui sont les vraies stars du gaming-business? 
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IFFICILE! de trouver sujet plus 
tabou, dans !e monde des jeux video, 
que celui de I'arqent. Alors que sur 
I'industrie du cinema reqne une transparence 
quasi complete - tout le monde connait le budqet 
des grosses productions, le salaire des stars, 
les chiffres des entrees - celle du jeu vit dans 
I'opacite la plus totale. Obtenir des informations 
pour realiser ce dossier n'a pas ete chose facile ! 
Certains intervenants sont restes muets comme 
des carpes, d'autres ont bien voulu lever un coin 
du voile. Voila ce que, qrace a leur complicity, 
nous avons pu apprendre. 



Une des specificites du jeu PC, 
c'est que sa production 
s'effectue en plusieurs etapes 
distinctes, et que trois entites se 
penchent successivement sur son 
berceau : le developpeur, I'editeur, 
le distributeur. Dans cette chame, 
difficile de savoir qui fait quoi, qui 
paie quoi. La plupart d'entre vous 
connaissent sans doute deja le role 
du developpeur. Ou'il s'appelle 
Blizzard pour Diablo, Ouantic 
Dreams pour Nomad Soul, Ion 
Storm pour Deus Ex, etc., il est le 
veritable auteur du jeu. C'est celui 




qui a eu I'idee du jeu et a decide de 
le creer. Developper un jeu PC est 
un travail de longue haleine, de deux 
ou trois ans, parfois plus. 

Le hasard ne passera pas 

Or, de nos jours, pour esperer 
sortir un soft qui ait une chance 
de retenir I'attention de la presse et 
du public, de plus en plus exiqeants, 
il faut mobiliser toute une equipe 
de scenaristes, de graphistes, de 
programmeurs, de « debuggeurs », 
investir dans des ordinateurs 
puissants, etc. Tout cela coute 
tres cher, beaucoup plus cher qu'au 
debut de I'informatique ludique, 
quand tout etait plus sommaire. 
Combien ? De la part des editeurs, 
les reponses sont rares. Pourquoi ? 
Selon Florence Laroche, responsable 
de la communication financiere chez 
Ubi Soft, « parce que le marche 
du jeu video cherche encore ses 
marques, tout simplement. 
C'est une Industrie qui n'est pas 
encore a maturite. Vous donner 
des chiffres precis, c'est donner a 
nos concurrents des informations 
strateqiques precieuses. Et nous 
sommes sur un secteur qui a encore 
relativement peu d 'intervenants. 
La concurrence est severe, et tout 



\ Mattel Interactive 

[ Havas Interactive 

t Microsoft 



La part du gateau 



Voici les parts de marche des dtfferents editeurs 

en France, au premier semestre 2000, dans le 

domaine des logiciels de loisir sur PC. 
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le monde s'observe 
en permanence ». 
II est d'autant plus 
difficile de donner 
une reponse qlobale 
que tout depend du 
type de jeu. Pour un 
developpeur, creer un 
premier jeu original, 
tel que Nomad Soul ou 
Devil Inside par exemple, 
coute beaucoup plus 
cher que sortir un 
nouveau volet de Tomb 
Raider. En economie, cela 
s'appelle des « economies 
d'echelle » : plus vous avez 
d'experience, moins vous 
depensez d'arqent. 



RAYMAN 

Creer une 
star comme 
Rayman est 
le reve de 
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lui. II peut proposer au developpeur 
de rembaucher. II sera salarie de 
I'editeur et pourra profiler de ses 
installations, des equipes deja 
existantes, etc. En contrepartie, en 
cas de succes, tout I'arqent ira dans 
la poche de I'editeur, et il possedera 
les droits du titre pour en faire ce 
qu'il veut - meme si cela ne plait 
pas aux createurs d'origine. 

Le prix de la liberte 

Autre solution, si les 
developpeurs ont deja cree leur 
societe et veulent qarder le controle 
de leur creation, I'editeur va leur 
proposer un contrat d'edition. 
Ce contrat va convenir d'une 
avance consentie par I'editeur, par 
exempie de cinq millions de francs 
(qu'on peut considerer comme une 
somme dans la tranche « moyenne 
superieure » pour un soft ambitieux 
en France). La plupart du temps, 



Des chiffres ? Pour reprendre 
nos exemples, certains gros produits 
peuvent couter, pour leur seul 
developpement (hors marketinq, 
publicite, etc.), entre trois et cinq 
millions de francs, voire dix ou 
quinze millions pour certains. 
Difficile a financer pour une 
bande de copains, a moins 

de disposer d'une 
fortune personnefle. 
Oil trouver ('argent ? 
X^ C'est la qu'entre en scene 
I'editeur. Ouand un 
developpeur potentiel vient 
presenter une idee a un editeur (en 
France, Ubi Soft, Cryo Interactive, 
infogrames, etc.) et que cette idee 
lui plaTt, deux possibilites s'offrent a 




■ HOMME DE JEUX Michel Mimran, 
directeur du marketing chez Cryo. 
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france telecom 




Acces 
I ibt 



Une connexion Internet au prix de La communication locale 

et C'est tout. Acces Libre, c'est surfer selon uos enuies, autant que uous uoulez 
et en ne payant que ce que vous consommez. Le reve, quoi ! Et libre a uous de changer 
quand bon uous sem.ble pour un des 4 forfeits mensuets Wanadoo Integrates. 



IConnectez-vous a Wanadoo avec le cederom joint a ce numero. 
Pour acceder au serveur d'enregistrement de Wanadoo, utilisez les codes suivants : Origine : 724027. Cle d'acces : 2EXBJY4D2 



IWi'^TO 810 609 609~ 



ou tapez : wanadoo.fr 
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cette avance sera globale : elle devra 
couvrir (es frais de developpement 
et permettre aux developpeurs de se 
payer eux-memes. Dans certains 
cas, (e contrat pourra prevoir le 
versement de royalties (sortes de 
droits d'auteur) au developpeur si le 
jeu depasse certains chiffres de 
vente. Sinon, tous les benefices sont 
pour I'editeur. « Tous les benefices, 
mais aussi tous les risques », 
comme nous I'affirme Michel 
Mimran, directeur financier de 
Cryo Interactive. « Dans la chaTne, 
seul I'editeur risque de perdre 
de I'arqent. Le developpeur a ete 
pave, et si le jeu ne marche pas, 
je ne vais pas lui demander de me 
rembourser ! » C'est meme la base 
du capitalisme : c'est celui qui a pris 




des risques qui doit recolter les 
benefices. Sauf qu'ici, les choses 
ne se passent pas comme dans 
un manuel d'economie liberale. 
Toujours selon Michel Mimran, « le 
marche du jeu video est beaucoup 
plusjeune que celui du cinema, qui 



est pourtant celui qui lui ressemble 
le plus. Nous savons encore mat 
cerner le "consommateur type ", 
si toutefois il existe. Mais un editeur 
qui connaft son metier sait ce qui va 
marcher ou pas. Ce qu'il ne sait pas, 
c'est a quel niveau ga va marcher, 
surtout que ie marche du jeu PC 
change tout le temps ». 

Le monde du silence 

Mais justement, un jeu qui 
marche, c'est combien de ventes ? 
La aussi, difficile d'obtenir des 
reponses. « Pour des societes 
comme les notres, tres observees, 
cotees en bourse de surcroft, selon 
Florence Laroche, donner des 
chiffres de vente "a chaud " est 
tres embetant, et peut avoir des 



Bo, pas cher 
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que ca en France, mais la difference 
passe dans le marche pirate ». 
Meme s'il reconnaTt que Cryo, plus 
tourne vers le grand public (ia plus 
grosse vente de Cryo reste Egypte, 
dont les ventes cumulees 
depasseraient le million), souffre 
moins du piratage que ses 
concurrents. Autre son de cloche 
chez Ubi. Pour Florence Laroche, 
« le piratage ne fait pas perdre 
autant d'argent que cela a 



consequences graves, » D'autres 
societes, peut-etre moins sous 
les feux de la rampe (Ubi Soft 
vient de se lancer, notamment avec 
I'achat de Redstorm, dans une 
ambitieuse politique d'expansion 
Internationale), commencent a jouer 
un peu la transparence. « Pour moi, 
un succes en France, c'est a partir 
de 40 000 pieces vendues, 
nous affirme Michel Mimran. 
Mais attention, ca ne me permet pas 
de rentrer dans mes frais d'edition. 
A partir de ce succes, je sais que je 
vais pouvoir faire des benefices a 
/'international. » Car, meme si cela 
peut surprendre les profanes, les 
jeux frangais marchent tres bien a 
I'export. Sauf (la, pas de surprise) 
aux Etats-Unis, tout aussi 
protectionnistes gu'en matiere de 



cinema, et au Japon, terre d'eiection 
de la console, ou la « triade » Sony- 
Nintendo-SEGA regne en maTtre. 
En gros, en France, sur une annee, 
le numero t peut esperer vendre 
120 000 exemplaires - Microsoft, 
grand triomphateur de I'annee 
(en attendant Diablo II), annonce 
175 000 ventes de The Age of Kings 
en dix mois d'exploitation, et espere 
en avoir ecoule plus de 200 000 a 
la fin de I'automne, chiffres plutot 
exceptionnels. Le troisieme du 
classement tombe en general a 
50 000, tandis que le 20 s se situera 
entre 10 et 20 000. Sur ce marche, 
les gamers et hardcore gamers 
represented moins de 100 000 
acheteurs potentiels. 

Toujours selon Michel Mimran, 
« il y a plus de passionnes de jeux 




■ FLORENCE LAROCHE Responsable de la communication 
financiere chez Ubi Soft : « Le piratage ne fait pas perdre autant 
d'argent que cela a I'industrie. » 
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Roulette russe 



Comme le reste de I'industrie des loisirs, le monde du jeu PC a connu ces 
derniers mois un fort mouvement de concentration. Grossir ou mourir ? 
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t'industrie ». De fait, Philippe 
Guillemot, P.-D.G. d'Ubi Soft, a 
plusieurs fois declare que les pirates 
copient en general des jeux qu'ils 
n'auraient pas achetes, et qu'ils 
contribuaient ainsi a accroTtre la 
notoriete des jeux. Raisonnement 
interessant, mais qui connaTt ses 
limites. Ainsi, Quake III, I'un des 
softs les plus joues en France, n'a 
vendu, selon son editeur Activision, 
que 22 350 pieces en France . Or, il y 
abien plus de 22 000 Frangais qui 
jouent a Quake III sur le Net ! Dans 
la categorie surprises, on decouvre 
aussi que Tomb Raider IV (sans 
doute victime de la deception du III), 
n'a vendu que 40 000 exemplaires 
sur PC en France ! (De Janvier a juin 
200O, done sans les ventes de Noel.) 
Bruno Bonnel, P.-D.G. d'lnfoqrames, 
aurait-i I raison quand il affirme que 



les jeux sont trop chers ? Chez Cryo, 
comme chez Ubi, on n'est guere 
convaincu. Pour Florence Laroche, 
e'est encore une question de 
maturite du marche. « Les prix 
baisseront naturellement avec le 
temps. » D'ailleurs, pour Michel 
Mimram, « les prix ont deja baisse. 
On est passe d'un prix moyen de 
379 francs, it y a encore deux ans, 
a environ 299 francs aujourd'hui. 
Sans compter les collections 
economiques, sur lesquelles se 
jette le grand public. Le public ne 
veut plus mettre 400 francs dans 
un jeu ». 

Et de fait, on peut en ce moment 
trouver un jeu relativement recent 
comme Tarzan (edite en France par 
Ubi Soft), en kiosque, pour environ 
79 francs. Les gens ont done 
tendance a retarder leur achat pour 
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trouver le meme jeu moins cher 
quelques mois plus tard. Le defi, 
pour les editeurs, est de proposer 
des jeux que ies acheteurs voudront 
avoir tout de suite - par achat ou 
piratage. Mais tous les editeurs sont 
formels : ils vendent leurs jeux au 
meilieur prix possible. 

Dans la marge 

Alors, la faute a la distribution, 
qui prend des marqes uniques au 
monde ? (Voir encadre.) « De toute 
fagon, en France, e'est le principe 
de la distribution, quel que soit 
le produit, dit Michel Mimran. 
Vous acbetez un true, vous doublez 
le prix, et vous le revendez au 
consommateur. » II faut savoir que 
le jeu que vous achetez 350 francs 
en magasin a coute moins de 200 
francs au commercant, qui, toujours 
selon les editeurs, ne prend aucun 
risque : comme pour les journaux, 
les invendus sont renvoyes a 
I'editeur qui les rembourse - sauf 
ies frais de transport qui restent a 
la charge du distributee. Comment 
alors continuer a vendre des jeux 
plus de 300 francs a un public de 
moins en moins enclin a mettre 
la main a la poche ? 

Laissons le mot de la fin a Michel 
Mimran : « Les seules reponses 
sont la qualite et la creativite, 
parce qu'en matiere de jeu, les 
" formules ", ca ne marche pas. 
L'avenir e'est sans doute moins de 
jeux, mais meilleurs. C'est comme 
au cinema : si les gens voient qu'ils 
en ont pour leur arqent, Us sont 
d'accord pour payer ! » ■ 

- Remy Goavec 



Sortienjuin, 
Diablo II 
devrait avoir 
vendu pres 
de70 000 
exemplaires 
quand vous 
lirez ces 
lignes. 




au moins, sur mnet, on sait ce que "gratuit" veut dire. 
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m6net.fr 

Fournisseur d'acces gratuit a tout ce qu'on aime. 
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Percolator 



La guerre faisait rage depute une bonne hsure. . 



BANG! ""^ 
BANG f 



NEGOCIE 



BANG ! 



B4AJG .' 



... etaucun camp ne semblalt prendre I'avantage.. 



PAW! 

paw7 




PERCOLATOR, LA NEGOCIATION. 
C'ESTPASSONTRUC/ 
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Percolator 
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BON, POUR 
GAGNER, RIEN NE 
VAUTLEMEILLEUR 
I EQUIPEMENT. 
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FINALEMENT, •"'t 
UN BON FUSIL A 










LUNETTE FERA 
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L'AFFAIRE... 
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PERCOLATOR, S'EQUIPER, C'EST PAS SON TRUC I 
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--^^ » Rio pulverise votre mur du son grace a ses fonctionnalites j 

^k a ^^^^ personnalisables et a un son de haute qualite inegalable. 

W^f ■ m J Enregistrez et ecoutez des heures de musique de qualite 

|^^ | ^^^^ numerique en provenance de I'lnternet ou de vos CDs. | 

[HE DIGITAL AUDIO MUSIC PLAYER www.riohome.com I 




TEST 



La redac en folie 



; | Entre le demenagement, les strip-tease des voisines d'en face et 
I'E.C.T.S., la redaction a eu fort a faire ce mois-ci ! 



on Peox 




27 aout 2000 

Une attachee de presse vient presenter 
Monkey Island 4 a Remy qui ne parvient pas 
a s'arreter de jouer, au grand dam de la 
charmante Ubi-girl qui voudrait bien rentrer 
chez elle. Elle est retrouvee le lendemain 
matin, liqotee et baillonnee dans le placard 
pendant que Remy... joue toujours ! 

28 aout 

Aujourd'hui, Seb sent qu'il va vomir : 
le prochain numero n'est pas avance, 
I'E.C.T.S. va retarder le bouclage, tout le 
monde joue a Counter-Strike et i! a 
I'impression que le pneu avant de sa 206 
rouge est sous-gonfle. II se demande si 
la vie vaut vraiment la peine d'etre vecue. 

29 aout 

Le demenagement de la redaction etant 
imminent, tout le monde fait ses cartons ; 
si les affaires de Fred tiennent dans une 
boTte de jeu, celles de Remy demandent un 
coffre a jouets, quant a celles de Luc, elles 
ne demandent pas moins de huit cartons, 
chacun de la taille d'une maison. 



30 aout 

Sophie regoit plein d'adresses de sites 
porno envoyees par Remy. Sans doute un 
moyen (tres) detourne d'arriver a ses fins en 
provoquant vainement chez elle un insatiable 
desir sexuel... Seb s'inguiete : il a lui aussi 
regu les adresses suspectes. 

1" septembre 

La redaction demenage dans un 
maelstrom de cartons, de PC en miettes et 
autres souris : stupeur, a I'installation, tout 
fonctionne ! Sauf )e PC de Remy sur lequel il 
a recemment installe Windows ME et qui ne 
cesse de mugir. Un veterinaire est demande. 

2 septembre 

Ce matin, tous les gargons de la 
redaction s'agglutinent devant la fenetre : 
en face, deux jeunes filles viennent d'ouvrir 
leurs volets et prennent ['air sur leur balcon 
en petite tenue. C'en est trop pour Jerome, 
notre photographe, qui parle deja de 
camescope infrarouge, d'appareils photo 
a teleobjectif et de Webcam. Seb lui 
demande de remonter son pantalon. 



4 septembre 

Thomas debute sa carriere de pigiste 
permanent. Rase de pres (on dirait Kojak !), 
il realise bien vite gue ce n'etait pas le bon 
moment. Seb lui assene trots previews a 
ecrire, Luc I'assomme du test de Wizards & 
Warriors et Counter-Strike refuse de 
s'executer ! Thomas commence a se 
poser des questions... 

5 septembre 

Fred, Olivier et Seb rentrent du salon 
de I'E.C.T.S. Si Ton attribue tout d'abord la 
tete decavee de Fred a des soirees editeurs 
trop arrosees, la verite eclate bien vite : 
il a dormi dans la chambre de Seb. Et Seb, 
c'est bien connu, ronfle comme un soufflet 
de forge et a visiblement reveille 
la moitie de Londres. 

7 septembre 

Luc tente de configurer son Game Voice. 
II passe une demi-heure a faire des vocalises 
et a declamer des phrases debiles sans 
resultat, pour finalement decouvrir qu'un 
plaisantin a debranche le fil de sa carte son. 



r*l 



Jeux f avoris : 

Baldur's Gate II 

et The Conquerors 



Jeux f avoris : 

Baldur's Gate II 
et Deus Ex 



(831 



Jeux f avoris : 

Elite Force 
et Deus Ex 



Luc-Santiago Rodriguez 

Chef oe rubrique tests 


Jeux f avoris : 

Diablo II 
et Deus Ex 


leux f avoris : 

ounter-Strike 
t Diablo II 




Jeux f avoris : 

Cataclysm 

et Heavy Metal F.A.K.K. 2 
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ONVOUSAVAITPREVENUS 



Vous avez sans doute apercu 
le pave accompagnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Earth 2150 

Attention : en avancant dans le jeu, 
avec la Confederation Lunaire, 
certains flashs d'info ne sont pas 
traduits. Sympa pour ceux qui ont pris 
allemand/espaqnol ! Probablement 
un oubii mais sur un jeu a ce prix-la. 
c'est quand meme un comble ! 
Imaginez que les films sortent en 
salles avec des passages non sous- 
titres ou non doubles ?! 




Pas de bug constate sur la 
version finale de ce jeu qui sert 
principalement a casser les claviers, 
les souris ou les joysticks (ou les 
trois a. la fois). 

Ground Control 

Nous n'en avons pas parle lors du test, 
nl dans la rubrique du mots dernier 
parce que nous n'avons pas le temps 
de tester lejeu sur TOUTES les cartes 
graphiques du marche, mais il est 
peut-etre utile de preciser que le jeu 
n'est pas vraiment compatible avec 
les cartes graphiques G-400. Les 
heureux possesseurs devront done 
faire tourner le jeu en software ou 
investir dans un autre modele ! Eh oui 
c'est pas la joie mais le probleme est 
regie dans le dernier patch. 

Grand Prix 3 

Negligence de la part de I'editeur ou 
oubii delibere 7 Toujours est-il que 
nous n'avons pas retu la version boite 
du jeu. Nous esperons seulement que 
la presence de bugs persistants n'en 
est pas la cause et invitons Ubi a nous 
envoyer une version finale ! 



Le verdict 



CRAPHISMEK 



MULTIJOUEUR 



NOTF CLOBALE 
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PERFORMANCES GRAPHIQUES 



Voodoo 1 boo 



RAM 32 Et 32 64 32 64 32 64 

i«ao ■ □ nnm mm no. 

.soo □■ ■□ on edo 

ixi-sa rjlj QG DC □□ 



■ □ on no on 

■ ■ on no on 

-jl: no oo no 



■ □ oo oo oo 
»m □□ on oo 

-jm on oo on 
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TNT Boo.eoo 
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TNT 2 
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Logiciel 
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«■ ■□ nn on 
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MOTIVATION 




snsmg 

Le Comparatif (premiere colonne) 
classe lesjeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 



essentiels qui nous ont plus ou deplus. 



1 etoile : tres mauvais. 

2 etoiles : mauvais. 

3 etoiles : moyen. 



4 etoiles : bon. 

5 etoiles : tres bon. 

6 etoiles : excellent. 



ESHEHaa 



Specifications 



Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

loqicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la Vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 




Jeux favoris : 

Deus Ex 

et Heavy Metal F.A.K.K. 2 



Jeux favoris : 

Eve rq lies t 
et Vampire 



Jeux favoris : 

Diablo II 

et The Conquerors 



Jeux favoris : 

M.D.K. 2 

et Grand Prix 3 



Jeux favoris : 

Baldur's Gate II 

et Deus Ex 



Jeux favoris : 

Ground Control 
et Fifa 2000 
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PC CD-Rom 



Chaque mais, le meilleur des jeux dispanibl 



D-ROM 



L' affaire du mois 



OFFRE EXCLUSIVE * 

'*LDUR'5 GATE II GUIDE DE SOLUCES 



C3a te II 
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ten»« ■ DEVELOPPEUS 



§r , ■ 



irs la grande aventure ! 



SAITqu'iln'estpas 

_ ritffis^a slite dfin grand 

cces. Bioware a pris lefparti de 



■MIBWWW'M 



volution dans la continuity (!). Bald 



arti de 
Gate II 



.essemble done beaucoup a son predecesseur mais 
tout y est ameliore. Le resultat : un jeu de role 
plus riche, plus long et plus difficile. En somme, 
e'est tout ce que demandent les enrages qui 
jient deja passe des nuits sur le premier nog ? 
mgez vos oreillers. 
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Baldur's 
Gate II, 
Shadow of 
Amn est le 
digne herftier 
de Baldur's 
Gate, 
reprenant 
I'histoire 
quelques 
moisapres 
la chute de 
Saverok. 



Rappelez-vous. Dans I'episode 
precedent, vous aviez perdu 
votre papa, qui en fait ne I'etait pas 
vraiment. Vous aviez cherche a 
comprendre I'acharnement avec 
lequel on en voulait a votre vie. 
II avait fallu terrasser des bestioles 
iqnobles, vous associer a des 
individus peu recommandables... 
Pendant ce temps, vous aviez du 
quitter votre travail, vendre (afin de 
subvenir a vos besoins) votre voiture 
et votre petite amie au plus offrant, 
et plonger votre telephone dans 
['aquarium. Enfin, vous aviez livre 
une ultime et apre bataille contre 
Saverok, un sorcier aux pouvoirs 
colossaux. Cette lutte, vous I'aviez 
gagnee a la force du poignet droit 
prolonge par une souris. Et puis 
vous aviez reve d'une retraite bien 
meritee aux cotes d'lmoen, sur des 
rivages baignes par une eau limpide. 
Desole de vous I'apprendre mais les 
ennuis ne faisaient que 



commencer... Baldur's Gate II, 
Shadow of Amn est le digne heritier 
de Baldur's Gate, reprenant I'histoire 
quelques mois apres la chute de 
Saverok. Vous vous reveillez dans 
une cellule ressemblant fort a une 
cage a oiseau. Un homme, du genre 



mage noir toujours en petard, vous 
fait subir fes pires tortures en vous 
jetant les sorts les plus 
abominables. Un Golem s'approche 
alors et parle a son patron : « // faut 
fuir maTtre, ils sont deja la ! » 
A contrecceur, I'ignoble individu vous 
abandonne et s'enfuit. Une jeune 
fille s'approche afors de vous et 
ouvre la porte metallique de votre 
cellule. Elle dit s'appeler Imoen.... 
Oui, oui, ca vous dit bien quelque 
chose, mais tout est confus et vous 
ne savez plus vraiment qui vous 




■ RE-LA POiSSE Voila ce qui arrive lorsqu'on farfouille un peu trop. Ce gars-la, je ne sais pas 
comment il a fait, mais il a devaste mon equipe en moins de deux. 



Lint erf ace en detail 



Tout est a portee de souris, configurable en raecourcis clavier. Attention, si vous 
allez dans I'inventaire d'un personnage, le jeu n'est plus en pause. 



1 retourau jeu 

2 carte 

3 journal 

4 inventaire 

5 caracteristique des personnages 

6 livre des sorts de mage 

7 livre des sorts de druide 

8 options (sauvegarde, etc.) 

9 repos 

10 temps (horloge et Pause) 

11 visage des personnages et niveau de vie 

12 dialogue 

13 arme voleur 

14 detection des trappes et pieges 

15 desarmer un piege, crocheter une serrure 

16 se cacher dans I'ombre 

17 sort d'equipement 
IS objets prioritaires 

19 sort d'aptitude 

20 sorts 

21 intelligence artificielle 
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Cinq nouveautes 




H Les developpeurs de 
H Baldur's Gate II n'ont pas 
- fait I'erreur de produire 
un clone de leur premier 
K succes. Voici cinq 
~~ nouveautes parmi la 
myriade de modifications 
apportees au jeu original. 



MifT^'HTTE 



Ces brutes a la force colossale font d'excellents guerriers ou 
barbares. Bon, its ne sont pas super forts aux echecs ou 
au bridge, mais ils battent des records question bourre-pif. 



I Veritable bete au kung-fu, le moine fait de gros degats avec 
565 pieds et ses poings. Son corps offrs une granrJe resistance 
qji s'ameliore avec le temps. 



vous pouvez desormais specialiser votre personnage dans 
s armes a deux mains, les armes a une main et rrterne dans 
maniement de deux armes a la fois. 



■ La puree d'epinards est par exemple un sort iance par une 
trappe. Les effets produits sont tres impressionnants et sont 
geres en 3D par votre carte. 
liir'rVlH'h'm 



Certains livres permettaient au joueur d'ameliorer ses 
aptitudes physiques ou intellectuelies dans Baldur's Gate !. 
Les developpeurs ont decide de la supprimer. 




■ TO BE OR NOT TO BE Cette piece de theatre est pathetique. II faut dire que I'un des 
acteurs a ete enleve et remplace au pied leve. Encore un boulot pour moi. 



etes. Derriere votre cage se 
trouvent deux autres cellules, elles 
contiennent Jaheira et Minsc. Elles 
sont cependant bien fermees et il va 
falloir trouver le moyen de les 
ouvrir... Bon. Le moins que Ton 
puisse dire, c'est que Ton n'est pas 
vraiment depayse lorsqu'on debute 
Baidur's Gate II, Shadow of Amn. 
C'est une suite qui, visiblement, 
n'ambitionne pas de revolutionner le 
genre, mais qui cherche plutot a 
peaufiner ce qui n'etait pas vraiment 
parfait dans le premier episode : ga 
ne saute pas forcement aux yeux 
mais tout a ete revu a la hausse. 

Un grand dassique 

Pour ceux qui sortiraient d'une 
retraite prolonqee sur la planete 
Mars, Baldur's Gate II, comme le 
premier, est un jeu de role base sur 



la deuxieme edition des regies 
AD&D (Advanced Dungeon & 
Dragon). Et pour ceux qui ne savent 
pas ce qu'est un jeu de role, eh bien 
il serait temps de s'y mettre ! 
Tout commence comme d'habitude 
par la creation de votre personnage. 
Elle est cruciale car vont en 
dependre entre 60 et 200 heures de 
jeu ! Contrairement au premier opus, 
vous ne commencez pas au niveau 
d'experience 1 mais avec 89 000 
points d'experience correspondents 
au niveau 7 ou 8 selon la classe 
choisie. Precisons d'emblee gue 
vous pourrez importer votre 



personnage de Baldur's Gate 
tje ne veux pas entendre parler de 
Planescape Torment ni d'lcewind 
Dale) et qu'il sera credite de 
I'experience sus-citee tout en 
conservant ses particularites. 
Apres avoir choisi le sexe de votre 
perso, vous aurez le plaisir de 
constater que 11 nouveaux portraits 
competent les 20 deja presents 
dans te premier opus. Au passage, 
I'apparition de cicatrices et de 
piercing divers et varies sur ces 
nouveiles tetes traduit I'experience 
mouvementee gu'a vecu le hems 
depuis le premier episode. 




■ LE LABORATOIRE Dans la cage a oiseau, 
c'est vous, a moitie dans le coma... 
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■ TU VA PARLER, OUI ? Interroger le 

manant est une des clefs de la reussite. 

Au rayon races, on trouvera en 
plus de I'humain, I'elfe, le demi-elfe, 
le gnome, le petit homme, le nain et 
le tout nouveau demi-orc. Inutile de 
dire que cette derniere race se 
distingue par sa grande force et son 
intelligence... hum, comment dire... 
limitee. Vient ensuite la delicate 
question de la classe. 



5 du choix 

Trois ont ete rajoutees en plus 
des huit originales (guerrier, ranger, 
paladin, pretre, druide, mage, voleur 
et barde) : le sorcier, le moine et le 
barbare. Le sorcier connaTt moins de 
sorts gue ie mage mais peut les 
lancer plusieurs fois, le moine est 
specialise dans les arts martiaux, 
tandis que le barbare est une 
version debridee, un peu pfus 
primitive, du guerrier de base, 
pouvant se mettre en colere de 




L'essor d'un genre 

Apres Diablo et les diablo-llke, c'est Baldur's Gate qui a veritablement cree 
un genre de jeux d'aventure-role : les baldur-like ! Chronologie. 




BALDUR'S OATS + TALKS OP THE 
SWORD COAST 

■ Date de sortie Janvier 1999. 

■ Innovations beau, riche, long, 
Baldur's Gate a revolutionne le monde 
des jeux de rQle. 



KaLdfJHS 



■ Date de sortie fevrier 2000. 

■ Innovations plus grande interaction 
entre les PNJ et le heros. Beaucoup 
d'humour dans une histoire tres noire. 
Nombreuses ameliorations de I'interface. 

ICEWIN&DALE 

■ Date de sortie septembre 2000. 

■ Innovations presque aucune. Oriente 
action facon Diablo II mais avec la rigidite 
des regies ADSD. Un univers glacial 
appuye par de beaux decors. 

BALDUR'S OATS 1L SHADOW OP AMH 

■ Date de sortie octobre 2000. 

■ Innovations nombreuses. Des effets en 
3D, de nouvelles classes, une plus grande 
profondeur des PNJ, un univers plus vaste. 



fagon devastatrice. Que les novices 
se rassurent (s'il en reste encore !), 
est encore plus complique de definir 
son personnage qu'il n'y paraTt, car 
en plus des classes, on doit, la 
plupart du temps, decider d'une 
specialisation liee a la classe. Bref, 
viennent ensuite I'alignement, qui 
trace les grandes lignes de votre 
caractere (bon, mechant, neutre, 
etc.), les capacites de votre perso 
(force, intelligence, etc.), les 
aptitudes concernant le maniement 
des armes, I'apparence du heros et 
enfin, son nom... ouf ! L'aventure 



peut commences Votre premier gros 
I objectif est de vous echapper du 
laboratoire souterrain dans lequel 
vous etes retenu prisonnier. 
Des les premieres minutes de jeu, 
on s'apergoit que Baldur's Gate II 
demande une certaine 
familiarisation avec les jeux de role 
en general et I'interface du jeu en 
particulier. Les premiers combats 
sont plutot costauds et font 
intervenir des sorts. De la meme 
maniere, on rencontre assez 
rapidement des trappes, des objets 
sur lesquels il faut agir, etc. Les 




■ JARDIN SOUTERRAIN Les concepteurs de Baldur's Gate II : Shadows of Amn ne manquent 
vraiment pas d 'imagination 1 
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Toute I'actualite du football 
en direct et en continu sur Internet 

Retrouvez toute I'actualite sportive en temps reel, I'integralite des resultats du jour, 
les dernieres statistiques et les premieres analyses. Vivez /'exploit et /'emotion en direct 
et en continu avec France.sports.com qui vous relie au monde du sport d'un simple die. 



www.france.sports.com - Tous les sports en direct 
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Baldur's 
Gate II 

demande une 
certaine 
connaissance 
desjeux 
derole 
en general. 



petits nouveaux vont done avoir un 
peu de mal au depart. A votre sortie 
du iaboratoire, vous allez decouvrir 
que vous etes en territoire Amn, 
dont on avait deja entendu parler 
dans Baldur's Gate I. La surprise 
vient du fait que dans cette contree, 
I'exercice de la maqie est controle et 
monopolise par une sorte de quilde 
de maqiciens qui fait la pluie et le 
beau temps. Surprise : impossible 
d'exercer la maqie dans les rues 
sous peine d'emprisonnement. 
Resumons, le but est de delivrer 




Imoen, emprisonnee juste apres 
vous avoir delivre. Pour y arriver, 
vous devrez mener a bout un 
nombre incalculable (ou presque : 
plus d'une centaine) de sous-quites. 
Meme si elles ne sont pas toutes 
reliees directement a votre objectif, 
sachez que I'achevement d'une 



quete permet aux personnages de 
votre equipe d'obtenir de precieux 
points d'experience et de 
1'equipement. Tres vite, on s'apergoit 
que Baldur's Gate II beneficie d'un 
grand nombre d'ameliorations par 
rapport au premier volet. Au cours 
de la partie, vous allez pouvoir 



■ ANT1ESCLAVAGISTE Une de vos missions est de delivrer des 
esclaves. Gross? baston pour la bonne cause en perspective. 



Les f ous qui batissent fort 

—1 



3E 



IUl'1 U..U ,J L J-J, it!j„|.'JJI t °!I 




techniques du Xfll" siecle. Et cela va ieur prend 
que I'eau, la pierre, la terre, le sable et le bois. I 
marche : 40 emplois crees, et 90 000 visiteurj 



$k II y a ceux quise 
•si contentent de 
B joueraux JDRet 
H ceux qui vont 
rp au-dela. Ces 
'-.„% derniers sont 
ft*Jj i prets a uraiment 
vivre Ieur 
passion. Exemple 
a Guedelon, en 
Bourqogne, ces 
35 personnes 
qui sesont mis 
en tete de 
construire un 
chateau fort 
,ir.- : *„■'"-* ■ ' dans le strict 

respect des 
25 ans ! II faut dire qu'ils n'utilisent 
, bon, reconnaissons que Ieur true 
1999. Allez, au boulot ! 
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We move the information that moves your world. 
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NOUVEAU 



Easy CD 




me 



Creator 4 



DELUXE 




Votre graveur de CD va chauffer. 



V'&iis aves 
i Mae"? Bernards* 



Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre 
tout un nouveau monde de possibilites, bien 
au-dela de ce que permet ie logiciel livre 
avec votre graveur de CD. Vous pouvez 
maintenant creer vos propres CD au depart 
de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou 
de cassettes audio. Mais aussi retoucher, 
perfectionner et partager vos photos 
ainsi que vos sequences video ou encore 
sauvegarder vos donnees importantes et les 



"1 

Easy CD 
Creator 4 

l Ai : *■'■" 

"; *\ 


1 


Easy CD Creator 4 
Deluxe. Seulement : 


490 f 



recuperer rapidement grace au nouveau 
logiciel Take Two™. Tirez le meilleur parti 
de votre musique, vos donnees, vos photos 
et vos sequences video avec Easy CD 
Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a creer 
vos propres CD, le coffret contient egale- 
ment un etiqueteur de CD, des etiquettes et 
un cable pour connecter votre chaine stereo 
a votre ordinateur. 
http://www.adaptec-europe.com 



Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habltuel. 
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■ VDE-POCHES L'eternel inventaire contient votre equipement. Et il 
n'est malheureusement pas extensible. 



OPINION 






Attendus aux 
tournant, les 
developpeurs de 
Bioware ont 
reussi leurcoup. 
S'il n'y a rien de 
revolutionnaire 
dans Baldur's 
Gate II, tout ce 
qui avait fait le 
charme du 
premier jeu est 
la, et plus 
encore. Bien 
qu'en 2D, les 
graphismes sont 
a la hauteur de 
ce qu'on peut 
attendre d'un jeu 
majeur. Le 
scenario, servi 
pardes PNJ 
enfin actifs et 
dotes d'une 
vraie 

personnalite, est 
une merveille 
comme on est 
croise peu. Plus 
qu'une aventure, 
Baldur's Gate II 
est une vraie 
saga, que meme 
les regies AD&D 
2 n'arrivent pas 
a gacher. 



enroler jusqu'a cinq (six avec vous) 
compagnons d'aventure. Seize de 
ces personnages non joueurs (PNJ) 
sont presents dans le decor et 
attendent patiemment votre venue. 
Or, vous le savez, il faut bien choisrr 
ses amis (et ses ennemis, mais ca 
c'est une autre affaire). 

Groupe democratique 

La personnalite de vos 
compagnons et leur histoire 
influenceront beaucoup plus le cours 
de I'histoire gue dans Baldur's Gate I 
(on voit que Planescape Torment est 
passe par la). D'abord, les PNJ 
parlent beaucoup. Non seulement a 
vous mais aussi entre eux. lis se 
posent des questions existentielles 
et vous demandent votre avis. Ms 
critiquent aussi vos actions si elles 
ne correspondent pas a leurs ideaux 
(a leur alignement) et peuvent 
quitter le groupe si vos decisions les 
derangent. De meme, lorsque vous 
les rencontrez, ils se joignent 
generalement a vous pour que vous 
les aidiez a resoudre un probleme. 
Si vous tardez trop a leur venir en 
aide, ils peuvent tout simplement 
rendre leur tablier en pestant contre 
votre lenteur. 

Au registre des nouveautes, 
on trouve aussi de nombreuses 




■ CURRICULUM VTOE Cet ecran donne tons 
les renseignements sur un personnage. 



Centre d'essai 



Baldur's Gate II Shadows of Amti 



EN UN CLIN D'CEIL 



INSTALLATION 



itique du materiel 



ACCESSIBILITE 

" Directement dans ie feu de ['action 
" Systeme de Pause tres pratique 
Interface tres ergonomique 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



PROCESSEUR 



640 x 4SO 

VOOdOO Banshee soo x GOO 

Diamond Monster Fusion 

1 024 x 768 



Pentium Pentium II 



Celeron Pentium III 



64 64 128 128 



Voodoo 2 

Diamond Monster 3DII 



640 x 480 
800 x GOO 
1 024 x 788 



Voodoo 3 

3dfx Voodoo 3 3000 



G40 x 480 
SOO x COO 
1 024 x 788 



Voodoo 5 



640 x 480 
SOO x 600 
1 024 x 788 



RivaTNT *+°x+ ao 

Creative Graphics 800x600 

Blaster TnT 1 024 x 768 



juj o 64 ° x 48 ° 

Creative 3D Blaster SOO x SOO 

TNT 2 Ultra 1024x768 



GeForce 



640 x 480 
SOO x 600 
1 024 x 76S 



Matrox G400 



640 x 480 
SOO x 600 
1 024 x 768 

640 x 480 
SOO x 600 
1 024 x 768 



640x480 | ■ I I 

Rage 128 goo*goo ■■■ i 1 

AT, Rage Fury , OM x 7GO — {—J 

:NDES |g| Ne fonctioiine pas B. Pcujoiisble | | A 



□ '< 



MOTIVATION 



Un jeu de role se doit d'etre prenant, vu la lonquei 
II faut quand meme penser a s'alimenter en cafe s. 




Quelle ambiance 1 

I.Creer sop personnage, 
dtoiwrir ratmosppere 

tKorsssi Ji' viai r£gal. 


2. Mlncf.iesuis 
deja moil [rail fois. 



HEliHESHEJEII 2 



14 16 
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www.blackorange.com 



Emm 



ACHE T 
VOS JEUX VIDEO 
OINS CHERS ! 



PC - MAC - DREAMCAST - PS2 - PLAYSTATION - GBC - NINTENDO 64 



Nos nouveautes sur PC : 



iusEx: 319 FRF 

ix public 369 FRF) 

ildur's Gate 2 : 329 FRF 

ix public 379 FRF) 

meworld Cataclysm : 229 FRF 

ix public 249 FRF) 



Sims Add On Living large : 179 FRF 

(prix public 439 FRF) 

Ages of empire 2 : 

The conquerors : 229 FRF 

(prix public 249 FRF) 



Nos accessoires sur PC : 



jal Analog Gamepad 
gitalUSB: 219 FRF 

ix public 279 FRF) 



Sidewinder Dual Strike 

(Pad Special Jeux 3D) : 249 FRF 

(prix public 299 FRF) 



es sur Console 




6000 logiciels 

Livraison en 4h sur Paris 

24h en France et 72h en Europe 

Frais de port a IFF 



ommander sur internet www.blackorange.com Cpaiement ultra-securise) 
ou telephonez au 811 800 004 tcout a PP ei local) 



enom.. 
Irssse .. 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A BLACKORANGE 
B.R 237 - 92604 Asniere Cedex 



1 postal 

le 

I. (facultatif) 

mail (facultatif) 

ide de re glement : 

Cheque 

.Carte Bleue N° 30H30000nOOOOOOD 

;pirele Signature 
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enigmes qu'il faut resoudre avec sa 
tete, et pas seulement en 
transformant des ores en 
grenouilles. Par exemple, un genie 
vous pose une colle du genre : 
la fiancee de machin a deux fois 
I'age qu'il avait lorsqu'elle etait 
moitie moins vieille gue lui lorsque..., 
etc. Elles sont parfois difficifes 
a resoudre mais ['utilisation de 
la sauvegarde permettra a tout le 
monde, y compris aux mous du 
bulbe, de s'en sortir. Une multitude 



d'autres modifications viennent 
depayser les accros de Baldur's Gate 
et en ameliorer la jouabilite. 
Par exemple, on peut desormais 
annoter son journal ainsi que le livre 
de quetes (merci Planescape), on 
peut faire disparaitre I'interface et 
jouer en plein ecran. Le pathfinder 
des personnages a aussi ete 
nettement ameliore. Sa qualite est 
reglable pour permettre aux petites 
configurations une jouabilite 
honnete. En revanche, avec une 




machine suffisamment puissante, 
fini le PNJ gui part a ['autre bout du 
monde parce qu'il a un collegue qui 
lui bloque le passage. Dans Baldur's 
Gate II, les personnages se poussent 
et se faufilent intelligemment. Du 
cote des batailles, et il y en a un 
paquet, croyez-moi, le systeme est 
toujours a peu pres le meme. Vous 
pouvez jouer en temps reel ou au 
tour par tour en appuyant sur Pause. 
II est meme possible de configurer le 
jeu de telle facon qu'il se mette sur 
Pause a chaque tour ou des qu'un de 
vos personnages se fait blesser, etc. 

Magic mushrooms 

Les combats gagnent en 
intensite et en complexite grace, 
notamment, a I'utilisation de la 3D 
dans les sorts. Les effets produits 
sont tres impressionnants et 




OPINION 






Je sais ce que 
vont dire les 
mauvaises 
langues: 
graphisme un 
peu desuet, gout 
de deja-vu, 
Baldur's Gate II 
n'innove pas 
assez... Certes, 
mais essayez-le 
pour voir. Moi.j'y 
suis entre 
commedans du 
beurre, tout 
pareil que dans 
le premier, et je 
crois bienque 
je vais etre 
oblige de le finir 
(desole pour 
ceux de la 
redaction qui 
voulaient la 
version) pour 
dormiren paix. 
Et puis, le jeu 
regorge quand 
meme de petites 
nouveautes, 
monstres, sorts, 
interface, etc. 
Pour moi, 
e'est le meilleur 
jeu de role 
sur PC. 

Les combats 
gagnent en 
intensite et 
en complexite 
grace, entre 
autre, a 
I'utilisation 
de la 3D dans 
les sorts. 



■ FLEUR BLEUE Mince alors, si je m'attendais a rencontrer Nicolas le jardinier au beau 
milieu de cette aventure. Alors, Nico, on bine? Mais ou a-t-il mis son leqendaire chapeau ? 



■ PLAN DETAILLE La carte indique 
maintenant le nom des batiments cruciaux. 
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s'integrent parfaitement aux decors. 
On trouve aussi plein de nouvelles 
bestioles parmi lesquelles les trolls, 
qui desormais se regenerent en 
tours de combat et ne peuvent etre 
veritablement tues que par le feu ou 
I'actde (une bonne fleche y 
pourvoira). II y a aussi des 
champignons montes sur pattes, 
tres aqressifs, bref, plein de 
surprises dont une, que je n'ai pas 
encore eu la joie de rencontrer, et 
qui prendrait tout I'ecran ! Comme 
dans Baldur's Gate, il est possible de 
jouer en reseau ou par Internet avec 
cinq autres personnes, sachant que 
chacune d'elles doit posseder sa 
version du jeu. 

Bonnes resolutions 

Le mode Multijoueur est 
identique au mode Solo, memes 
quetes, meme principe de jeu. 
Chaque joueur peut quitter le jeu et 
laisser son personnaqe etre controle 
par son intelligence artificielle. 
Graphiquement, en dehors de la 3D 




,1 ttiiiftiiiJBiilill 

■ LA GUERRE Les combats sont devenus encore plus impressionnants avec les sorts en 3D. 
Admirez plus particulierement celui du centre ! 



qui apporte un veritable plus sur 
certains details et sur !es sorts, le 
changement majeur est la possibility 
de jouer a des resolutions plus 
hautes que 640x480. 
Officiellement, la resolution la plus 




■ GfiOSSE ERREUR Ces gens n'avaient pas vraiment le sens de I'hospttalite. Faut pas 
attaquer sans savoir a qui on a affaire. 



haute toleree est 800 x 600 mais il 
semble possible de monter jusqu'a 
1 024 x 768 avec, comme 
consequence, quelques petits 
decalages de I'interface. II faut aussi 
reconnaTtre que les decors sont dans 
['ensemble beaucoup plus soignes 
que dans Baldur's Gate I. On trouve 
des salles vraiment magnifiques, si 
bien que le plaisir d'explorer n'en est 
que meilleur. Les sons sont toujours 
de bonne facture, meme si certaines 
ambiances recurrentes finissent par 
etre un peu enervantes, et la 
musique est aqreable sans etre 
lassante. Le nombre de dialogues 
audibles a ete nettement augmente 
et les voix (en version anqlaise) sont 
tres bien faites. 

Bref, une suite a la hauteur 
des esperances, peut-etre trop 
semblable a son modele. 
Elle s'adresse done en priorite aux 
fans, ou aux novices suffisamment 
motives pour prendre le train 
en route. ■ 

- Stephane Prince 




Je me suis deja 
fais avoir avec 
Diablo II en 
jurant tres fort 
qu'on ne me 
referait plus le 
coup de la suite. 
Eh ben en fait, si. 
Baldur's Gate II, 
e'est bon, 
mangez-en. 
Tenement 
d'ailleurs, qu'on 
en reprend ! 
Bref, si vous 
avez aime le 
premier, vous 
replongerez ! 
Meme si les 
changements 
sont d'ordre 
forme!, la magie 
opere une fois 
encore, peut- ■ 
etre pour la 
derniere fois. 
Cela dit, les 
debutants, 
memes'ils sont 
bien accueillis, 
ne sont pas les 
bienvenus : la 
prise en main 
est delicate et la 
difficulty, 
rehaussee : 
attention ! 



Le verdict 



Baldur's Gate II shadows of Amn 



COMPARATIF 

■ BALDUR'S GATE II, 

SHADOWS OF AMN 



I PLANESCAPE 



it aussi, Plarescape change u 
lospfrare medierale de riguei 



■ ICEWIND DALE 



I MIGHT & MAGIC VIII 



GRAPHISMES 

■ Ca n'csl [lis par la maphi'mc que Ba'dur : Gale b:ill= ■.■-,; ;i:ii;i 



i i i i r 



ja 



POUR : L'ambiance, la longueur du jeu. 
Is complexity la tieaute du decor, la profondeur 
des compagnons non joueurs, etc. Les rolistes 
vontseregaler. 

CONTRE : Le nrapliisme en deca de ce qui 
pourrail etre fait [on en veut toujours plus), 
la complexity malgre tout un peu rebutanle 
pour les novices. 



MULTIJOUEUR 

■ L'aventure en Multi est la meme qu 'en Solo. II fait beau et parfois 
il pfeut, comme an solo, mais a plusieurs. on rioole plus (en i£seau). 



NOTEGLOBALE 

Baldur's Gafe II est une 
valeur sure, vous 
pouvez inveslii. Mais 
attention, lorsqu'on s'y 
est mis, il est tres 
difficile de le lather... 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM E .< PII266MHz5,32Mo 

■ RECOMMANDE PII350MHZ S 64 Mo 

■ RECOMMANDE,-": PII450 MHz 5 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHI4UES 

■ Acceleration logicielle 
m Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

P O SS I Bl LIT ES SO NO RES 

■ EAXfSBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

B NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 6 - INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM ZB.B kbps 
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Ray Muzika 



GRAND MANITOU Le producteur executif de Baldur's Gate II. 








«Apartirdu 
niveau 7, 
les divides 
peuventse 
changer en 
different* 



Est-il possible d'assigner des raccourcis 
clavier dans Baldur's Gate II ? 

Le systems de raccourcis clavier est tres original et 
totalement flexible. Vous pouvez definir des touches 
differentes pour utiliser la meme arme de plusieurs 
manieres. Par exemple, vous pouvez definir une 
touche pour les (leches normales et une autre pour 
les fleches enflammees. Vous pouvez avoir une louche 
pour lancer des poignards el une autre pour utiliser 
la dague en arme de melee. 

Peut-on importer son personnage 
de Baldur's Gate ? 

Qui. vous pouvez recuperer votre personnage du jeu 
original et in add-on Tales of the Sword Coast. 
Vous aurez peut-etre a le reconligurer un peu en 
raison des modifications apportees a Baldur's Gate. II. 
Tous les personnages sont ramenes a 89 000 points 
d'experience, le maximum autorise dans le premier 
Baldur's Gate, sauf si vous les importez de Tales oi the 
Sword Coast, auquel cas votre perso peut arriver 
jusqua 161 000 points. Une maniere de gratifier 
ceux qui ont persevere et qui ont passe des nuits 
entieres sur notrejeu. 




Quelles cartes 3D sont supportees ? 

La 3D est implemented via Open GL. Si votre carte ne 
supporte pas ce lormat, vous ne pourrez tirer parti 
des elfets 3D de Baldur's Gate. II. Le decor reste en 2D 
et utilise le moteur Bioware Infinity. Ce moteur a ete 
mis a jour el I'une des ameliorations apportees est 
justement Integration du support de la 3D. Des 
choses comme les sorts, le « brouillard de guerre » ou 
I'eau beneficiert de la 3D. 

Quelle est la longueur de Baldur's Gate II, 

Shadow of Amn? 

C'est un jeu tres vaste. Pour atteindre les buts 
prindpaux. c'est-a-dire pour suivre le chemin 
le plus court vers la sortie, il faul compter entre 50 et 
60 heures dejeu. Si vous decidez de poursuivre 
toutes les quetes, d'obtenir le meilleur equipement, 
etc., il ne faul pas esperer s'en tirer a moins de 200, 
voire 300 heures. 

Pourquoi ne pas avoir integre de chevaux 
de monte ? 

Cela aurait desequilibre les combats, ajoute trop 
d'animations, genele gameplayei ralentilejeu. ■ 
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utilisent le moteur 3D du jeu 
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Gen 

PC CD-Rom. 

Un jeu intersiderant ! 



Homeworld Cataclysm I Le retour de la strategie en 3D spatiale. 

I EDITEUR Sierra BDEVELOPPEUR Barking Dog ■ GENRE strategie ■ JOUEURS 1 a8 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 270 F 



Si la realisation et I 'aspect 
novateur de Homeworld en avaient 
enchante certains, son ergonomie 
disons « specials » (et spatiale) 
en avait decu d'autres. 
Cataclysm arrive done pour 
remettre les pendules a I'heure, 
contenter les fans et faire taire 
les grincheux. Hourrah ! 

Pas evident de decrire 
Cataclysm. Ce n'est pas un add- 
on car il n'est pas necessaire de 
posseder le jeu original pour jouer, 
et ce n'est pas une suite car il ne 
propose quasiment aucune 
amelioration technique par rapport 
a son grand frere. Disons done que 
e'est un Homeworld Plus sous EPO, 



FfffffflfffrTrffM une sorte de mea culpa du style : 

« Notre jeu etait bon, nous avons lu 
vos remarques sur les forums pour 
en faire un jeu excellent. » 




■ (inaleanglaise 

■ aucun bug constate 

E— 1 

.vww.sierra.fr/cataclysm/ 



MBMESM AlerteaZorglub beach 

Lhistoire de Cataclysm 
commence quelque temps apres 
les evenements relates dans 
Homeworld. Leur planete mere 
retrouvee, les Kushans auraient pu 
prendre des vacances tranquilles sur 
Zorglub 4 et bronzer vert sur des 
plages de sable mauve. Au lieu de 
ga, ils ont prefere, pour des raisons 
politiques aussi obscures qu'une 
candidature a la mairie de Paris, 



trainer dans les coins malfames 
de I'univers jusqu'a trouver une 
nouvelle raison de se battre. 
La nouvelle raison de se battre 
s'appelle la Bete, une entite 
biomecanique qui, comme toute 
entite qui se respecte, est mue 
par un instinct aussi primaire 
qu'ennuyeux pour les autres : 
vivre et se developper, quitte a 
exterminer tout ce qu'elle trouve 
sur son passage. 

II n'est done pas question 
d'entrer dans sa cage avec un fouet 
pour la faire sauter a travers un 
cerceau enflamme. II faudra la 
detruire ou etre detruit. Voila pour 




■ RENTRE-DEDANS Certains vaisseaux ont vraiment une fagon bizarre 
de vous temoigner leur affection. 
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■ FEU DE CAMP Mon vaisseau mere vient de rendre I'ame. ['occasion pour la Bete de 
faire g filler des Chamallows autour du feu. 



TEST 



Une interface epoustouf lante 
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t, Ces barres d'etat vertes vous indiquent le niveau d'avancement des unites en 
cours de construction. 

2. Les barres d'etat bleues vous renseignent sur I'avancement des recherches 
scientifiques en cours. 

3. Le menu contextuel lie au die droit permet d'effectuer toutes les actions possibles 
avec I'unite selectionnee. Ameliore depuis Homeworld, il ne necessite plus de 
cliquer exactement sur I'unite concernee pour I'obtenir. On passe done moins 

de temps a s'enerver qu'a jouer, ce qui est une bonne chose. 

4. Ces chiffres vous indiquent le nombre total de vos unites et le nombre maximum 
que votre vaisseau mere est capable de gerer. 

5. Ici se trouve le detail des unites selectionnees, triees par genre. Un simple die 
sur un nom suffit pour preciser sa selection. 



le scenario qui motive la campaqne. 
II n'est pas follement original, mais 
sans vous en devoiler plus, je peux 
vous dire qu'il se laisse suivre 
gentiment, a petits coups de jolies 
cinematiques entre deux missions. 

Astronef opera 

Comme en attestent les 
captures, Cataclysm reprend le 
moteur de Homeworld et tres 
franchement, le bougre se porte tres 
t)ien pour son age. On retrouve tout 
ce qui faisait de Homeworld un jeu 
pour contemplatifs : le ballet des 
astronefs dans des nebuleuses 
coiorees, le grondement sourd des 
vaisseaux meres, les dogfights 
epiques entres des chasseurs agiles 
et des fregates a la puissance de feu 
impressionnante... Un vrai regal pour 
les yeux. Pour ne rien gacher, les 
bruitages sont eux aussi excellents 
et la musique, bien que decevante 
par rapport a celle du premier volet, 
vient parfaire une ambiance deja 
tres envoutante. 

Si la realisation a si peu evolue, 
e'est que Barking Doq, I'autre 
equipe de developpement 




■ MOUSTIOUES Vu le nombre d'adversaires, mon vaisseau mere a, 
tout au plus, I'esperance de vie d'un ephemera. 



Cataclysm 
reprend le 
moteur de 
Homeworld 
et tres 

franchement, 
le bougre 
se porte 
tres bien 
pour son age. 



de Ground Control, a prefere se 
concentrer sur le fond plutot que 
sur la forme. Et au fond d'un jeu 
de strategie, que trouve-t-on ? 
« Le gameplayl » Merci madame, 
vous gagnez un filet garni et une 
croisiere d'un an en Antarctique 
avec le Teignard. Qa vous apprendra 
a intervenir dans mon test. 



Nouvelles recrues 



Ou en etais-je ? Oui, le 
gameplay. L'idee gouvernant la 
realisation de Cataclysm est aussi 
simple qu'efficace : garder tout 
ce qui faisait de Homeworld un jeu 
novateur et a la forte personnalite 
et y ajouter des elements plus 
classiques qui ont fait leurs preuves 
dans les meilleurs jeux de strategie. 

Parmi ces elements, le brouillard 
de guerre. Je ne vous ferai pas 
I'insulte d'expiiquer ce que e'est... 
Et puis si, je vous fais I'insulte : e'est 
une limite au champ de vision du 
joueur qui I'empeche, sans effectuer 
de reconnaissance, de savoir ce qui 
se trame aux quatre coins de la 
carte. Pimentant le jeu Solo, son 
apparition profite surtout au 
Multijoueur oil les embuscades 
et les parties de cache-cache 
permettront enfin de tirer parti 
de la verticalite jusqu'ici sous- 
exploitee de Homeworld. 

Autres vieux briscards de la 
strategie temps reel, des waypoints 
autorisent desormais le joueur a 



Avec le souci de donner une plus grande variete tactique au jeu, les developpeurs ont ajoute une flopee de nouvelles u 
Coup de zoom sur trois nouveaux moyens de faire des miseres a I'adversaire. 



Mimic 



Leech 



Sentinelle 




Comme leur nom I'indique, 
ces unites kamikazes peuvent 
modifier leur apparence a loisir, 
« morphant » en un vaisseau plus 
puissant pour jouer I'intox, en une 
unite ennemie pour infiltrer 
discretement les fignes, ou en un 
asteroTde pour jouer a 1,2,3 Soleil. 



Ces unites se collent telles des 
sangsues aux vaisseaux adverses 
pour leur faire perdre peu a peu 
de leur energie. Pire que des 
vampires ma parole ! Un peu 
comme un chef de rubrique 
sur un pigiste en somme 
(ATe, non Luc, pas taper !). 



Ces unites sont a meme de tisser 
un champ de force pour abriter 
vos vaisseaux des tirs adverses. 
lis seront pratiques pour les 
missions de protection, d'escorte 
et seront mis a contribution pour 
proteger les batiments lourds 
trop vulnerables. 
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■ GRAND ECRAN Les combats de Homeworld Cataclysm n'on rien a 
envier a ceux de La Guerre des etoiles. 



assigner un chemin a ses unites. II 
n'y a encore rien de revolutionnaire 
la-dedans mais c'est tout de meme 
bien venu dans la mesure oil, 
fog of war oblige, les patrouilles 
sont devenues plus necessaires 
gue jamais. 

Parce que les collecteurs 
en avaient marre de bouffer 
de I'asteroTde, Barking Dog a 
aussi ajoute une nouvelle 
source d'energie. Les cristaux, 
« energetiguement » plus denses, 
sont aussi beaucoup plus instables 
et explosent a la moindre etincelle 
en pulverisant les unites alentour. 
Comme vos collecteurs doivent les 
ramener au vaisseau mere pour leur 
traitement, ils deviennent un moyen 
comme un autre d'infliger de lourds 
degats et constituent un des nerfs 
de la guerre en Multijoueur. 



OPINION 




Cataclysm ne 
cree plus 
I'evenement 
comme I'avait 
fait Homeworld, 
mais grace a ses ■ 
nouvelles unites 
(vive le Mimic), 
les armes 
secondares 
inedites et 
surtout un 
aspect tactigue 
approfondi, il 
gagne aisement 
sa place 
au pantheon 
desjeux 
de strategie. 
Je vous 
recommande 
surtout le 
Multijoueur qui 
s'est beaucoup 
ameliore. 



Faites vos choix ! 

Le vaisseau mere, puisgu'on 
en parle, est guant a lui devenu un 
element central dans la tactigue 
de jeu. Pour pouvoir upgradervos 
unites, il faudra lui adjoindre des 
modules de recherche en sachant 
gue sa capacite d'accueil est limitee. 
Cela impligue qu'ii faut faire des 
choix entre differentes options 
technoloqiques, choix qui s'averent 
determinants pour la victoire. 
Rassurez-vous, I'l.A. est 
parfaitement au courant de 
I'importance de ces modules car 
c'est en general les premieres 
choses gu'elle cherche a detruire 
dans votre flotte. 

De nouvelles unites viennent 
enfin jouer les cerises sur un gateau 
deja bien appetissant. J'ai tout 
particulierement apprecie les 
Mimics et leur capacite a changer 
d'apparence. Grace a eux, on peut 
enfin s'attaquer en fourbes en 
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OPINION 






J'avais deja 
aime Homeworld 
et Cataclysm 
m'a v raiment 
emballe. 
Pourquoi ? 
Parce qu'il 
est beau, 
interessant 
et qu'on sent 
que ses auteurs 
ont ecoute 
les reproches 
adresses 
au premier 
volet. C'est 
suffisamment 
rare pour le 
signaler. Et en 
plus, un jeu 
d'une qualite 
pareille a moins 
de 300 francs, 
ga devrait servir 
d'exemple ! 



E.T. phone home 



Meme si aucun d'entre eux ne parle de la Bete sevissant dans Cataclysm ou du Teignard sevissant dans Gen4, ces sites s'interessent de tres 
pres ajx extraterrestres. Histoire de se sentir mains seul en regardant les etoiles. 



Solitude terrienne Mon ami ie gris 

# '1 



SETItoi? 




Cette page regroupe des ressou 
tout ce qu'il y a de plus serieux pour 
repondre a une simple petite question 
sommes-nous seuls dans I'espace ? 
Non-scientifiques s'abstenir. 
http://www.exobiologie.net 



Plus fantaisiste, ce site fait le tour des 
mysteres qui seraient lies a I'ufologie. 
Mais si, vous savez, cette « science » qui 
etudie les hidnappeurs de la sceur de 
Mulder et les engrosseurs de Scully. 
http://www.extraterrestres.net/ 



On ne pouvait pas evoquer les 
extraterrestres sans parler du SETI. 
Cet organisme serieux propose un 
logiciel qui met a profit votre ordinateur 
pour analyser les signaux de I'espace. 
http://www.chez.com/tele5cope/seti/ 



Muftijoueur. Mi-virus, mi-machine, 
la Bete dispose pour sa part d'une 
flotte disparate Nee a sa capacite 
d'infecter les unites adverses. 
Meme si efle n'est jouable qu'en 
Multijoueur, elle promet de belles 
rigofades lorsqu'un joueur verra ses 
unites contaminees se retourner 
contre lui. 

Et maintenant, bon appetit ! 

Bret, ce sont autant de petites 
choses qui, mises les unes au bout 
des autres, font de Cataclysm un 
excellent jeu. Conscients du capital 
dont ils heritaient, les developpeurs 
ont su preserve I'identite et 
I'avant-gardisme de Homeworld 
en lui ajoutant juste ce qu'il faut 
pour exploiter pleinement son 
potentiel strategique. 

Bien evidemment, I'ensemble 
n'est pas exempt de reproches. 
On pourra notamment mentionner 
la difficulte mal dosee de certaines 



missions, extremement dures meme 
au niveau Very Easy. On aurait aussi 
souhaite une deuxieme campagne, 
cote « bete », bien que les 
17 missions proposees offrent une 
duree de vie satisfaisante. Enfin, les 
combats gardent toujours un aspect 
fouillis lie aux trois dimensions qui 
empechent parfois d'intervenir avec 



discernement dans la bataille. 

Ces defauts mis a part, inutile 
de faire la fine gueule plus 
longtemps : Homeworld etait 
deja tres bien, Cataclysm est bien 
meilleur. C'est beau, novateur 
et interessant strategiquement 
parlant. Mors foncez ! ■ 

- Arnaud Cueff 




■ CH1EN-CHIEN Dans certaines missions, il s'aqira de retrouver un objet pour le ramener 
a la base. Ma parole, c'est un jeu d'aventure ou quoi ? 



Le verdict 



Homeworld Cataclysm 



COMPARATIF 

■GROUND CONTROL 

Visislis r^iit r i ,- r . I ii . : i m u t »t captivant. 
Ground Control est desormais la reference 
du genre. Mais pout combien de temps ? 

■ HOMEWORLD CATACLYSM 
Mr.in': niionSi laciiquement qu'un Ground 
Control, Hcrneworld resie rinitiateur 
d'un genre noiweau. 

> THE AGE OF KINGS : 

THE CONQUERORS 

Ob la 20 isometrique, certes, msis un jeu 

Jarc-L'isi [he Conquerors. 

■ EARTH 2150 

Sans conteste run des meilleurs jeux 

de strategic temps reel actuels. 



GRAPHISMES 

a Meme recycle, le rrtoteur tient la route. La beaute des texture 
la qualite des animations offrent une vision de I'espace superb* 



1 1 


1 1 




M 


AUDIO 










MULTIJOUEUR 


le Cjl.]c:y r .mi 


„„ 


1 1 li._ ti 



POUR: Homeworld etait magnitiqueet 
emofjlant. Cataclysm tepiend ses qualiles 
en y ajoutant une vraie profendeur 
strategique. L'ajout d'une troisieme entite 
ne demerite pas. 

CONTRE : On aurait aime une campagne 

cote Bete et un dosage de la difficulte mieux 
etalonne. Apartca... 



NOTEGLOBALE 

Cataclysm, sans etre 
une vraie suite, apporte 
vraiment du sang neuf au 

magnifique Homeworld. 
A consommer sans 
moderation. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMQ1RE 

■ MINIMUM < .,. Pll-30t)MHz53ZMi 

■ RECOMMANDE : : .- L :.., Pll-350MHz &64Mi 

■ RECOMMANDE ,.■■■- PII-450MH; :£ 12BMi 



POSS9BILITE5 GRAPH IQUES 

S Acceleration logiciellG 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITIES MULTIJOUEUR 

■ N0M8RE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL t - LAN 8 - INTERNET B 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 5 
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PAIEMENT SECURISE 
CRYPTAGE SSL 
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- Assistance telephonique de 1 an 

- Credit Cetelem possible 

- Installation et formation a domicile sur demande 

Un numero : 0811 222 222 «»at appellor 
f Informatique 9 Jeux Video € DVD # Telephonie mobile • HIFI Video 
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Sang concessions 

Dracula II, le Dernier Sanctuaire I Repartez vite a la chasse au vampire ! 

■ EDITEUR Index +, Canal* Multimedu, Waiudoo ■ OEVELOPPEUR Index * ■ GENRE aventure ■ JOUEURIS) I ■ PUBLIC 12 ans et » ■ PM env. 300 F 



■nllllJ,IJ,ILJXM 

■ 6 personnages-cles 

■ 2 cimetieres 

■ 2 mondes 

■ beta fran^aise 

■ objels aoparaissanl et 

disparatssant dans 
1'inventaireet lejeu, 
sons man quants 

■ !l."!!|| ; l.i„i l M 

www.draculagame.com/ 
(Dracula Resurrection) 



Sans doute agace par Vampire, 
la Mascarade et Gabriel Knight III, 
Dracula s'est dit qu'il etait temps 
de montrer au monde qui etait 
le patron chez les suceurs de sang. 
Deux commerciaux vampirises 
plus tard, il a convaincu les 
gars d'lndex+ de donner une suite 
a ses aventures. 



Imaqinez la scene : vous etes un 
qentil proqrammeur de jeux video 
et un type de deux metres qui se 
brosse les dents au boudin antillais 
vient vous voir. II plante ses yeux 
translucides dans les votres et 
pointe un doiqt crochu dans votre 
direction. Au bout du doigt, il y a un 
onqle de dix bons centimetres qui 



L'infame 
veut vous 
piquer votre 
gonzesse, 
devenir le 
maitre du 
monde et... 
vous tuer. 




■ YO MAN Ce qu'il y a de bien avec les yeux translucides, c'est qu'on peut faire du velo 
la nuit. Vous I'imaqinez en cycliste, vous ? 



donnerait des frissons a n'importe 
quelle ardoise. Une voix caverneuse 
emplit la salle : « S'il te plait, 
dessine-moi unjeu video. » 

Une secretaire mal inspiree fait 
alors remarquer au qentil petit 
bonhomme qu'lndex + lui a deja 
consacre un jeu video. Meme qu'il 
s'appelait Dracula, Resurrection 
et que son ambiance et sa fidelite 
a I'ceuvre de Bram Stoker lui avaient 
valu 4 etoiles dans Gen4 PC n° 128. 
Le vampire tourne a peine la tete 
et dit qravement, sans desserrer 
les dents : « Alors on va fairs une 
suite. » Puis il ajoute a I'intention 
de la secretaire : « Allez me 
chercher une tasse de sang non 
sucre avec un nuage de iait, on va 
avoir du boulot. » 

Dans de beaux draps (cula) 

Vous I'avez compris, c'est done 
d'une suite qu'il s'aqit. Le Dernier 
Sanctuaire reprend meme a I'endroit 
exact ou le precedent volet s'etait 
arrete. Vous venez de vous enfuir 
in extremis du chateau de Dracula 
avec Mina, votre chere et tendre, 
et reqaqnez Londres. La-bas, pas 
question de faire du tourisme car 
Mina, mordue par Dracula, est 
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I MEDOR Ce true hideux et plein de dents 
veut simplement vous bouffer tout era. 

malade et ce dernier compte bien 
venir se venqer. L'infame veut vous 
piquer votre gonzesse, devenir 

laTTTtre du monde et 
accessoirement, vous tuer. Bref, 
I y a du pain sur la planche. 

Vous commencerez I'a venture a 
Carfax, la residence londonienne du 
mechant, a la recherche de quelques 
indices. D'emblee, des especes de 
chauves-souris qeantes viendront 
vous rappeier que vous n'etes pas 
dans une garden-party et qu'il va 
falloir jouer serre pour venir a bout 
des deux CD du jeu. 

Le saigneur des agneaux 

Par rapport au precedent volet, 
le moteur de type 0mni-3D et 
I'interface n'ont subi que peu 
de chanqements. Vous vous baladez 
dans des decors pre-calcufes 
en cliquant la oil il est possible 
de cliquer. L'avantaqe de ce type 
de moteur, e'est qu'il permet des 
graphismes somptueux qui n'ont que 
nouvement a envier aux scenes 



lis sont parmi nous ! 
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Bien que legerement abscons et 
presque depourvu d'images, le site 
Vampiric People Ressource's Page 
(http://www.necronomi.com/ 
-akrieytaz/) propose d'eclairer votre 
lanterne sur les vampires reels : tout 
est rassemble sur le site pour prouver 
leur authenticite. On y apprend qu'ils 
ne sont pas immortels (its vivent juste 
largement plus longtemps que les 
humains), qu'ils tuent rarement leurs 
victimes et qu'ils souffrent en verite 
d'un virus qu'ils transmettent a des 
volontaires. Canular ou revelation ? 
Jetez aussi un coup d'eeii sur cette 
page (http://www.useless.net/-ryssa/ 
vamp.html) : un temoin parle 
de vampires gu'il semble avoir 
rencontre. Edifiant ! 



cinematiques. Les graphistes ont 
d'ailleurs bien travaille les lumieres 
pour reconstituer une ambiance 
diqne du roman de Stoker. Petite 
nouveaute tout de mime dans 
I'interface : il est enfin possible de 
combiner les objets de I'inventaire. 
Le principe de jeu est lui aussi 
inchange : comme dans Atlantis ou 
Riven, vous ramassez des objets 
pour resoudre des puzzles et activer 
des mecanismes qui debloqueront 
votre situation. De temps a autre, 
des phases d'action reclameront 
que vous vous debarrassiez 
d'un monstre en lui tirant dessus, 
en brandissant un crucifix ou en 
lui tirant la langue. Avec les 
cinematiques, ces phases sont assez 



appreciates dans la mesure oil elles 
donnent du mouvement a un jeu 
essentiellement reflexif. 

Si Dracula premier du nom etait 
assez corse, les auteurs ont 
rehausse la difficulty de ce 
deuxieme volet a tel point que 
certaines enigmes epuiseront vos 
neurones, comme Laure Sinclair 
epuise ses partenaires dans ses 
celebres films de gymnastique. 
Le probleme, e'est que ce n'est pas 
necessairement la sophistication 
d'un puzzle ou d'un mecanisme qui 
fait sa difficulty mais des details lies 
a la realisation ou au scenario. 

Je m'explique : au cours de votre 
aventure, vous croirez souvent etre 
bloque parce que vous n'avez pas vu 
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L'acupuncture pour 
vampires reclame de 
grosses aiguilles de bois. 




| 
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Q&R 



FRANCOIS 
VILLARD 

Chef de projet 



Quels sont, selon 
vous, les principaux 
apports de ce 
deuxieme volet par 
rapport au premier ? 
lis sont deplusieurs 
ordres. Le premier opus 
se deroulait entierement 
enTransylvanie;avec 
Dracula II, lejoueur 
commence a Londres, 
cequi permetd'avoirbon 
nombre de decors et 
d'ambiances differents. 
Dracula II est plus long, 
de nouveaux personnages 
entrent en scene et le jeu 
possede des niveaux 
de difficult^ differents 
avec, cette fois-ci 
la possibility d'echouer, 
du a I'introduction 
du Game Over. 
Les graphismes du 
jeu sont un de ses 
points forts : 
sont-ils purement 
fictifs ou ont-ils ete 
concus d'apres une 
documentation ? 
Les decors ont tous 
ete inventes pour 
le besoindu jeu et, bien 
evidemment, ia phase de 
documentation a et£ tres 
imporlantepouratteindre 
ce realisme. 
Lorsqu'unjeu 
marche, on a 
generalement droit 
a une suite... voire a 
plusieurs : Dracula III 
est-ild'actualite? 
En tent qu'auteur, il existe 
ce que j'appellerais 
la«tentation dela 
trilogies, a I'instar de 
La Guerre des etoiles et 
consorts, mais elle doit 
correspondreaune 
attente des joueurs. Doric, 
pour I'heure, le troisieme 
episode du comte Dracula 
n'est pas dactualite. Sauf 
si la demande est forte : 
Dracula trauvera bien un 
moyen de revenir, comme 
au bon temps des films 
de la Hammer. 
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OPINION 



^ 



Voici un jeu sans 
histoire et 
prop re sur 
lui. Sesjolis 
graphismes lui 
conferent 
une ambiance 
sinistre de 
bon aloi et 
I'aventure, sans 
etre captivante, 
se laisse suivre. 
J'ai neanmoins 
ete decu par 
leclassicisme 
du jeu qui ne 
propose rien 
de vraiment 
neuf par 
rapport a son 
predecesseur. 
Peut mieux faire. 



Dans les 
phases 
(Taction, vous 
devrez vous 
debarrasser 
des monstres 
a coups de 
flingue, en 
brandissant 
un crucifix ou 
enleurtirant 
la langue. 



Guide du petit serrurier vampirise 



Arrive dans les egouts, vojs devrez debloquer line porte pour penetrer dans line salle de cinema : le Styx. Le probleme, c'est que vous vous trouvez face 
a un ancetre du diqieode tenement tire par les cheveux qu'il vous rendra aussi chauve que le Teiqnard. 



Le barillet 



Latirette 



Lecode 





Dans la serrure, introduisez la de' a 
barillet trouvee a Carfax. Notez les 
chitfres de la tablette et le symbole a 
droite de la serrure. N'oubliez pas de 
serrer les genoux si vous ne voulez pas 
que votre Cen4 PC tombe par terre. 



Dans I'inventaire, combinez la tirette 
maintenant separee du barillet avec le 
carnet de Dracula. Alignez la pointe de la 
tirette sur le symbole precedemment 
observe, mettez vos lunettes a vampires 
et notez les chiffres qui apparaissent. 



Les chiffres de la tablette donnent a la 
fois la position et I'ordre des chiffres 
du code d'entree. Une fois le code 
reconstitue, reglez le barillet et inserez-le 
dans la serrure. Shazam ! La porte 
est ouverte. 



le demi-pixel sur lequel il fallait 
cliquer pour progresser. Enervant 
aussi, le fait d'accomplir certaines 
actions sans trop comprendre la 
loqique qui les gouverne. 
Comment penser, par exemple, qu'il 
faille aller chercher une bougie pour 
mettre feu a des bouts de bois et 
de tissu aiors qu'on a des allumettes 
dans sa poche ? 

Pieu mieux faire 

Certes, ces petites incoherences 
ne font pas de Dracula un mauvais 
jeu mais elles sont tout de meme 
regrettables. Et puis, pour en finir 
avec les defauts, on pourrait 
reprocher aux gens d'lndex+ leur 
manque de prise de risque : 
rechiqnant a changer une formule 
qui gagne, ils ont sorti un jeu tres 
proche du premier, un « Dracula II, le 
retour de la vengeance qu'il revient 
qu'il est pas mort » en quelque 
sorte. Du coup, on se retrouve avec 




■ VAMPIRETTES Mordez-moi ! Mordez-moi ! C'est moi qui vous le demands. Et ensuite, 
on passera a des choses plus... serieuses ! Miam miam ! 



un jeu aussi dirigiste et lineaire que 
son predecesseur et c'est bien 
dommage. Ces defauts mis a part, 
Dracula II le Dernier Sanctuaire 
reste un jeu plaisant dont I'ambiance 
inquietante et les graphismes leches 



raviront de nombreux aventuriers. 
Vous promenant de I'Angleterre 
a la Transylvanie, il vous promet 
un beau periple et laissera votre 
cerveau exsangue. ■ 
- Arnaud Cueff 



Le verdict Dracula II, le Dernier Sanctuaire 



COM PAR ATI F 

■ GABRIEL KNIGHT III 

Melanl rhasse au tresor el histoire 
de Vampire, Gabriel Knight III dispose d'l 

■ DE SANGFROID 



I THE LONGEST JOURNEY 

Un jeu d'aventure lantastique Iris beau. 
Originalire : le tieras est une lemme. 



reste tine suite sans reelle nouveauie. 
Maigre cela il benefitie dune belle 
ambiance gathique. 



GRAPHISMES 

■ Les graphistes ont vraiment tail du bon travail, jouant au mieui 
le tlair-obscur pou r ?r">"i; ?r I'lmhiwre anqoissante de Stoker. 




~T 



MULTIJOUEUR 

■ Et puis quoi encore ? Dracula est un jeu pour solitaires I 
gothiques et qui rt'ont pas d'amis. 

i i i i i~r 



POUR : Tout en etanl grand public, le jeu est 
waiment tres beau et I'ambiance s'en ressent 
On est vraiment dans I'esprit du roman 
de Bram Stoker_ 

CONTRE : Certe suite est trap semblable 
au premier Dracula et herite des memes defauts : 
trop lineaire. trop dirigiste. elle manque 

•.innuiicfc-rrerit d'audace. 



NOTEGLOBALE 

Une suite honnete sans 
innovation majeure. 
Le scenario n'est pu'un 
pretexte pour nous pousser 
vers des enigmes corsees 
et de beaux decors. 
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Specifications 



PROCCSSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P266 MHz & 32 M 

■ RECOMMANOE P300 MHz & 32 M 

■ RECOMMANOE P350 MHz £ 32 M 



POSSIBILITES GHAPHIQUES 

■ Acceleration logic! el le 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIB1LITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL 1 - LAM X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Micromania donne la parole 
*> aux joueurs ! 

/ ^- • Vous avez aime (ou detestej unjeu ? Donnez votre avis, votez, 

' laissez vos commentaires ! 



uaIK3K^^ . 



• Vous voulez acheter un jeu ? Venez consulter les avis des testeurs ! 

• Un coup de cceur (ou un coup de gueule) ? Manifestez, exprimez-vous 



Les nouveautes d'abord 






Z DES IE 



Votez, donnez votre avis, mdiquez-nous les 3 jeux que vous 
voulez acheter... et gagnez* peut-etre chaque semaine vos 
jeux preferes ainsi que des Bons de Reduction de 100 F. 

ICODES ET ASTUCESl 



Consultez des maintenant et gratuitement 20000 codes, astuces, 

soluces : MSR (DC) Tenchu 2 (PSX), Deus X (Pq... 

Profitez gratuitement des solutions completes des tops du moment : 

Parasite Eve 2 (PSX), Ecco Le Dauphin (DC), Perfect Dark (N64)... 



[SOS JEUXJ 



Un probleme dans un jeu ? Lancez votre SOS et obtenez 
I'aide de milliers de Mtcromanes ! 

iTELECHARCEMENTl 



Cette rubrique vous propose de telecharger des demos de jeux 

ou les tous derniers patens de vos jeux preferes : corrigez ainsi 

les probiemes de cartes graphiques, fixez les bugs d'affichages 

et ameiiorez la qualite d'affichage. 



E-NEWSMICROIvlANIA 

Soyez informe GRATUITEMENT chaque semaine de I'actualite 

du jeu video par une e-news en nous communiquant 

simplement votre adresse e-mail. 
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.™9*lt a Magic ■ 



|^1 MICROMANIA : partenaire de remission TESTS sur GAME ONE 
SH diffusee tous les mercredis, vendredis, samedis et dimanches. 



www.micromania.fr 

l y sit? tj u } y u u 5 si si ii a ® I u pa ft) Is ! 



7741OCIcve-Soeil!v-Tel.0160 94 80 41 



II MICROMANIA f ORUM DES HAUES -IS .01 55 
:! MICROMANIA MONTPARNASSL ■ III 1 4S 49 



IS BCROMANIA OHAMPS-EITSEES • Tel. M! II 
IS MICROMANIA OPERA-Ti 01 40159310 
1 MICROMANIA ETALIE 2 ■ Ii 01 45 1! ?0 1! 
II MICROMANIA E0LE - Ii 01 44 53 1 1 1 5 
II MICROMANIA MONTPARNASSE GAR! Ii 1 1 



II MICROMANIA VILUiRS-iN-BIERE Ti 01 64 1 
II MICROMANIA VEUZV 2 - Til. 01 34 65 32 91 

3 MICROMANIA SAINT-OUENTIN - Ti 1 30 41 2 
II MICROMANIA PLAISIR - Ti 01 30 0/51 17 
» MICROMANIA MONtESSON-TiOHl 04 190 
II MICROMANIA LES UUS 2 -Ti 01 69 29 04 99 
II MICROMANIA EVRY ! • Til. OHO 77 74 02 



CCcii Cenelour - 72100 Le Mam - Til. 02 43 84 04 7 . 
84 MICROMANIA AVIGNON SOD "Www 

-Til.0490810540 

92 MICROMANIA LA DLTENSL- Tel. 01 47 73 53 23 

93 MICROMANIA BIL'EST Til 01 41 S3 14 16 
93 MICROMANIA PARINOR - Ti. 01 41 65 35 !! 



93 MICROMANIA ROSNY ! - Til. 01 41 54 73 07 
43 MICROMANIA IES ARCADES • Til. 01 43 

94 MICROMANIA IVRY GRAND ail ■ Ti 01 45 1 5 12 01 
94 MICROMANIA BELLE-SPINE ■ Ii 01 46 17 30 71 

) 94 MICROMANIA CRETEIl Ii 01 43 77 24 1 1 
94 MICROMANIA BIRO 2 - Til. 01 41 79 31 tl 

94 MICROMANIA VAL DE fONTENAY -Til. 01 53 1, m ^ 

95 MICROMANIA CSRGY HOI 54 24 IS 81 
PROVINCE 

06 MICROMANIA CAP 3000 1104 93 14 61 47 
01 MICROMANIA NICE-ETOILE ■ Ti 04 93 62 01 14 
1 3 MICROMANIA VIIROLLB - Ti 04 42 77 49 50 
1 3 MICROMANIA AU1AGN! Ii 04 4! 12 40 35 



M MICROMANIA VALENCIENNES ""^^^ 

13 MICROMANIA LA VALENTINE - Ti. 04 II 35 7! 
1 3 MICROMANIA Li MiRLAN Til 04 95 05 33 4! 
21 MICROMANIA DIJON ■ Ii 03 10 28 08 11 
31 MICROMANIA TOUlOLISE-TtL 0511 71 20 39 
34 MICROMANIA MONTPiLUER - Ti 04 17 20 

44 MICROMANIA NANTES -Til 02 51 72 94(6 

45 MICROMANIA ORLEANS - Ti 02 31 42 14 54 
45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE - Ti. 02 
51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL Ti I 
54 MICROMANIA NANCY ■ Tel. 03 13 37 11 11 

57 MICROMANIA MET! SEMECOURT Ii 0! 87 ! 
59 MICROMANIA RONCQ - li 03 20 27 97 62 
59 MICROMANIA LEERS ■ Til. 03 29 33 91 10 
59 MICROMANIA [URAllllS - Ti 03 20 55 72 72 
59 MICROMANIA LILLE V2 - Tel. 03 20 05 57 51 
62 MICROMANIA CUE-EUROPE ■ Ti 03 21 85 32 



06 MICROMANIA ANTIBES "«" 

CCcicI Cmrefour Annies - 05600 Anlihes - Til. 04 97 21 16 16 
44 MICROMANIA NANTES SAINT-SEBASTIEH »"**" 



62 MICROMANIA NOYELLES-GODAUIT - Ti 03 21 III II // 
67 MICROMANIA STRASBOURG ■ Til. 01 11 32 (0 70 
67 MICROMANIA ILIKIRCH - Ti03 IS 40 21 21 
61 MICROMANIA MULHOUSE - Tel.05 19 61 65 20 
69 MICROMANIA ECULLY -Ti 04 72 II SO 4? 
19 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU - Tel. 04 71 10 71 12 • 
69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST - Tel. 04 72 37 47 55 | 
II 69 MICROMANIA SAINT-GENIS -Til 04 72 67 02 92 I 

71 72 MICROMANIA Ii MANS - Ii. 02 43 52 1 1 91 
74 MICROMANIA AHNECY- Tel 04 SO 24 09 09 
71 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER - Ti 02 3 
!3MICROMANIAMAYOLli04944l9304 
13 MICROMANIA GRAND-VAR - Ii 04 94 75 " 3n 
84 MICROMANIA AVIGNON - Tel. 04 90 31 1 7 




Agent tres special 

De sangfroid I Jeii d'aventure-action pour James Bond au pays des Soviets. 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELDPPEUR Software Revolution ■ GENRE aventure-action ■ J0LIEUR(S)1 ■ PUBLIC 8 ans et + ■ PRIX env. 350 F 



Mon nom est Cord... John Cord. 
Je suis un agent secret britannique 
envoye en mission dans 
I'ex-U.R.S.S., en Volgia. J'ai plein 
de qualites : sens de ia repartie, 
promptitude dans I'action, 
deuxieme effet kill cool... 
Mais par-dessus tout, je sais 
garder mon sang-froid en toute 
circonstance. Etonnant non ? 

Dans un futur proche, les Etats- 
Unis et la Republique de Chine 
sont sur le point de se declarer la 
guerre. Dans ce contexte de contlit 
larve, John Cord est envoye en 
Volgia, province de I'ex-U.R.S.S., 
pour enqueter sur la disparition 
d'un agent americain dans une mine 
d'uranium. A partir de ce point de 
depart remarquablement original, 
Charles Cecil (a qui nous devons 
entre autres Les Chevaliers 
de Baphomet et Les Bouchers de 
Ouetzacoati) et son equipe ont eu 
ia lourde tache de concevoir un 
scenario capable de tenir le joueur 
en haleine. C'etait pas gagne et 
pourtant, sous ses airs de deja-vu, 
De sang froid tient la route, au 





■ 9 missions 

■ 6 personnage5-Cl£s 


■ beta anglaise 

■ pfarttaqes, bugs 
graphiques 




www.ubisoft.lr 



niveau des innovations comme au 
niveau de I'interet des missions. 

Le principe des flash-back, pour 
expliquer I'intrigue et faire revivre 
au joueur toutes les peripeties que 
John Cord a traversers avant de se 
faire trahir et torturer par 1'iqnoble 
Nagarov (dictateur de la Volgia), 
fonctionne bien. Au bout du compte, 
I'intrigue mollassonne du depart 
devient de plus en plus captivante 





■ ORDINATEUR DU FUTUR Incroyable, ce computer est la copie 
conforme de mon PC. En fait, vous me vovez la en plein test... 



■ DES GADGETS A chaque mission, John 
Cord emporte avec Iter un attirail dernier cri. 

et on finit vraiment par vouloir 
savoir comment ce bon John Cord 
en est arrive la ! 

L'esthetique du jeu est 
volontairement sombre et tout est 
etudie pour qu'on ait I'impression 
d'etre dans un film. A chaque 
nouvelle salle, Tangle de vue de la 
« cameras change et vous deplacez 
John Cord {au clavier ou au pad) 
dans des ecrans fixes, ce qui 
permet des effets de profondeur, 
de contre-plongee : tres cinema 
quoi. Le nombre de details est 
impressionnant et de nombreux 
elements du decor sont animes 
{tapis roulants, pluie, machines, etc.) 
afin de dynamiser les scenes. 
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TEST 




■ AIE C'est le genre de suppositoire qui dolt 
faire vraiment tres mal. 

Resultat : on finit par plonger dans 
I'atmosphere du jeu, sans s'en 
rendre compte, et a prendre un reel 
plaisir a interagir avec tout cet 
univers. C'est, a mon sens, le point 
fort de ce jeu : I'equilibre entre 
aventure et action est quasiment 
parfait. II faut souvent se battre et 
certains passages du jeu mettent la 
pression, comme par exemple la 
scene du compte a rebours. Les 
enigmes, sans etre d'une finesse ou 
d'une originalite exceptionnelle, sont 
coherentes et ne bloquent pas le 
joueur (a deux ou trois exceptions 
pres cependant, assez discutables 
d'ailleurs, comme la maniere peu 
orthodoxe de se debarrasser du 
robot Spectre). Mais bon, ['humour, 
omnipresent dans les dialogues 
ou dans certains details du decor, 
rattrape les passages un peu 
« difficiles ». II m'est arrive de rire... 
une ou deuxfois. 

Permis de ruer 

Et au milieu de ces intrigues, de 
cet humour et de cet univers bien 
etudie, voici que vous, John Cord, 
vous pouvez accompiir toutes sortes 
d'actions qui d'habitude sont plutot 
reservees aux jeux d'action pure. 



CHARLES 
CECIL 

Chef de produit 



Pourquoi avoir cfioisi 
des decors en 2D 
et des personnages 
en 3D? 

Nous vaulions realiser 
une aventure dans une 
ambiance tres film noiret 
le seul moyen d'obtenir 
des eclairage&ef des 
effels d'ombres adhoc 
impliquait I'usage 
d'algorithmes de 
Raytracinq qui pourraient 
qerer tout cela. La 3D 
pour les personnages 
s'imposail done. Mais 
comme en plus nous 
vouiions des decors 
soignes qui refletent bien 
les lumieres, nous avons 
optepourdelaZD. 
Cela permettait de mieux 
qerer les effets 
de camera afinde 
rendre le jeu plus 
ciriematographique. 
De sang froid 
revient-it a un 
concept du jeu 
d 'aventure 
classique ? 
Certains elements du jeu 
d'aventure classique 
oniete gardes 
volontairement car ils se 
pretent au genre. 
Mais notre approche 
cinematographique du jeu 
est totalement novatrice, 
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Pas d'espion sans gadgets 



Finalement, mis a part son Remora et ses mines antirobots, John Cord n'a pas tant de gadgets que 
ca. En voici pourtant trois qui Tauraient bien aide dans ses missions. 



La Rolex plus 



Lunettes infrarouge 




Ah ah, avouez que 5a 
aurait ete pas mal de 
pouvoir s'envoler avec cet 
engin. C'est le grand Sean 
qui I'utilise dans 
Operation Tonnerre. 
« No well dressed man 
should be without one. » 
Ca aurait bien evite a 
Mr Cord de se taper 
toutes ces echelles a 
monter et a descendre. 



Voila qui aurait ete bien 
utile a Chi pour se liberer 
toute seule a la fin du jeu. 
!l faut bien avouer que la 
pauvre espionne chinoise 
n'a que ses neurones 
personnels en guise de 
gadgets. Les services 
secrets chinoissont 
vraiment radins. Cet objet 
apparaTt dans Vivre et 
laisser mourir. 



Et ga alors ! Pour lire la 
combinaison d'un coffre a 
travers le metal ou pour 
reperer plus facilement 
un passage secret: 
les lunettes deshabil... 
euh..., hum, infrarouges. 
James Bond les utilise 
dans Dangereusement 
i/(3frepour surveiller la 
conversation entre Zorin 
et Stacy Sutton. 



Vous vous deplacez comme dans un 
tomb-raider-tike (bien que les ecrans 
soient fixes) et vous pouvez done 
marcher, courir (sans sauter 
toutefois, n'abusons pas), marcher 
accroupi, tirer sur des gens (des 
mechants surtout), les fouiller, les 
menacer avec votre arme pour leur 
soutirer des renseiqnements. 
Chaque element du decor avec 
lequel vous pouvez interagir - et il y 
en a beaucoup - amene une action 
inedite du heros, avec animation 
(moche, certes, mais animation 
quand meme), du genre : tirer un 



levier, deplacer une grosse roue, 
trouver un passage secret ou donner 
un coup de poing au detestable 
Lukyan (je vous aide un peu, la). 

Des gadgets ! 

Et bien sur, a chaque nouvelle 
mission, vous aurez droit a votre 
attirail de gadgets. Avec en guest 
star votre ordinateur miniature 
portable, j'ai nomme le Remora. 
Ce true est genial et sert a tout : 
deverrouiller les systemes de 
securite, recevoir des e-mails, 
vous donner acces aux plans des 




■ DE L'ACTION Inattendues dans ce type de jeu, de nombreuses phases 
d'action ponctueront votre progression dans I'aventure. 



■ IL FAUT VOIR GRAND Vous vous retrouvez dans des endroits immenses et pleins de 
dangers. II ne faut pas hesiter a fouiller les moindres recoins. 
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TEST 



OPINION 




De sang froid est 
un jeu qui met 
les nerfs a rude 
epreuve, mais 
c'est dans le bon 
sens du terme. 
Le dosage entre 
aventure et 
action est 
vraiment 
excellent. 
S'il n'y avait pas 
quelques details 
qenants, 
telsque les 
deplacements 
aleatoires du 
personnaqe ou 
I'ordre impose 
pour resoudre 
les enigmes, 
je lui aurais bien 
mis une etoile 
de plus. 



Les casquettes de John 



En tant qu'agent secret au charisme et a I'efficacite sans faille, John Cord est capable de nombreuses processes dont voici quelques exemples. En plus de 
savoir buter les mediants, s'infiltrer dans les bases ennemies et piquer tout un tas de renseignements. 



Charognard 



Acrobate 



Machiniste 




Vous voyez ici John en plein 
atcomplissemenr de sa deuxieme activite 
preferee {[a premiere etant de tirer sur 
des mechants) : fouiller les cadavres. 
II se pourrait bien que le bouqre trouve 
une trousse de soins ou meme des 
munitions... Sacre John, va ! II aime bien 
aussi menacer les gens avec son pistolet 
pour leur soutirer des renseignements. 



Ben quoi ? Pour descendre, ga va plus 
vite, non ? Et puis faut se mettre a sa 
place : quand on pense que ce pauvre 
John passe le tiers du jeu a monter 
et a descendre des echelles sans se lasser 
une seule seconde ! Si vous voulez faire 
pareii, appuyez sur la touche « W ». 
C'est fou ce que tout le monde peut etre 
presse quand meme. 



En homme avise et plein de culture, 
lorsque John Cord se trouve devant un 
levier, il 1'actionne. II sait bien que c'est 
forcement un true mis la par les 
developpeurs pour aider le joueur a 
progresser dans I'aventure. Quelle 
perspicacite ! Quel sens de ('analyse I 
John est un agent secret qui sait prendre 
des decisions a brule-pourpoint. 



batiments dans lesquels vous vous 
trouvez, avec en prime les 
deplacements en live des gens ou 
des robots qui s'y trouvent. Vous 
vous baladerez aussi souvent avec 



toutes sortes d'explosifs, et aussi un 
gadget pour desactiver ies robots 
qui font Hen qu'a vous embeter. 

Ouelque chose me dit que votre 
ceil a surement deja saute sur la 




■ GUEULE D'ANGE John Cord a du merite de garder son sang-froid. Moi, personnellement, 
si on m'avait pixellise la tete comme ca, j'aurais envoye des reclamations aux developpeurs. 



Le verdict 



De sangfroid 



COMPARATIF 

S GABRIEL KNIGHT III 



calhare dans une pslile bourqadc- t 
iifi i,i Fniricp. rroisieme opus reussi 



Seellement sympathigue avec son parfsit 
dosage d'aventure et d'action. et son 
atmosphere tees forte. Qn se croirait dans 
un film riespionnaqe, 

■ THE LONGEST JOURNEY 
Ce jell d'aventure am decors maqntliques 
pessede un scenario original el de bons 
dialogues. Les references litteraires et 
cine m stag raphiques v sonl norrirj reuses. 



GRAPHISMES 



I I I 



AUDIO 

■ It-;. ili,:luiiiit::. ionl h:s = r^Ei;:;;. c-r sngliiij pn -tiui c,:; 
Jrii nuiiquc- Li-.'riiiiTiii.niH ■-.- ■.:-:. inn; In", iu ■,■ a nt les actions a: 



i r 



MULTIJOUEUR 

■ Jne aventure prenante, certes, mais qui se joue ei 

Rameide/ dps poles .our "oso^drc les en qmES 



I I I 



POUR :De sanq froid off re autant d'action 
que d aventure. (.'atmosphere du jeu esi reussie, 
sans-Jtreorigiridlf:. lH iiiqne rf'un film 
d'espionnage. [.'interface est agreatjle et etficace. 

CONTRE : les deplacements de John Cord 
sont parfois agacants. II y a trois ou quatre 
enigmes barrage et des actions qui peuvent mene 
le joueur a des impasses. 



NOTEGLOBALE 

L'almosphere du jeu est 
excellente, les missions 
interessantes et 
le nombre d'actions 
possibles, tres 
convaincant.Sympa. 



4 
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note finale et que vous vous 
demandez pourquoi je n'ai mis que 
4 etoiles a ce jeu alors que j'ai I'air 
de n'en dire que du bien. Ah, ah, bien 
vu. Alors c'est simple, je ne sais pas 
trop s'il s'aqit de bugs dus a la 
version que j'ai eue en test mais il 
etait systematiquement impossible 
de finir certaines missions sans 
passer par une succession 
d'enigmes a resoudre dans I'ordre, 
ce qui est plan-plan et un peu 
lineaire. De plus, des petits bugs 
graphiques etaient encore presents 
et les deplacements du personnage 
pas toujours evidents dans les 
ecrans avec les effets de 
perspective. C'est genant, surtout 
dans les phases d'action, quand on 
court pour echapper a un robot par 
exemple ! Voila, vous savez tout et 
vous voiia prets a passer {ou non), 
a Taction I ■ 
- Noel Chanat 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM -.:-: P233MHZ&3ZM0 

■ RECOMMANDE : ,■..- PZ33 MHz S 64 Mo 

■ RECOMMANDE .:.-.- --.-. P233 MH; 5 64 Mo 



PGSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITE5 MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN * - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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"Pas mieux!' 



www.msi-computer.fr 

Ces 3 lettres symbolisent depuis maintenant plusieurs annees satisfaire les plus exigeants. Les nouveaux standards technolo- 

la qualite et Pinnovation. Micro Star International, leader giques, tel que I'AGP 4X, lamemoire DDR, l'ATA lOC.sont 

mnnrlial rU fahriranre dp raiTK mprps, propose une large deja disponibles sur les cartes MSI. Alors arreter de chercher, 

id public capables de vous ne trouverez "pas mieux". 



TEST 




Feu a volonte ! 

Heavy Metal F.A.K.K. 2 | Et si Lara Croft etait tombe dans la marmite punk-rock : 

I ED1TEUR GOD/Take 2 ■ DEVELOPPEUR Ritual Entertainment ■ GENRE shoot 3D BJ0UEUR{S)1 ■ PUBLIC 14 ans et + ■ PRIX env. 300 F 



Apres le magazine, les films, 
les musiques et les photos, void 
enfin ('adaptation PC. Ritual 
a-t-il su prof iter du moteur de 
Quake III pour creer un veritable 
jeu ou avons-nous une fois de 
plus droit a une insipide 
exploitation de licence ? 
La reponse d'ici quatre pages. 

Voila qui n'est pas banal ! 
Habituellement, lorsque les 
developpeurs se payent le luxe 
d'acheter une licence, ils le font 
plutot pour un nom connu, aureole 
d'une certaine gloire. Or, en ce qui 
concerne Heavy Metal, on ne peut 
pas dire que ce soit vraiment le cas. 
Les deux films ont snobe le box 
office (ou I'inverse - du moins en 
Europe) et il ne reste rien d'autre 
du magazine que des souvenirs 
embues de larmes (si vous avez 
connu cette epoque reculee). 
Bref, c'etait a se demander ce 
que Ritual pourrait en tirer. 

Eh bien pour commencer, une 
heroine sacrement sexy. Non, je ne 
parle pas de miss « c'est des 
cicatrices chirurgicales ? Non, 
des rides » qui se pavanait dans nos 
pages il y a quelques mois, mais bien 
de la Julie virtuelle qui vous servira 
d'avatar au cours de cette aventure. 
Aventure dont I'intrigue debute 





■ 20 armes 


■ 12 monstres 


■ 10 niveau) 


■ lOheuresdejeu 



■ finale americaine 

■ ne s'exfoute pas 



■IIMHIMI 

h!lp://;nkk2.godgames, 
com/fa kk2.html 



Sauter, 
escalader, 
tirer, pousser, 
Julie possede 
une palette de 
mouventents 



quelques 30 ans apres le film. 
La belle et les siens ont emigre sur 
la planete Eden ou ils ont apprivoise 
le mysterieux pouvoir de I'eau 
sacree, leur conferant I'immortalite 
et servant de source d'energie, 
notamment a un immense bouclier 
recouvrant le globe. Ce qui tombe 
plutot bien ma bonne dame, car 
figurez-vous qu'une etrange pluie 
de meteorites sevit actuellement 
dans le quartier ! Certaines 
parviennent meme a atteindre ie sol, 



avec des effets nefastes sur la faune 
et la flore. A vous d'en juguler les 
effets et de decouvrir la provenance 
de ces aerolithes. 

Gardez la forme 

Malgre quelques phases 
d'aventure vous permettant de 
discuter sommairement avec 
les habitants, F.A.K.K. 2 se veut 
avant tout un jeu d'action-plates- 
formes. On est en fait face a une 
transposition de I'excellent Heretic II 




Complete que B Lfl B0NNE tactiouE Ce boss se teleporte pour eviter les projectiles : il faut I'avoir a 
Celle de Lara. ramie blanche. Autant s'y habituer car il tleviendra un monstre recurant. 
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Pret-a-porter 



Avec line telle egerie sous la main, Ritual aurait eu tort de ne pas ('exploiter, lis se sont ainsi amuses a creer plusieurs costumes qu'elle revet eo cours de 
partie, juste pour le plaisir des yeux. A croire que Julie n'a vraiment rien d'autre a faire. Et pourtant, si. 



Bleu de travail En rouge et noir Commando 



Ultimate Warrior 




I 




Lorsque les monstres sont 
en vacances ou en greve, il 
faut bien s'occuper avec des 
travaux manuels. Certes, 
la tenue est integrate mais 
rassurez-vous, vous aurez 
rapidement droit a une 
version dechiree. Et aux 
bons endroits ! 



Conformement a la Charte- 
des-Heroi'nes-de-jeux-video- 
creees-par-des-developpeurs- 
obsedes-pour-des-joueurs- 
obsedes, le vetement de 
travail de Julie offre une 
liberte de mouvement 
maximum tout en distrayant 
1'attention des ennemis. 



Des conditions humides 
obligent notre amie a se 
rhabiller sans pour autant 
dissimuler ses formes. C'est 
quand meme bien pratique 
ces petits hauts en latex 
argente qui traTnent dans les 
marais. Remarquez que la 
coquette s'est maquillee ! 



Le look ideal pour visiter 
des temples dangereux et 
affronter un boss de cinq 
metres de haul : le bikini noir, 
les bottes montantes et 
surtout les lunettes de soleil. II 
ne manque que la moumoute 
sur le manche de Tepee pour 
completer la panoplie ! 




■ GRANDE PROMOTION 5UR LES BASTOS... VENEZ NOMBREUX ! Y a pas a dire, I'Uzi reste 
une valeur sure lorsqu'il s'agit de deblayer le terrain. 



dans un monde science-fiction. 
Le principe associe une maniabilite 
de quake-like a une approche a la 
Tomb Raider. Les developpeurs 
ont ainsi opte pour une vue externe 
et votre passage par le centre 
d'entraTnement permet de decouvrir 
que Julie dispose d'une palette de 
mouvements assez proche de celle 
de 1'eqerie d'Eidos. Vous pouvez 
marcher, courir, sauter, vous 
accroupir pour avancer dans cette 
position (tres suggestive), escalader 
une echeile, une fagade ou une 
corde, vous y balancer pour jouer les 



Tarzan, vous agripper a une corniche 
ou vous adosser a un mur pour la 
longer, pousser et tirer des caisses, 
vous saisir d'animaux, etc. Autant de 
possibilites qu'il faudra pleinement 
maTtriser pour progresser. 

Mort et destruction 

Cependant, a i'instar de son 
modele, F.A.K.K. 2 n'en reste pas 
moins un shoot 3D et le prouve en 
mettant a notre disposition un large 
arsenal. On trouve des epees 
accompagnees de boucliers, des 
frondes avec divers projectiles, des 



pistolets, Uzi, arbalete energetique, 
bazooka, shotgun, lance-flammes, 
mini-gun, explosifs, etc. De quoi 
ailonger la liste des especes en voie 
de disparition. D'autant que pour 
une fois, I'utilisation de ces joujoux 
s'avere relativement originale. 
D'une part, chaque main est geree 
independamment, vous permettant 
de tenir differentes combinaisons 
d'armes et de viser simultanement 
deux ennemis. D'autre part, les 
epees (fort utiles vu le peu de 
munitions) permettent de sortir 
des enchamements de coups 
devastateurs qui dependent de 
I'objet occupant votre autre main. 
Cela confere aux combats un 
semblant de subtilite que Ton 
retrouve en affrontant les boss 
ou lors de certaines phases de jeu 
demandant un brin d'astuce. 

De toute evidence, les 
developpeurs se sont donne un 
peu de mal pour nous offrir un 





Vous sentez-vous 
proche de Julie, 
i'heroi'ne de Heavy 
Metal F.A.K.K. 2 ? 

Apres avoir travaille 
quatre arts avant de faire 
le doublage du film, je 
trouve que le personnage 
de Julie, c'est tout a fait 
moi.il y a des jours oil 
la Julie de F.A.K.K. 2 est 
sympa et il y a des jours 
ouil ne faut pas la 
chercher frires). 
Votre experience 
avec Heavy Metal 
s'arrete-t-elle la 
ouest-ce juste un 
commencement ? 
II v aura au total trois 
jeu*. Le premier 
commence juste apres la 
fin du film. Ensuite. les 
sulvants contlnueront, 
je vieillirai, le bebe de 
masceurnaitradansle 
second jeu... pleinde 
choses vont arriver. 
Heavy Metal n'est pas 
pres de disparaitre, 
Jouez-vous aux 
jeux video ? 
Je n'ai jamais joue a un 
jeu video, j'ai ete trap 
occupee avec le cinema 
frires) pour pouvoir 
mettrelamainsurl'un 
deux. Mais j'ai vu un peu 
le jeu FAK.IUet j'ai 
vraiment envie d'y jouer. 
On va le sortir sur 
PlayStation puis ensuite 
sur Dreamcast 
Mais ga c'est vraiment la 
dasse I II y a tenement 
d'armes. de monstres, 
a tirer partout... 



■ MADE IN ILE DE PAOUES Rapporter trois 
idoles permet de contenter ces statues. 
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Bulles et silicone 



Comme toute production hollvwoodienne pour s djeunnzz » qui se respecte, 
Heavy Metal F.A.K.K. 2 a eu son adaptation en BD. Chronique sans concessions. 



-■■5-?>-*JJvWi 




Les adpatations de films 
en BD ont rarement donne 
des chefs-d'ceuvre (cf. Star 
Wars on Alien), mais la, les 
editeurs se sont surpasses I 
Pourtant, avec Simon Bisley 
(auteur de Slaine) aux 
crayons, on avait I'espoir de 
quelque chose de correct. 
Las ! Dessins bacles, scenario 
debile, cette BD n'est qu'une 
suite d'etripages et de 
scenes de sexe si hypocrites 
que meme les moins de 
13 ans auront du mal a 
fantasmerdessus ! Pour 79 
francs, passez votre chemin ! 



Duree de vie 
bien trop 
courte et une 
fin qui ouvre 
sur une suite: 
FAK.K.2 
sent la sortie 
prematuree. 



challenge varie, avec succes, mais 
ce n'est pas la ['unique point fort 
du jeu. En fait, I'atout principal de 
F.A.K.K. 2 reside dans sa realisation 
qraphique. C'est avec Star Trek : 
Elite Force le second jeu a exploiter 
le moteur Quake III et le resultat 
s'avere encore plus subjuqant 

Rien que pour vos yeux 

D'abord, notre charmant avatar 
Julie, a I'instar de ses ennemis, 
est franchement aqreable a I'ceil 
(sans doute est-ce une question de 
perspective). Ensuite, les decors 
sont parmi les plus beaux que Ton 
ait pu voir a ce jour sur PC, tant par 
la creation architectural que par la 
finesse et la qualite des textures. Un 
travail d'autant plus impressionnant 
que les exterieurs sont legion alors 
que le moteur congu par John 
Carmack les supportait plutot mal. 
Ajoutez a cela une large panoplie 
d'effets visuels (transparence, lens 




■ TRONCHE DE CAKE II est tres moche et aussi tres fort, ce qui 
correspond tout a fait au profit recherche pour le poste de boss final. 



Centre d'essai 



Heavy Metal FJLK.K. 2 1 



EN UN CLIN D'CEIL 



INSTALLATION 

ion de 400 Mo ou de 20 Mo a 



ACCESSIBILITE 



Detection autor 



Des cinematiques v 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



G40 x 4&0 
VOOdOO Banshee 800 x 600 





G40 x 480 


Voodoo 2 


800 x 600 











Voodoo 3 

3dfx Voodoo 3 3000 



Voodoo 5 

3dfx Voodoo 5 



RivaTNT 


640x 


480 


Creative Graphics 


SOOx 


GOO 


Blaster TnT 


1024 


x7G8 



TNT 2 

Creative 3D Blaster 
TNT 2 Ultra 





G40 x 480 


GeForce 2 


800 x GOO 




1 024 x 768 



Matrox G400 

Millennium G400 





128 


G40x 


480 


Rage 


SOOx 


600 


ATI Haq 


1Q24 


x768 




MOTIVATION 



Si Heavy Metal est clairement une tuerie (soyons djeunnzz) graphique et qu'il beneficie d'um 
jouabilite riche, variee et instinctive qui procure un grand plaisir, ce n'est que pour mieux noL 
decevoir par sa faible duree de vie. Reserve aux joueurs qui consomment avec moderation. 



x 





HEUHESBEJEU 
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3617 CTRL*PUB, 
| C'EST SIMPLE ET PRATIQUE 

Vous creez votre compte 
et votre code client 
Vous laissez une adresse .. 
dg livraison 

• Vous commandez un article 

dans le catalogue 

• Vous le recevez sous 48h* 

;et sous colissimb suivi ; 

Sans cheque, nj carte bleue, 

vous payez simplement le 

montant de votre communication 

minitel (5,53 F TTC/minute) 



3617 CTRL*PUB, c'est 

•[ " plus de 450 jeux pour toutes 

les plateformes et consoles : 

PC, Mac, Playstation, Dreamcast, 

Nintendo 64 et GameBoy 

• toutes les nouveaut.es en DVD, 

K7 VIDEO et CD AUDIO 

une selection constamment 

actualisee de materiel et 

peripherique informatique 

• du materiel hifi, video, 

electromenager... 

des articles divers tels que 

des bijoux, des fleurs, des 

abonnements a vos magazines 

preferes, du champagne et des 

accessoires automobile. 

3617 CTRL*PUB, c'est aussi une 

selection quotidienne d'articles 

en promotion a - 10, - 20, 

voire - 40 % !!! 







Diablo 2 - Dark Reign 2 

Arcatera, la Confrerie des Ombres 

Croc 2 - Tachyon, The Fringe 

Ground Control - IceWind Dale 

Vampire La Masquarade, Redemption , 

Grand Prix 3 - Yannick Noah 2000 

C&C, Missions Hydre - Les Fourmis 

EverQuest, Ruins of Kunark 

Total Annihilation Kindoms, Iron Plague 

Guy Roux Manager 2000 

Roland Garros 2000 - Majesty 

Imperium Galactica II, Alliances 

Enemy Engaged - Messiah 

Crusaders of Might and Magic 

La Machine a Voyager dans le Temps 

Theocracy - Grand Prix World 

KA 52, Team Alligator 

Tzar; The Burden of the Crown 

Star Wars Force Commander 

Rollcage 2 - Ultima Ascension 

Pornpei, La Colere Du Volcan 

Lula, Pimperator Contre Attaque 

Precision Pilot - Superbike 2000 

Delta Force 2 - Battlezone 2 

Rome, Le Testament de Cesar 

B-Hunter, Chasseur de Primes 

Tignes Snow Wave - Nox 

Les Sims - Flanker 2.0 

Cluedo Chronicles, Le Masque Fatal 

Trivial Pursuit Millenium 



10 mn offertes a votre premiere connexion. 
Lecteurs de GEN4 PC, 
tapez GPC !!! 




selon disponibilite - ** la duree de la communication depend de I 
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Quelle 
frustration 
de finir aussi 
rapidement 
F.A.K.K. 2 ! 
Sentiment 
d'autant plus 
prononce que 
lejeu s'avere 
magnifique et 
particulierement 
agreable a 
decouvrir. 
Sous le coup 
de la deception, 
j'aurais ete tente 
de casser le 
produit mais ce 
serait oublier 
qu'il y a un 
public que cela 
ne gene pas 
(suffit de voir 
les ventes des 
Resident Evil et 
autres Eqypte). 
Et ce meme 
public trouvera 
en Heavy Metal 
de quoi passer 
un excellent 
moment. 




flare, etc.) geree a la perfection 
et vous ne pourrez que rester 
bouche bee devant les ecrans 
de jeu. Parallelement, les bruitages 
comme la musique (tendance rock 
de rigueur) ne souffrent aucun 
reproche, accompagnant vos 
massacres avec energie. 

Forcement, apres une telle 
diatribe dithyrambique, vous 
pensez que Heavy Metal sent le 
5 etoiles a plein nez, aussi surement 
qu'Ordralphabetix le poisson pourri. 
Une odeur qui fleurait bon (celle du 
5 etoiles uniquement) avant que je 
ne trebuche sur LE defaut du jeu : sa 
duree de vie ridicule. Une douzaine 
d'heures suffisent pour I'expedier, 
ce qui, pour un produit ne 
s'adressant pas ouvertement au 
grand public (et encore, les Tomb 



Raider tapent dans les 40 heures !), 
est a la limite de I'inacceptable. 
La chose est d'autant plus frustrante 
que la fin est une introduction a une 
suite. Sur le coup, on pense avoir 
termine I'acte I avant d'entamer 
I'acte II, facon Diablo, mais pas du 
tout, il s'agit bien de la fin. 

Question de cible 

Cette sensation d'inacheve 
est confirmee par une multitude de 
points etranges, rendant le jeu un 
peu bancal. Ainsi, certains passages 
sont fortement scenarises quand 
d'autres nous laissent dans le flou 
(pourguoi apporter des offrandes 
aux statues des marais ?). Si les 
sublimes decors offrent une grande 
variete (ville, grotte, jungle, temple, 
marais, etc.), on y retrouve 



constamment les memes monstres. 
L'arsenal est vaste, certaines armes 
disposant meme de tir secondaire 
mais on en trouve de nouvelles trop 
souvent, sans que les munitions 
suivent. Resultat, impossible de 
toutes les exploiter, de decouvrir 
leur interet respectif. 

Alors meme si F.A.K.K. 2 
propose une aventure prenante, 
extremement plaisante a jouer 
et graphiquement envoutante, 
impossible de le recommander a 
tous. Si vous etes du genre a vous 
detendre avec votre PC une ou deux 
heures par soir, n'hesitez pas, vous 
ne serez pas degu du voyage. 
Par contre, les hardcore gamers 
passeront leur chemin en attendant 
une version budget. ■ 

- Frederic Dufresne 



Le verdict 



Heavy Metal F.A.K.K. 2 



COMPARATIF 

■ TOMB RAIDER IV 

Beau, bourre denigmes, une dilficulle 
bien dosee, il sauve I'honneur apres le III. 
En attendant le VI 

■ SOUL REAVER 

Jn univers de vampires envoutanl, 
riche el mii mais une fin Iruslrante 
etquiarrive. wite 

■ HEAVY METAL F.A.K.K. 2 
Jne realisation sublime et une jouabilite 
inteYessante mais trap court ! 
Dommage. c'est presque du gSchis. 

■ HERETIC II 

Magnifique. long et interessant mais un 
peu simpliste et boucrin. II a rencontre 
un certain succes lors de sa sortie. 



CRAPHISMES 

■ Lemoteur deOuake III largement optimise peimel il'jllicl 
person nages detail les et des decors sublimes. 



i i i i r 



IH 



AUDIO 

ras esploils el mix anglaise d'eicellenle qualile. Due d 

i i i i r 

MULTIJOUEUB 

■ Ri-i' i|e :irr j !.i i" i r 1 1 -i ri r- :r !■: :ei! ; v p:~:iil ireoTon: 
;j-n so iijuvion: o '100:0 ol'o OcMi-us rnonso:, do Hoietio I-. 

iiii i r 



POUR : B'une beaute incroyable : un univers 

en 3D impressionnant Richesse des armes et des 
decors, tin peu de reflexion dan; un monde de 
brutes ne fait jamais de mal i 

CONTRE : Beaucoup trop court I Lejeu 

sera termine en une douzaine d'heures maximum. 
Manque de variete des monstres qui out tendance 

a se repeter. Desequilibre du jeu. 



NOTE GLOE ALE 

Un jeu genial qui se 
prive du public hardcore 
par safaible duree de 
vie. Mais fe grand public 
qui a soif de nouveaute 
sera tumble. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM PII-350MHZ5 32V" 

■ RECOMMANDE : PI I -400 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE, ■.■.:■■■ PH-450MH? SIZSMo 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

• EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECE5SAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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TEST 



Batailles derangees 

The Conquerors [ Le data-disk tant attendu pour The Age of Kings arrive enfin. 

I EDITEUR Microsoft BDEVELOPPEUR Ensemble Studios ■ GENRE strategic ■ JOUEURS 1 a S ■ PUBLIC 11 anset + ■ PRIX env. 250 F 



msm 



■ 2>l nouvefles technologiei 

■ 5 rouueaux peuples 

■ 4campaq.nes 

■ T ; niu.li: cs difficult!? 



■ssn 

■ finale francaise 



E22E 



www.microsoft.com/ 
france/jeux 



Parmi les 
nouveautes, 
on trouve 
lesbateaux- 
tortues, les 
missionnaires 
etles 
sapeurs- 
kamikazes ! 



Ceci est I'histoire de grandes 
conquetes ! Ceci est I'histoire de 
guerriers legendaires qui ont mene 
d'autres hommes au combat ! Ceci 
est I'histoire de ces homines qui ont 
fait I'Histoire !... Oui, bon d'accord, 
ceci est The Conquerors, V add-on 
de Microsoft pour The Age of Kings. 

Environ un an apres la sortie 
de I'excellent The Age of Kings, 
Ensemble Studios nous sert 
son add-on avec tout plein de 
nouveautes pour prolonger le fun. 
Done sans plus attendre, entrons 
de plain-pied dans I'etude de 
ses ajouts qui, pour la plupart, 
se revelent bien utiles. 

Et tout d'abord, voyons les 
cinq nouveaux peuples, j'ai nomme : 
les Huns, les Azteques, les Mayas, 
les Espagnols et les Coreens. 
De prime abord, on a I'impression 
(parfois justifiee) que certains 
peuples font doublon avec d'autres, 
les Huns et les Mongols, les 
Espagnols et les Francs, entre 
autres. Cette impression persiste 
jusgu'a ce qu'on obtienne les unites 
specifiques de chague peuple et 
notamment celles gui dependent des 
technologies avancees. Les Mayas et 
les Azteques se detachent du lot 




■ TAYAUT i Les chars de guerre des Coreens ont une puissance de feu consequents et un bon 
blindage. De plus, les moines les reparent si besoin est. 



avec une architecture visuellement 
originale, leurs puissants hommes- 
jaquars et les archers a plumes. 
Mais leur marine est limitee et 
surtout, ils n'ont aucune cavalerie 
(bien que ceci soit compense par 
la rapidite de leur infanterie). 

Guerre de fete 

Les Coreens, quant a eux, ont 
une unite assez sympathique : les 
chariots de guerre qui transported 
des archers ultra-proteges. II faudra 
se metier des conguistadores 
espagnols gui sont comme des 
canonniers francais mais montes 



a cheval. Leur puissance risque 
de creer un desequilibre face a 
certains autres peuples. Sinon, en 
vrac, on trouve des missionnaires, 
des bateaux-tortues et des sapeurs- 
kamikazes. Tout ceci amene 
de la variete. 

Les nouvelles technologies sont 
au nombre de 26 et s'appliquent 
a de nombreux domaines : des 
fusees des Coreens aux dresseurs 
d'elephants perses, en passant par 
les nouvelles techniques de guerison 
et de conversion pour les religieux 
(qui peuvent dorenavant tuer 
une unite ennemie rien qu'en la 







few, ^m^ 
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TEST 



Quoi de neuf, empereur ? 



Les nou.eantes de The Conquerors sorrt anssi nombreuses que subfiles. Si Ton troove evidemment pas mal de nou.elles unites, de petites modifications 
bien senties viennent f luidifier le jeu. En voici trois exemples significatifs. 



Hep, taxi ! 



La cie des champs Photo souvenir 





On peut dorenavant faire monter 
I'infanterie dans les beliers. Je vous 
laisse imaginer les nouvelles strategies 
possibles... Ali passage, c'est gentil 
d'avoir eu cette attention delicate pour 
les pauvres soldats qui ont mal aux 
pieds a la fin de la journee. 



Une nouvelle option dans les fermes voi 
permet de commander des champs a 
I'avance, moyennant 60 unites de bois. 
Comme ca. le roi n'a plus besoin de 
surveiller ses sujets qui se la coulent 
douce alors qu'une bataille fait rage a 
I'autre bout du royaume. 



Une nouvelle option de The Conquerors 
permet au joueur, en tapant « Ctrl + F)2 », 
de faire une capture de toute la carte. 
A quoi cela sert-il ? Eh bien, mais c'est 
evident : a I'accrocher dans le salon pour 
causer strategie avec toute la famine. 
Ou pour planifier de nouvelles strategies ! 



*Q " 



convertissant : balezes les religieux). 
Tout un tas de details ont ete 
ajoutes au niveau visuel (nouveaux 
types d'environnements, nouvelles 
textures pour les decors, disponibles 
dans I'editeur de cartes). 
On y retrouve ainsi la jungle 



tropicaie du Yucatan ou les lacs 
geles de Scandinavie. Mais surtout, 
surtout, Intelligence artificielle a 
ete amelioree. Enfin ! C'est un vrai 
bonheur de voir ses paysans aller 
directement au travail apres avoir 
construit un batiment de stockaqe 




■ L1VRAIS0N SPECIALE Les campagnes Solo sont aussi interessantes et variees que celles 
d'Acje of Kings. On y retrouve de grandes figures de guerre comme le Cid ou Attila. 



de ressources au lieu de le regarder 
betement comme si c'etait la 
derniere merveille du monde. 

Armes et dangereux 

Les campagnes Solo, au nombre 
de guatre, sont eqales en qualite 
a celles d'Age of Kings et offrent 
la meme variete d'objectifs. 
On y retrouve de grandes figures 
historiques comme le Cid, Henry V, 
Yi Sun-Shin ou Montezuma. 
En outre, on peut, grace au 
nouveau systeme de carte realiste, 
reproduce de fameuses batailles 
historiques, comme Azincourt 
ou Hastings. 

Et le Multijoueur n'est pas 
en reste puisque trois nouveaux 
modes ont ete ajoutes : Course a 
la merveille, Roi de la colline et 
Defense de la merveille (ce qui 
rappellera de qlorieuses heures de la 
campaqne d'Age of Kings, mais cette 
fois en Multi). Bret, The Conquerors, 
c'est du tout bon. ■ 
- Noel Chanat 



Q&R 



GREG 
STREET 

Designer 



Pourquoi ne pas 
avoir in teg re de 
chasse aux dauphins, 
comme c'etait 
prevu? Peur des 
represailles? Hmm? 
Hormis le manque 
d'lnformalions 
historiques (tres peu de 
civilisations ont chasse 
les dauphins dans un hut 
commercial), nous avons 
pense que quelqties 
joueurs (et organisations 
de protection des 
animauK) pourraient 
trouver la-dedans 
matiere a nous chercher 
des noises. 
Pourquoi ne pas 
avoir garde les 
equipages charges 
de deplacer les 
armes de siege? 
Cela aurait laisse 
perplexe les joueurs qui 
nauraient pas su s'il 
s'aqissait d'une unite 
militarre ou dune unite 
de siege. Si unhomme 
pousse I'arme. ators 
pourquoi les moines ne 
peuvenHlspasguerir 
I'unite ? Pourquoi un . 
moine ne peut-il pas 
convertir ces unites a 
distance normale ? 
En fin de compte. il etait 
plus facile de faire une 
distinction claire entre 
les unites de chair et les 
armes de siege. 



Le verdict 



The Conquerors 



COMPARAT1F 

■ GROUND CONTROL 



■ THE AGE OF KINGS: 

THE CONQUERORS 

Cesl, a man humble avis, une rEussite. 






diverse; ameliorations en m 
r/aluites pour Age ol Kings. 

■ EARTH 21SO 

Une bonne alternative 3 Dart Reign I ou 
Ground Control. Les fans apprecieronl. 

■ HOMEWORLD 

De Is slrategie temps reel en 3D spatiale. 



GRAPHISMES 

sentiment de vie deja tort dans Theb Age of Kings. 



L I I 



"I I V.: \ 



MULTIJOUEUR 



I I I I T 



POUR : ['intelligence artificielle amelioree, 
les cinq nouveaux peuples, les nouvelles textures 
pour I'editeur de cartes, les objectifs de 
campagnes varies. 

CONTRE : Confusion entre deux armees aux 
couleurs presque identiques. Les traductions sont 
pariois approximailves. 



NOTEGLOBALE 

The Conquerors prolongs 
le fun : de nouveaux 
heros, de nouvelles 
campagnes, une meilleure 
IX, etc. tes amateurs 
seront combles! 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM' P166MHZ&32M 

■ RECOMMANDE r, I P233MHZ&64M 

■ RECOMMANOE :■■.:■: P3S0 MH; & 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic telle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORCS 

■ EAX (SBLive!) 

a Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR <t 

■ CONNEXION MINIMUM 26,8 kfaps 
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Reality show 

Les Sims :ca vous change la vie | Nettoyage d'automne chez les Sims. 



I EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Maxis ■ GENRE gestion ■ JOUEUR(S) T ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX en v. 200 F 






■ 125 no 

■ 5 nouv 

■ 5nauv 


aux quarliers 



■ BONHEUR NOCTURNE Ce genre de lit rend generalement ies Sims 
tres heureux... N'oublions pas qu'ils sont americains ! 



Au milieu de tous les agents 
secrets, barbares et demons 
qui ont agresse nos ecrans ces 
derniers mois, on avait un peu 
oublie que des petits Sims 
vivaient toujours leur vie 
virtuelle sur nos disques durs. 
Heureusement, leurs createurs 
les rappellent a notre souvenir ! 

Les Sims ne sont pas morts. 
Enfin, pas tous. Peut-etre vos 
petits personnages ont-ils, depuis 
la sortie du jeu, connu des destins 
tragiques (electrocutes, brules, etc.), 
peut-etre sont-ils devenus des 
fantomes et hantent-ils les 
demeures de leurs proches 



■ESQS 

■ version test 
incompatible avec 
Windows Millenium 
Edition 



I DEJA VU Fans des Sims, attention : beaucoup de nouveaux objets presents dans cet 
■dd-on se trouvaient deja sur le Net ou sur les CD de Cen4 ! 



E 



negligents (voir votre disque dur...), 
mais d'autres, eux, sont bien vivants 
et continuent de mener leur petite 
vie dans leurs sages banlieues 
americaines. Mais si certains 
finissent par trouver ces existences 
mornes et ennuyeuses, les 
developpeurs de Maxis ont trouve 
le moyen d'y ajouter un peu de 
piment. Qa vous change la vie est 
en effet un add-on aux Sims, cette 
« simulation de vie » sortie I'hiver 



I will survive ! 



Les jeux video ne leur suffisant apparemment pas, on a invente 
le Sim en chair et en os - sur I'ecran de tele ! 




Le concept a ete invente en 1995 par MTV. 
Ca s'appelait Real Life et nous montrait les 
tribulations d'un groupe d'ados enfermes 
dans une grande maison, sous le regard 
quasi-permanent des cameras. Le succes 
fut ephemere mais reel, et les imitations 
*&>? n'ont depuis cesse de se succeder. 
La plus controversee est sans doute 

Survivor. D'origine hollandaise, on le retrouve aujourd'hul partout dans le monde. L'idee est simple : 

on balance 16 personnes sur une Tie deserte au large de Borneo et on les laisse se debrouiller. 

Chaque semaine, un « conseil de tribu » se reunit pour expulser par consensus I'un des participants. 

A fa fin, comme dans Highlander, « il ne doit en rester qu'un » - qui gagnera un million de dollars. 

Cette merveille devrait debarquer dans quelques mois sur TF1 : un peu de patience ! 



dernier du cerveau de Will Wright, 
createur de Sim City. 

Mais pas d'affolement : 
Qa vous change la vie n'a rien de 
la revolution que le titre semble 
annoncer. Le changement est meme 
a premiere vue homeopathique. 
Au bout des premieres heures de 
jeu, on se demande si, au lieu de 
nous vendre un CD juste pour une 
poignee de nouvelles carrieres ou 
un lit vibreur, tout cela n'aurait 
pas pu nous arriver gratuitement 
par Internet ou sur le CD de 
votre magazine prefere <je parle 
de Gen4 PC, la). 

Genie ou petit chimiste ? 

Ce n'est qu'avec un peu de 
patience que Ton commence a 
comprendre I'interet de ce CD. 
D'une part, et c'est ce qu'on 
attendait d'eux, ies developpeurs 
ont persevere dans I'humour pince- 
sans-rire. Ainsi, les maladresses 




■ GENIE Bonheur ou catastrophe: avec (a 
lampe d'Aladdin, il n'y a pas de juste milieu. 
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13 
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Fla chaine action et suspense 



CHAQUE MARDI A 20:45 



13* me RUE EST DIFFUSEE SUR LE CABLE ET CANALSATELLITE 
www.13emerue.fr 



TEST 



fls**$* 






PAUVRES BETES L'inter 
lsettes baba atteint des sommets de 
bon gout, mais au moins elles s'eclatent ! 



A premiere 
vue 

anecdotique, 
le lit vibreur 
apporte 
beaucoup 
au bonheur 
des Sims. 



du robot-valet n'engendrent guere 
la melancolie ! 

De meme, la lampe d'Aladin, 
habitee par un authentique 
genie dont les cadeaux vont du 
merveilleux (sac d'or ou flipper 
geant...) au catastrophique 
(incendie instantane ou catastrophe 
amoureuse !), est une idee assez 
grandiose ! Quant a la boTte du petit 
chimiste, elle vous permettra de 
concocter des potions qui pourront, 
de fagon totalement aleatoire, faire 
de votre Sim un genie scientifique 
ou une sorte d'lncroyable Hulk qui 



ravagera toute la maison (occasion 
ideale de refaire la deco...). Des 
apports non neqligeables, done, qui 
permettront certainement aux fans 
du jeu qui commengaient a tourner 
en rond, de relancer leur interet 
pour leur chere petite famille. 

Neanmoins, on ne peut pas 
s'empecher de ressentir un petit 
sentiment de deception. Qa vous 
change la vie se garde bien de 



corriger les defauts du Sims original. | 
II n'etait par exemple visiblement \ 
pas au programme de corriger 
I'l.A. des personnages, dont les 
emplacements sont parfois hesitants. 1 

Prives de sorties ! 

De meme, e'est bien qentil de 
permettre a nos persos de se lancer j 
dans de nouvelles carrieres, mais 
non seulement on ne peut toujours § 
pas les suivre au boulot, mais ces | 

changements influent toujours 
aussi peu sur leur vie quotidienne. 
II n'est toujours pas possible 
d'emmener nos Sims au cinema, 
au restaurant ou en boTte, le fun 
absolu etant toujours le barbecue 1 

avec les voisins (ce qui est au fond 
tres juste, puisqu'on se situe dans 
la suburbia americaine...). 

Pour pouvoir sortir de son 
quartier, il faudra done attendre 
Sims-Ville, la prochaine etape 
dans 1'evolution de nos petits 
bonshommes electroniques. Vendu 
200 francs, £a vous change la vie 
n'est peut-etre a recommander 
qu'aux fans purs et durs... ■ 

- R6my Goavec 




■ MADAME IRMA Attention : ce que cette Simsette voit dans sa boule 
de cristal n'est pas forcement bon pour son moral ! 




Le verdict 



A. I!© 9UI1S • 9a vous change la vie 



COM PAR ATI F 
■ LES SIMS 

Jeu atvpique. bien realise 
luufoque. la version d'oriq 



wfttt.de niau 

tion-geslion. 



CREATURES 3 

jetez-raus sur cette simulation d'elevac 
■-■ LES SIMS :CA VOL'S 
CHANGE LA VIE 

reuolutionner, apporte suffisamment 
de npuveautes marrantes pour valoir 



GRAPHISMES 

■ Les memes graplnsne: ;je !c Dremiei Sims, sans rien de neul, a 
part des textures plus varies? et des objets plus Imaglnatifs. 



1 ' El 



mroi ijrol-cnsitiii d ia fTLiique est parlaile. 



I I B 



MULTIJOUEUR 

■ Jouer Mi Sims avec sa petite arme manque dfetde'iBeal dc 
:c !'■<.. -Ur- mais quest -ce ouee'est drole I 



I I I I l~T 



POUR : L'humour Sims omnipresent, des 
objets deliranls comme le lit vibreur ou le kit de 
chiliste, tout ceia accrolt la duree de vie d tin 
excellent jeu qui plait a toute la famille. 

CONTRE : Pas de vrai changement dans le 
gameplay, les nouvelles carrieres sont un rien 
anecdoliques, et le prix semble ernes sif pour un 
add-on en parlie oflert sur le Net, 



NOTE GLOBALE 

Cet atfrf-on sympa mais 
un peu maigje ravira les 
fans des Sims. Les autres 
deploreront le manque 
de vraies nouveautes. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM:: P233MHz £ 32 Mo 

■ RECOMMANDE :. - PII350 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE ■ ■.--.- PII350 MHz S 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic telle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEULX - LAN 

■ CD NECESSAIRE PAR J 

■ CONNEXION MINIMUM 
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l-OU, 






O3615 astuces 



^ 3 r i : I 




© 08 36 68 32 64 ] EI© 3615 astuces 



astuces 



tvice 7j/7, 24h/24 par minitel (3615 ASTUCES) ou telephone [03 36 68 32 64). 



MISE A JOUR EN PERMANENCE, LA BASE DE DONNEES DastUCeS 8 
VOUS DEBLOQUERA SUR PLUS DE 1 500 JEUX VIDEO PC ET CONSOLES. 

Qu'il s'agisse de irouver voire cheminement dans un dedale. d'obienir facilement des armes avec un simple code, de trouver les cles d'une porte recalcitrante, de 
connaitre les coups qui font mouclie on le code du circuit cache, astuces* est a vi 



TEST 



Mauvais s 

Wizards & Warriors I Aventure a 




ur roiistes nostafgiques. 



■ EOITEUR Activision ■ DEVELOPPEUR Heuristic Park BGENREjeiiderole ■ J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC a partirde16ai 



■ PRIX env. 350 F 







■ 120 heures de j 




■ 10 types de 




personnages 




different? 




■ 4ansde 




developpemen! 





cscal 

h t tp ://w w w, sctiv is io n, 
com /games/wizards 



Oevinette : qu'est-ce que Daikatana 
et Nomad Soul ont en commun ? 
•i l j t Ucr^Jm^ML | un temps de 
devefoppemeni demesurement long. 
Wizards & Warriors, lui, a necessity 
qustre ans de travail. « Patience et 
longueur de temps font mieux que 
force ni que rage » : on va voir ca... 

C'est pas une vie, ca. Reveille 
en pieine nuit pour aller sauver 
j le monde, ga ressemble un peu 
al'enfer que vit Bruce Willis dans 
chacun de ses films. Comme tout jeu 
de role qui se respecte, Wizards S 
Warriors, que nousappellerons W&W 
par respect pour nos petits doigts 



fatigues, commence par la formation 
de votre equipe. C'est ainsi que vous 
pourrez maTtriser jusqu'a six 
personnages, tous plus farfelus les 
uns que les autres. Humain, nain, 
gnome, elephant, rat, tigre ou 
sanglier, cette belle brochette va 
vous accompagner dans la quete de 
I'epee de Mavin, un artefact capable, 
de resoudre les conflits. 

Comme toujours dans les jeux de 
role, on ne peut sortir de chez soi 
sans se faire attaquer par des 
affreux tout droit issus d'un casting 
de Histoires naturelles. C'est bien 
simple, il y en a plus de trois cents, 
et ne comptez pas sur moi pour les 




Galerie de portraits 



Ce qu'il y a de bien awec les jeux de role, c'est que Ton peut incarner plusieurs personnages a la fors. Wizards & Warriors nous en 
propose dix. Portrait des trois plus... laids. 



Les Oomphaz ! Les Gourks ! 



LesWhiskah! 




Sont-y pas mignons avec leur 
trompe et leur ceil pleureur ? 
Reiativement intelligents, ces 
Oomphaz sont cependant tres 
lents et assez maladroits. Ce qui 
n'a rien d'eronnant vu leur profil 
Mais ce sont des Sages ! 



Imaginez-vous avec ce charmant 
visage... Dotees d'un odorat tres 
developpe, ces bestioles proches 
du rat sont capables de sentir les 
ennemis a distance, mais aussi I'or 
et I'argent Bien precieux quand 
les poches sont vides. 



es chats gui en ont assez des 
patees pour chats... (Yerh, yerk...) 
Leur spiritualite en fait de bons 
candidats pour devenir membres 
du clerge. Attention, ils ont un peu 
tendance a vous reveiller a 7h du 
matin en demandant des cabins. 



enumerer. Comme le monde n'est 
pas si laid, votre quete vous 
permettra de rencontrer plus 
de 100 personnages non joueurs. 
Des gens gentils, des gens bien, 
des gens qui ont toujours des choses 
a vous echanger ou des services 
a vous demander. Des personnages 
non joueurs, gupi. 

Croisee des genres ? 

D.W. Bradley, le createur, connait 
son domaine, il n'y a pas de 
on retrouve ici tous les elel 
ont fait le succes des prerfiifli 
de role. Un univers medieval :/ '■■ 
fantastique, des sorciers, des 
monstres en pagaille etdeS tonnes 
d'intrigues secondares. En fait, la 
seule originalite de W&W reside dans 
son moteur 3D, permettant une vue 
subjective, assez peu utilisee dans 
le genre. Ainsi, les combats, et 
il y en a une pelletee, ressemblent 
de loin a un quake-like. 

Mais attention, pas question ici 
d'acrobaties et de pas chasses pour 
esquiver les coups, on se bat a tour 
de role, done pas de precipitation. 
Ainsi, apres avoir rencontre une 





■ UN GOUT DE HOLLANDE Beaucoup de 
bailments a visiter, piein d'ennemis dedans. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dli 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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re des magasins 



• PARIS/ST LAZARE 

™50<W PARIS 
Tel : 01 53 320 : 



NOUS RACHETONS "CASH" 
TOUS VOS JEUX VIDEO 





Quedu 
ciassique, de 
la tradition, 
du pas tres 
nouveau et 
surtout du 
pas tres 
pratique. 



bande de squelettes dans une foret 
mal famee, vous commencez (a 
bataille : un die pour balancer une 
fleche, et le jeu passe 
automatiquement au perso suivant. 
Qa permet d'eviter de se mettre en 
mode « Pause » avant de balancer 
un sort ou un coup d'epee, mais 
e'est surtout assez deroutant lors 
des premiers combats. 

Que du ciassique, de la tradition, 
du pas tres nouveau et surtout du 
pas tres pratique. On se retrouve 
vite a se demander avec quel perso 
on joue, et on ajuste ses coups plus 
ou moins bien... Un brin troublant, et 
surtout tres enervant lors des 
premiers combats. Car, bien que 
nanti d'un moteur 3D et d'une 
histoire tres solide, W&W risque de 




■ CHOISISSEZ VOTRE TETE ! Mieux que le ravalement de facade 
facon clinique... mais on ne vous garantie pas le resultat ! 



n'interesser que les fans du qenre. 
Et ce n'est pas la 3D qui fera 
rappliquer les fans de nVidia et 
autres. Apres quatre ans de 
developpement, le moteur est tres 
date. Des les premieres secondes de 
jeu, le soft souffre du syndrome 
de vieillerie avancee : I'impression 
de posseder un jeu a 129 francs en 
collection Gold. Car WSW avait ete 
annonce pour decembre 1998, mais 
le developpement a pris du retard- 
Long et complex© 

Si W&W est un jeu tres long et 
complexe, il pourra difficilement 
tenir tete a Baldur's Gate II ou 
Icewind Dale. Les ennemis que vous 
rencontrez sont dotes d'une I. A. 
proche du Lemming. II en ressort 
un jeu vieillot, certainement pas 
mauvais, mais... vieux. Un moteur 
depasse, des graphismes tres 
moyens, des bruitages et une 
ambiance sonore bien monotones 
handicapent le jeu, et empechent de 
vraiment entrer dans I'aventure. 
Ses defauts formels risquent 
evidemment de derouter le joueur 
moyen. Wizards & Warriors aurait pu 
provoquer son petit effet s'il etait 
sorti comme prevu il y a deux ans. ■ 

- Thomas Diouf 



Le verdict 



Wizards & Warriors 



COMPARATIF 



La nouvelle reference. Beau, prenanl. de 

guoi plaire a lous (et a toutes] ! 

■ PLAN ESCAPE TORMENT 



II nous a un pen dec,u. il n'en resle pas 
moinsunjeudigned'interet 

■ BALDUR'S GATE 

Un i:,'3!.!i::u-". sorr ii r 3 ::,■: ; .i 1 : 1 ■ 1 r -^ 1 = ■ - : ■ . 
el qui a toujours ses adeptes (plus pour 
longtemps I). 

■ WIZARDS & WARRIORS 
Un [eu de role d'un autre age gui reqalera 
les nostalgiques ! 



GRAPHISMES 

■ Le principal delaul flu jeu ; un moteur viei 
tsdes. Mais on nous retorquera que Diablo II 



1 1 11 r 



~m 



AUDIO 

beaucoupqagr 



I I 



MULTIJOOEUR 

■ -ucuk o;::ion io:.! J .■:':'.:; m.;'J i i. :, i i-"i '."r vivji en"e-"hc ^e 
a plusieurs sur le hiSme PC. 



POUR : Un jeu long el tres bien ecrit. Si votre 
config' est trap ancienne pour faire burner les 
derniers jeu de role. WSW est peutetre la 

CONTRE : Cesi moche. Ca sent le vieillot et 
(3 aurait du sortir il y a longlemps. Un jeu 
formellement iiandicape. 



NOTECLOBALE 

Les fans de D.W.Bradley 
V trouveront leur 
compte... Dommage 
que rant de travail soit 
ruine par une technique 
anted iluvienrie. 



3 



• •• 



■ BEUARK Ce type est couvert de pixels 
quand on fe regarde de pres... 

Egypte II est un jeu d'aventure 
ludo-educatif pur jus, concocte en 
partenariat avec la RMN (Reunion des 
musees nationaux). L'action (ah ! ah !) 
se deroule en 1350 av. J.-C, dans 
Heliopolis, I'une des plus grandes villes 
egyptiennes de I'epoque. On y incarne 
Tifet, une pretresse qui doit sauver 
son papa. Le graphisme, un rien desuet, 
comblera les possesseurs de petites 
configs. Ouant a I'interet de I'aventure, 
il reside presque entierement dans 
la documentation encyclopedigue 
accompagnant le jeu S.P. 

** 

PharaOll Cleopatre, la reinedu Nil 

■ EDITEURHavas ■ DEV. Impression Games ■ 
GENRE qestion strategic ■ PRIX env. 170 F 




■ ANTIQUE Le jeu gagne en irtteret, 
mais le moteur date de Ramses II. 

Un add-on superieur a I'oriqinal, e'est 
tenement rare gue e'est quasiment du 
jamais vu ! C'est pourtant le cas de 
Cleopatre, extension du tres moyen 
Pharaon. Bien gue I'eguipe de 
developpement - difference de celle de 
Pharaon - n'ait rien pu faire pour les 
graphismes ou intelligence artificielle, 
toujour aussi deplorables, ils ont 
apporte tout leur soin aux campagnes, 
dont I'interet depasse de loin celles de 
Pharaon. Si vous avez aime Pharaon, 
jetez-vous sur Cleopatre (sans 
mauvaises pensees bien sur), R.G. 

• ••• 
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Utilisez la voix ! 

SideWinder Game Voice I Et votre voix devient une arme ! 



Des jeux tels que Quake III, 
Tournament, Age of Empires II ou 
encore Ultima Online ont apporte 
une nouvelle dimension aux jeux 
video, lis ont fait decouvrir 
aux amateurs les plaisirs du jeu 
en reseau. Malheureusement, 
la principale difficulty dans 
ce type d'application a toujours 
ete la communication... 

Les personnes qui ont goGte au 
jeu en reseau ou on-line sont 
souvent atteints par une curieuse 
maladie qui les pousse a Tester des 
heures devant leur ecran. A tel point 
qu'ils n'hesitent pas a depfacer leur 
machine et a tenir un rythme de vie 
des plus particuliers : 
consommation de cafe 
desastreuse et regime 
alimentaire a base de 
pizzas. Tout cela pour 
avoir le plaisir de 
fraggera tour de 
bras plusieurs nuits 
d'affilee. L'explosion du 
Net et des connexions 
a haut debit (cable 
et ADSL) permet 
maintenant aux 
joueurs d'assouvir 
leur passion de 
chez eux, et 
avec un maximum 
de contort. 

En parallele, les 
jeux sont devenus 
plus complexes, 
demandant un travail 
de groupe de plus en 




Microsoft. 

Prix :env. 500 F. 




plus important. II devient alors 
essentiel de communiquer 
rapidement et efficacement. 
Les joueurs qui disposent d'un 
diplome de stylo-dactylo n'etant 
pas legion, la communication en 
mode texte repond rarement aux 
exigences d'un jeu d'action ou a la 
coordination d'une attaque dans 
Homeworld. La communication 
par la voix reste et restera encore 
longtemps la meilleure solution. 
Des logiciels tels que Roger Wilco 
permettent deja de tels dialogues. 
Malheureusement, ils sont en 
general gourmands en ressources 
systeme et en bande passante. 
Microsoft nous propose une 
alternative avec le SideWinder Game 
Voice. II s'agit d'un appareil qui 
permet de communiquer 
entre joueurs et, 
accessoirement, 
de donner des 
instructions a unjeu, 
via un systeme de 
reconnaissance vocale. 

Feu, feu, feu ! 

Le dispositif se 
compose d'un boitier noir 
qui se connecte au PC, via 
un port USB, et a la carte 
son, via la sortie audio et 
I'entree micro. Le Game 
Voice est accompagne d'un 
casque/micro de marque Plantronic, 
gage de qualite. L'installation est 
des plus simples et tres didactique. 
Ceci fait, il est possible de 
tester les commandes vocales. 
A la difference des systemes de 
reconnaissance conventionnels 
(IBM Via Voice, par exemple), 
le Game Voice ne cherche 
pas a reconnaitre vos mots, 
Ik il recupere des syllabes 
Blfe qu'il associe pour 
19* faire des mots. 
^^ Ainsi, pour executer une 
commande vocale, il faut 
a programmer et ceci necessite de 
taper le mot de maniere phonetique. 
Ainsi, « combat » pourra s'ecrire 
[combaa], [komba] ou encore 
[combat]. La bonne orthographe 
est fonction de la maniere dont 
i'utilisateur articule ou parle. 
Nous nous en rendons compte tres 
rapidement lors des premiers essais, 




■ Y A OUELQU'UN 7 Voici le menu principal 
au lancement du logiciel Game Voice. 

rien ne marche ou presque. 
On comprend rapidement qu'il 
ne faut pas creer de phrases 
completes mais au contraire 
utiliser des mots simples. 

Pourtant, apres une phase 
d'adaptation, tout fonctionne a 
la perfection, et quel plaisir de 
commander une attaque par la 
voix. Crier « Geronimo » pour lancer 
son attaque finale est tres plaisant. 
L'interet d'une telle fonction n'est 
pas negligeable, mais reste tres lie 
au type de jeu. Ainsi, un quake-like, 
jeu au rythme effrene, n'est pas 
du tout conseille. En revanche, un 
Age of Empires ou un Command & 
Conquer sont tout a fait indiques. 
Ceci s'explique par le temps 
de latence qui existe entre le 
moment oil Ton parle et la prise 
en compte de la commande 
(environ trois secondes). 

L'aspect reconnaissance vocale 
apparaTt quand meme comme un 
gadget, sympathique certes, mais 
a I'utilite limitee. 

Le veritable interet de 
cet appareil se trouve dans ses 
capacites d'aide a la communication. 
Le logiciel qui sert a la 
proqrammation des commandes 
vocales permet aussi de faire 
communiquer plusieurs joueurs 
entre eux. Un utilisateur cree le 
serveur de discussion et repartit 
les joueurs en leur attribuant un 
numero ou/et une equipe. II est 
ensuite possible de passer d'un 
joueur a I'autre en appuyant 
sur la touche numerotee lui 
correspondant, ou encore de parler 
a certaines equipes ou a tout le 
monde en meme temps. La cerise 
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sur le gateau est la possibilite 
offerte aux joueurs qui ne possedent 
pas le Game Voice de participer aux 
conversations grace a un logiciel 
gratuit et telechargeable sur le site 
de Microsoft. 

Casser la voix 

Le dialogue est possible soit en 
donnant directement I'adresse IP 
des differents interlocuteurs, soit en 
utiiisant le logiciel MS Messenger. 
Si vous utilisez cette option (tout le 
monde ne connaTt pas son adresse 
IP), sachez qu'il faudra ouvrir un 
compte avec ce soft. Tout comme 
ICO, il vous indiquera vos contacts 
en ligne. L'utilisation couplee du 
logiciel Game Voice et de Messenger 
est completement transparente 
pour I'utilisateur. Malheureusement, 
les fous de technique, ceux qui 
par exemple possedent plusieurs 
machines et qui partagent leur 
connexion Internet auront peut-etre 
des problemes. Surtout si vous 
utilisez un firewall ou un partageur 
de connexion comme WinGate. 

Petit conseil en passant : le 
micro doit etre place de preference 
au niveau du menton. Ceci pour 
que votre respiration ne vienne pas 
casser les oreilles de vos amis (pour 
les ennemis, c'est moins grave). 

II ne reste plus qu'a voir en 
quoi le Game Voice influence votre 
connexion, votre bande passante et 
surtout votre ping. Avec une partie 
reliant directement un utilisateur 
cable a une ligne Numeris, nous 
avons obtenu un ping de 90 ms, ce 
qui est tres correct. Le jeu n'a pas 



|i.M«!,l,!JI.IJ,|.« 



Tapez le ou les mots que vous voule; pionontMsr pour cette commande : 
Ecoulet 



Affectation de touches 
Entrez les touches utilisees pour celte commande dans le jeu 




Test de la commande 
Cliquez sue Demaner le test poui dieter le tii 





j Demaner letest... j 








Annuter 


Aide 



■ INTERFACE INTUITIVE Creer une commande vocale est simple : 
I'ecrire, I'ecouter puis lui assigner un raccourci clavier. 



souffert des communications 
vocales, mais ces dernieres 
connaissent de temps en temps 
un lag important. On se retrouve a 
reentendre plusieurs fois la meme 
phrase, ce qui est desagreable. 
En reseau local, aucun probleme 
particulier n'a ete signale, 
Quake III tourne a la perfection. 
Mais plusieurs precautions sont a 
prendre pour assurer un maximum 
d'efficacite au systeme. Ainsi, 
il est possible de choisir le taux de 
compression des donnees, qui peut 
aller de 1,4 K/s a 32 K/s. Ce dernier 
chiffre ne jouant pas beaucoup sur 
la qualite de reception des voix, 
nous conseillerons done le 3,2 K/s 
qui utilise de 3 a 9 K/s de bande 
passante. Autre point, la personne 
qui cree la partie ne devrait pas en 



Ap res une 

phase 

tf adaptation, 



la perfection 
etdirigerune 
attaqueparla 
voix est un 
vrai plaisir. 



plus heberger la conversation, ceci 
afin de limiter ['usage de sa ligne 
et de repartir au mieux le transfert 
des donnees. Nous sommes ici 
en presence d'un produit gui, 
s'il n'est pas innovant, apporte 
des ameliorations techniques et 
ergonomiques sans precedent dans 
le monde du jeu en reseau. 

Bien recu Roger ! 

L'interet d'un tel outil est 
evident, I'echange d'informations 
etant, avec le talent des joueurs, 
ce qui fait perdre ou gagner une 
partie. Tous les jeux sont touches 
par ce phenomene, meme un jeu 
peu subtil comme Quake III (en mode 
Cooperatif ou Capture the Flag). 

Un excellent produit gui 
malheureusement n'interessera 
que les possesseurs d'une bonne 
connexion, ce qui correspond aux 
utilisateurs de jeux en reseau. 
Les possesseurs de ligne RTC 
pourront toujours essayer mais 
ils risguent d'etre tres de?us. 

Le Game Voice apporte tout de 
meme une nouvelle dimension au 
monde du jeu et nous ramene a une 
autre epogue : celle ou nous nous 
insultions en jouant a Warhammer 
ou a un tout autre jeu de role. 
De chez soi, il est possible de 
retrouver la joie et le plaisir des 
jeux en groupe, avec ces habituelles 
plaisanteries, ces cris de plaisir 
ou de detresse. II ne tient gu'a 
vous de ne pas transformer 
cela en cacophonie ingerabie. ■ 

- Yazid Amer 

Note *•*• 
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Le point sur la 3D 

Cartes 3D I La surenchere des constructeurs a-t-elle un prix ? 



Comme on a pu le voir ces derniers 
mois, le monde de la 3D sur PC ne 
cesse d'evoluer ; entre nVidia, ATI 
ou encore 3dfx, la surenchere n'en 
finit plus. A chaque fois ou presque, 
la nouvelle carte qui sort vient 
detroner la precedente au rang 
de meilleur accelerateur 3D du 
moment. Mais cela ne veut pas dire 
pour autant qu'il s'agisse du 
meilleur choix pour tout le monde 
ni du meilleur rapport qualite/prix. 



Avant de vous 
decider, ayez 
une idee 
precise de 
vos besoins 
ainsiquede 
vos moyens. 



N 



ous vous le repetons a chaque 
fois: la carte la plus rapide 
(et done trop souvent la plus chere) 
du moment ne constitue pas le 
meilleur choix pour tout un chacun. 
Avant de vous decider, il taut done 
que vous ayez une idee precise 
de vos besoins ainsi que de vos 
moyens. En effet, I'ecart de prix est 
plutot important puisque Ton peut 
trouver des cartes pour moins de 
600 francs, tandis que les plus 
cheres allegeront votre compte en 
banque de plus de 3 000 francs. 

Plusieurs marques se partaqent 
le gateau que constitue le marche 
de la 3D. Si on les ecoute, chaque 
constructeur est meilieur que son 
petit camarade, chacun trouvant 
le moyen de s'attribuer le rang 
de numero 1 mondial dans 

un domaine 




donne (le plus de 
cartes vendues dans le 
monde, la carte la plus 
rapide, le processeur 
graphique le plus eleve, etc.). 
Tandis qu'ATI, 3dfx ou encore 
Matrox proposent des cartes 
proprietaires integrant leurs 
puces et done vendues sous leurs 
marques respectives, nVidia vend 
ses puces qraphiques a 
d'autres constructeurs afin 
que ceux-ci se chargent de 
les integrer sur leurs cartes 
avant de les proposer au 
grand public. On se 
retrouve done avec une 
multitude de cartes, toutes 
basees sur les memes 
puces avec des noms et des 
marques differents 
(Creative, Hercules, 
Leadtek, Elsa, ASUS, ABIT, 
MSI, Chaintech, etc.) et le 
choix n'en paraTt alors que 
plus complique. 



Choix complexe 

II faut pourtant savoir que, 
malgre la multitude de fabricants 
proposant des cartes a base de 
puces nVidia, les differences entre 
cartes ne sont pas flagrantes. Ainsi, 
tous les modeles a base de GeForce 
SDR offrent quasiment les memes 
performances, qu'ils soient vendus 
par Leadtek ou encore MSI. 
Certes, la qualite peut 
legerement varier, 
B notamment au niveau du 
ventilateur ou de la 
vitesse de la memoire 
utilisee sur la carte mais, 
dans la plupart des cas, 
chaque produit base sur 
la meme puce offrira des 
performances presque 
similaires. Si votre 
choix se porte sur une 
carte de ce type, 
il faudra done 
selectionner la 
marque de la carte 
voulue en fonction du 
prix et des jeux fournis avec 
celle-ci. Au niveau des puces, on 
peut comme d'habitude les classer 
selon trois categories : entree, 







■ TOUJOURS LA ! La TnT2 Ultra est encore 
aujourd'hui une tres bonne carte. 

milieu et haut de gamme avec des 
rapports qualite/prix et un interet 
a chaque fois bien differents. 
En ce qui concerne le haut de 
gamme, la plupart du temps mis en 
avant comme une sorte de vitrine 
technologigue par chaque 
constructeur, nVidia se taille la part 
du lion, avec la puce GeForce 2 GTS, 
accompagnee de 32 ou 64 Mo de 
memoire. Cette puce est integree a 
des cartes vendues aux environs de 
3 000 francs. Certes, elles offrent 
les meilleures performances 
possibles a I'heure actuelle, mais 
elles sont pour le moment bridees 
par la vitesse de la memoire qui les 
accompagne. Ainsi, I'ecart de 
performances brut constate entre 
une GeForce 2 GTS et d'autres 
cartes est tres important, mais n'a 
aucune commune mesure avec 
I'ecart reel que Ton peut ressentir 
dans la plupart des jeux actuels. 
En outre, pour pouvoir en profiter 
pleinement, il faut disposer d'une 
veritable machine de guerre, avec 
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Les CD Imation : comme si vous y etiez 

Avec les CD-R Imation enregtstrables ou CD-RW reinscriptibles vous etes assures de partir en premiere ligne pour stacker 700 Mo 
ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constituent le support ideal pour sauvegarder, stacker ou partager vos donnees. 
Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telechargements Internet, les maquettes audio, etc... 
A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en proposant des DVD enregistrables, 
produits novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouvelles. 
Avec Imation, prenezvous aussi la tete de la competition pour vos besoins de stockage multimedia. 



www.imation.com 



Contactez nous au : 01 34 35 55 33 ou visitez notre site : 
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un processeur ultra-performant, 
5uffisamment de RAM et un bon 
disque dur, ainsi qu'un ecran 
susceptible de supporter des 
resolutions elevees. 

En effet, le seul interet d'une 
telle carte est de pouvoir jouer en 
haute resolution. II vous faudra done 
au moins un 17 pouces de bonne 
qualite pour pouvoir en profiter, 
ce qui n'est pas donne a tout le 
monde. Un processeur puissant est 
necessaire pour les memes raisons. 
II sera alors tout a fait possible de 
jouer en 1 024 x 768 32 bits 
et parfois au-dela (1 280 x 1 024, 
par exemple). 

Theorie et realite 

Malheureusement, la baisse de 
performances due a la memoire fait 
que les resolutions superieures en 
theorie accessibles avec une telle 
carte relevent plus de I'utopie que 
d'autre chose. Concurrente directe 
de (a GeForce 2 GTS, la puce Radeon 
d'ATI dans sa version haut de 
gamme avoisine, elle aussi, les 
3 000 francs. On peut la trouver 
equipee de 64 Mo de RAM 
egalement mais une fois encore, il y 
a un qouffre entre les performances 
theoriques de la puce et les 
resultats reellement obtenus en 
jouant. Cette carte dispose toutefois 
d'autres atouts. Ainsi, les cartes a 
base de Radeon ne sont pas 
uniquement equipees d'une puce 
rapide supportant le Transform & 
Lightning (comme les GeForce), mais 




sont egalement 
dotees de fonctions 
de decompression 
MPEG-2 dignes d'une carte 
specialised. En outre, on peut les 
trouver munies d'une entree et 
d'une sortie video (modeie VIVO) 
ainsi que de fonctions d'acquisition 
avancees. Bref, meme si elles sont 
legerement moins performantes que 
les cartes a base de GeForce 2 GTS, 
les cartes a base de Radeon haut de 
gamme se revelent nettement plus 
polyvalentes. Pour en finir avec le 
haut de gamme, il ne faut pas non 
plus oublier 3dfx qui, avec sa 
Voodoo 5, a choisi un chemin 
legerement different. Ici, il n'est plus 
question de Transform & Lightning 
mais plus de FSAA, technique 3D qui 
permet de jouer en 640 x 480 avec 
une finesse digne du 800 x 600. 
Malheureusement, I'interet d'une 
telle technique reste limite. 
Pour un utilisateur moyen, il vaudra 



done mieux s'orienter vers 
un modeie milieu de gamme. Dans 
ce domaine, la GeForce 2 MX tire 
relativement bien son epingle du jeu. 
Moins performante que sa grande 
sceur en theorie, celle-ci permet 
pourtant dans la pratique de jouer 
dans les memes resolutions 
(du fait, toujours, de la Vitesse de la 
memoire), tout en coutant presque 
trois fois moins cher. Dans ce 
domaine, on retrouve egalement la 
Radeon de milieu de gamme ainsi 
que les GeForce SDR et DDR de 
premiere generation. Ces quatre 
puces constituent actuellement ce 
qui se fait de mieux en matiere de 
rapport qualite/prix pour la plupart 
des joueurs. ■ 

- Christaphe Carrere 



TABLEAU RECAPITULATIF DES CARTES 3D 



Void un tableau pour bien apprehender les differences entre les cartes 3D dispoitibles aujourd'mii. 



Radeon 64 VIVO 



Bonnes performances 3D, entree et sortie video, 
decompression MPEG2 hardware32. 



Prix, performances legerement inferieures a une 
GeForce 2 GTS en 3D. 



GeForce 2 GTS 


Tres performante en 3D. 


Trap chere, bridee par sa memoire. 


2 500F 


Voodoo 5 5500 


Ouelques originalites. 


Trap chere. 


2 300F 


GeForce 1 DDR 


Encore performante aujourd'hui, rapport 
qualite/prix correct. 


Ne gere pas toutes les fonctions d'une GeForce 2. 


1900F 


ATI Radeon 32 DDR 


Rapport qualite/prix correct, carte polyvalente. 


Parfois a la traTne en 3D face a une GeForce 2. 


2 000F 


GeForce 2 MX 


Tres bon rapport qualite/prix. 


Limitee a la 3D. 


1200F 


GeForce 1 SDR 


Performances correctes. 


Commence a dater un peu, trap chere face a une 
GeForce 2 MX. 


1300F 


Radeon 32 SDR 


Abordable, polyvalente. 


Correcte sans etre exceptionnelle en 3D. 


1 400 F 


ATI Rage Fury Pro VIVO 


Polyvalente. 


En retrait pour les jeux 3D. 


900 F 


ATI ALL IN WONDER 128 Pro 


Tuner TV, fonctions d'acquisition. 


Performances 3D en retrait. 


1 500 F 


TnT 2 Ultra 


Toujours rapide en 3D. 


Pasdegestion du T&L 


1000F 


G400 Max 


Rapide en 3D, Dual Head. 


Pas de gestion du TSL. 


1600F 


G450 


Polyvalente, nombreuses fonctions originales. 


Limitee pour les joueurs. 


1400F 


G400 


Abordable. 


Pas assez performante pour les jeux recents. 


900 F 


TnT 2 Pro 


Abordable, 


Pas assez performante de nos jours. 


900 F 


Voodoo 3 3000 


Abordable. 


Pas de support du 32 bits ou encore du TSL. 


900 F 
600 F 


TnT 2 M64 


Prix plahcher. 


Beaucoup trap limitee en 3D. 
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HARDWARE 



La nouveaute d'lnfel 

Celeron II I La revanche duprocesseur entree degammed'lntel. 



Avec la 



puissance 
d'AMD, 
Intel n'est 
plus seal sup 
Eemarch& 



Le Celeron d'lntei a constitue I'un 
des evenements majeurs en matiere 
de microprocesseurs ces dernieres 
annees. II a en effet permis 
■'apparition de configurations a des 
prix beaucoup plus grand public. 
Mais if faut bien admettre que ce 
processeur commengait a dater... 

Alors que nous etions habitues 
ces derniers temps a voir 
arriver de nouvelles references 
de processeurs tous 
les deux mois, 
la cadence imposee 
par Intel a recemment 
fortement diminue. 
Ainsi, mis a part une 
hausse de frequence et 
quelques ameliorations au niveau 
de la taille de gravure, aucun 
veritable nouveau modele n'etait 
apparu depuis le Pentium III (mars 
1999). Certes, on atteint maintenant 
des frequences de I'ordre du 
gigahertz et les tailles de gravure 
sont aujourd'hui impressionnantes 
(on a atteint le 0,18 micron), mais 
if ne s'agit la que d'une evolution 
« normale » dans le monde du PC. 
De son cote, AMD, seul veritable 
concurrent d'lntei dans ce domaine 
(en attendant de voir arriver les 
premiers modeles de Cyrix III, 
proposes par VIA), ne reste pas 
les bras croises. Ainsi, comme on 
a pu le constater le mois dernier, 
deux nouvelles gammes ont fait leur 
apparition chez ce constructeur, a 
savoir une evolution de I'Athlon et 
surtout I'apparition d'un modele 
d'entree de gamme a meme de 
concurrencer le Celeron d'lntei : 
le Duron. II etait done temps pour 
le qeant americain de reagir et 
d'apporter de nouveaux arguments 
afin d'etoffer sa gamme. C'est chose 
faite aujourd'hui avec une nouvelle 
evolution du Celeron. Pour les 
personnes qui auraient ignore 
I'actualite PC de I'annee, le Celeron 
est le processeur le moins cher 
propose par Intel. II etait base 



IJJ ; h.l:li|.|JUJ)J1l..l,I.UJ.UUJJ.U.LJ 



Celeron II 533 

Celeron 533 

Pentium III 55Q 



jusqu'a present 

sur une architecture proche de celle 
des anciens Pentium II avec un peu 
moins de cache integre. Celui-ci 
etait done grave en 0,25 micron, 
fonctionnait sur n'importe quelle 
carte mere a base de chipset Intel 
avec un bus a 66 MHz et, enfin, 
embarquait depuis la version 300A 
128 Ko de cache L2. Disponible au 
format Socket et pour un prix plus 
que raisonnable, quelle que soit 
la frequence, ce processeur a 
lonqtemps ete un bon choix pour 
les machines d'entree et de milieu 
de gamme. Malheureusement, ce 
modele n'est pas exempt de tout 
defaut et malgre I'augmentation 
reguliere de sa frequence, il 
commence aujourd'hui a accuser 
le poids de son age. 

Une importante evolution 

C'est done dans ce contexte que 
Ton voit aujourd'hui apparaltre le 
Celeron II. Celui-ci est base sur 
un core (cceur du processeur) de 
Pentium III. II est ainsi grave en 
0,18 micron et la gestion du cache 
de second niveau, si importante 
de nos jours, a egalement evolue 




considerablement. Ainsi, meme si la 
quantite de cache n'a pas change, la 
bande passante a ete multiplied par 
guatre. La technique d'acces a ce 
meme cache a, elle aussi, pris un 
serieux coup de jeune. Enfin, il est 
a noter que ce processeur integre 
desormais les meme instructions 
supplementaires que le Pentium III 
(a savoir le jeu destructions SSE 
dedie aux applications multimedia et 
aux jeux). Seule ombre au tableau : 
le bus externe est reste a 66 MHz 
(contre 100 ou encore 133 de nos 
jours). Ainsi, avec un Celeron, on 
accede toujours a la memoire a 
66 MHz et du coup on se retrouve 
avec un facteur multiplicateur 
enorme. II en resulte done un 
decalage important entre la memoire 
et le processeur. C'est d'ailleurs 
principalement de la que vient I'ecart 
de performances ressenti entre un 
Pentium III et un Celeron II. Malgre 
cela, le Celeron II ne s'en sort pas 
trop mal. Meme s'il est moins veloce 
qu'un Pentium III a frequence egale, 
il offre un rapport qualite/prix 
satisfaisant. Pourtant il ne tient que 
difficilement la comparaison face a 
un Duron, comme celui que nous 
avons teste le mois dernier. ■ 
- Yazid Amer 
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HARDWARE 



Un nouveau chipset 



1815 et i815e | Intel corrige ses erreurs. 



Apres I'echec de I'i820 et de la 
RAMBUS, Intel se devait de reagir 
face a VIA. II fallait en effet 
remplacer le chipset BX auquel on 
etait habitue et qui commencait a 
accuser son grand age. Pour cela, 
I'arme d'lntel se nomme I'iSIS. 

II y a encore un an, on voyait mal 
comment Intel pouvait etre mis 
en peril, tant dans le domaine des 
processeurs que dans celui des 
chipset de carte mere. Pourtant, 
avec la montee en puissance d'AMD 
d'une part et de VIA d'autre part, 
le numerol americain se retrouve 
aujourd'hui en passe de perdre sa 
position de leadership mondial au 
profit de ses deux challengers. 

En ce qui concerne les chipsets, 
la premiere solution fut I'iSZO, 
qui connut I'echec que Ton sait. 
II ne restait done plus que I'i810 et 
le BX a Intel pour faire face a VIA. 
Hors, ces deux chipsets ne faisaient 
absolument pas I'affaire, le premier 
se montrant trop limite (notamment 
depourvu de Slot AGP) et le second, 
vieillissant, ne gerait pas toutes 
les dernieres subtilites a la mode 
telles que I'UDMA 66 ou encore 
1'AGP 4x. Aujourd'hui, on voit done 
arriver I'iSIS, nouvelle generation 
de chipset Intel. 



Nam : i815 / i815e. 

Constructeur : 

Intel. 

C ar actcr istiq ties 



Chipset pour 
proce5seur Intel, 
chipset graptiique et 

support de I'UDMA 66 
et I'UDMA 100, 
autres caracteristiques 
en fonction des 



L1815 
et!i815c 
representent 
une bonne 
alternative au 
chipset VIA. 



Celui-ci est en fait decline 
en deux versions : 11815 et I'i815e. 
La seule difference entre les 
deux se situe au niveau de I'lCH 
(Input/Output Controler Hub) charge 
de gerer les entrees/sorties. 
Dans le premier cas, I'iSIS de base 
supporte I'UDMA 66, il peut gerer 
un controleur USB (done deux ports 
a 12 Mbits/s), le son AC97 sur deux 
canaux ainsi que I'AMR. L'i815e, de 
son cote, supporte I'UDMA 100 avec 
deux controleurs USB (done quatre 
ports et deux fois 12 Mbits/s). 
En outre, on y retrouve une carte 
reseau 10/100 Mbits, le support du 
son sur six canaux ainsi que le CNR 
a la place de I'AMR. 

Graph ismes compris 

Comme pour I'iSIO, on retrouve 
un chipset graphique integre qui 
utilise la memoire centrale du PC. 
On retrouve celui-ci au niveau 
du GMCH (Graphic and Memory 
Controler Hub) qui gere egalement 
la communication avec la memoire. 
Cote performances, il ne faut 
evidemment pas s'attendre a 
des miracles, on est ainsi tres en 
dessous des standards actuels en 
matiere de 3D. On pourra ainsi jouer 
a Quake III en 640 x 480 mais il 
ne faudra pas chercher a aller 
plus loin. En contrepartie, I'i815 
(comme I'i815e) est egalement 



capable de gerer un port AGP 4x 
supplemental. Du coup, on ne 
connaltra pas les memes soucis 
d'evolutivite que Ton a pu avoir 
avec 11810. II sera ainsi possible de 
remplacer une vieille carte mere BX 
par exemple afin de profiler de 
I'UDMA 100 tout en conservant 
sa GeForce pour jouer. 

Hormis les resultats en 3D du 
chipset integre, les performances 
des cartes meres a base d'i815 
restent dans ia moyenne. 
Ainsi, nous avons pu tester plusieurs 
modeles de cartes a base d'i815 
(que vous retrouverez dans un 
prochain comparatif) et nous 
les avons equipees de GeForce. 
Dans tous les cas, on s'est retrouve 
au meme niveau qu'une carte a base 
de VIA 694X ou a base de BX dans 
les jeux. II en va de meme en ce qui 
concerne le controleur de disque, 
domaine dans lequel I'i815 fait 
parfaitement face au 694VX, tout 
en laissant le BX loin derriere 
(difference entre I'UDMA 33 et 
I'UDMA 66 ou 100). Bref, vous 
I'aurez compris, I'ISIS, et plus 
particulierement le modele e, 
est une bonne alternative au 
chipset VIA et permettra de 
remplacer les cartes meres a 
base de chipset BX. ■ 
- Christophe Carrere 
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HARDWARE 



Pas de crash ! 

Sidewinder precision 2 | Le changement dans la continuity 



Mettant entierement a jour sa 
gamme de peripheriques 
Sidewinder, Microsoft nous propose 
le Precision 2, petit frere du 
Precision 1. Comme le Force 
Feedback 2, le design de ce joystick 
a evolue de maniere notable. 
La principale modification concerne 
le socle, beaucoup plus compact 
qu'avant. Les boutons sont au 
nombre de huit, accompagnes d'un 
PDV (point de vue ou chapeau 
chinois) et d'une molette des gaz. 
Cette derniere est 
malheureusement moins 
precise qu'auparavant, le 
systeme de crans si pratique 
ayant disparu. II sera tout 
de meme efficace apres 
une phase 
d'adaptation. 
Cela est 
pourtant 
dommageable 



Caracteri stiques 
techniques : 

joystick huit boutons, 

un PDV. manche 

pivotant. 

Prix : erw. 400 F. 




et devrait decevoir les amateurs 
de simulateurs de vol, tant 
demandeurs de precision. 

En ce qui concerne 
le manche a balai, 
il est exemplaire 
d'efficacite, aussi 
bien dans Flight 
Simulator 2000 que 
dans Starlancer. Les 
boutons places de maniere 
naturelle augmentent le 
aisir que procure ce 
joystick. Si nous ajoutons 
a cela un prix des plus 
nteressants, nous 
obtenons un 
peripherique 
de qualite et 
accessible 
a toutes 
les bourses. ■ 
Note 
• •• + 



Toujours plus vite 

Pioneer A05SZ | A quand le mur du son ? 



Alors que la plupart des 
fabricants viennent juste de 
presenter leur DVD-ROM de 
quatrieme generation (10/12x), 
Pioneer sort son lecteur cinquieme 
generation : le A05SZ en 16x. 
Les resultats de ce lecteur ne 
derogent pas a la tradition de 
performance a laquelle nous a 
habitues Pioneer. Ainsi, en 
mode DVD, les temps 
d'acces sont en 
moyenne de 



: A05SZ. 
Constructeur : 



C ar acter i st iques 



lecteur de DVD-ROM 
16x, 40x en mode CD, 
interface IDE. 
Prix :env.1 300 F. 




■ RAPID ; La vitesse ne fait pas tout, 
surtout quand on ne ['utilise pas. 



"^» 



'' 



75 ms, pour 80 ms annoncees. 
Quant aux taux de transfer!, ils sont 
en moyenne de 10x, les 16x etant 
atteints sans veritable probleme. 
En mode CD, les temps d'acces sont 
de 99 ms, pour 80 ms annoncees, 
et les taux de transfert atteignent 
les 25x. Le A05SZ est un lecteur 
Slot-In, ceci permet de I'utiliser 
comme un mange-disque. Alors que 
cette technologie a generalement 
I'inconvenient de 
produire de fortes 
nuisances sonores, 
ici, elles restent 
supportabfes et en 
dessous de ce que nous 
aurions pu craindre. Nous 
sommes en presence d'un 
lecteur des plus reussis, mais 
son interet n'est pas evident. 
En effet, les titres DVD-ROM sont 
rares (Baldur's Gates et X-Files, 
le jeu, sont fournis), et un lecteur 
16x peut sembler un peu excessif 
pour un usage courant, surtout 
au vu de son prix. ■ 

Note **** 



PlexWriter12/10/32A 

Plextor possede le leadership 
technoloqique dans le domaine 
des graveurs, la preuve en est 
encore faite avec le PlexWriter 
12/10/32A. Ce graveur IDE est 
excellent, aussi bien en lecture qu'en 
gravure et si la technologie 12x est 
maitrisee pour les CD-R, la gravure 
des CD-RW en 10x est deja plus 
inhabituelle. Le resultat est 
quasiment sans reproche, sauf en ce 
qui concerne les anciens lecteurs de 
CD, qui ont du mal a lire les CD-RW 
produits par le PlexWriter. II s'agit 
done d'un tres bon graveur, mais la 
surenchere technologique 
n'interessera pas la majorite des 
utilisateurs, surtout a un prix 
vraiment excessif gui avoisine 
les 2 700 francs. D'ou la note de 
trois etoiles... ■ 

Note **• 




■ VITE LePlexWater12/10/32Aestie 
graveur le plus veloce au monde ! 



Wheel Mouse Optical 

Apres Microsoft, la concurrence 
propose enfin des souris 
optigues. La Wheel Mouse Optical de 
Logitech est un produit des plus 
design, avec sa couieur noire et ses 
formes organigues. L'ergonomie est 
agreable, la souris epouse 
naturellement les courbes de la 
main. A I'utilisation, notre rongeur 
qlisse tres bien, et se revele tres 
precis. Le plus surprenant avec 
cette souris est son aptitude au jeu. 
Ainsi, la Wheel Mouse Optical est a 
I'aise dans tous les domaines, meme 
les quake-like. Alors laissez-vous 
tenter par I'optique, dites adieu a 
toutes corvees de nettoyage, 
et pour un prix qui avoisine 
les 300 francs... ■ 
Note 



• ••• / 




I OPTIOUE 

Exempted'entretienet 
a 1'aise au jeu : le reve ! 
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HARDWARE 



CRX160E-RP 

Apres un rapide passage dans le 
monde des lOx, Sony sort le 
CRX160E-RP, un graveur 12/8/32 en 
interface IDE. Pour un prix d'environ 
2 300 francs, ce modele est des plus 
interessants. En lecture, les temps 
d'acces sont en moyenne de 120 ms, 
et les taux de transfert de 24x. En 
ce qui concerne I'extraction audio, 
elie est de qualite et realisee en 11x. 
Lors de la gravure, aucun probleme 
particulier n'a ete signale. Voila done 
un excellent graveur, veloce, fiabie 
et surtout accessible. ■ 

Note **** 




■ PERFGRMANT Ce graveur est bon en 
lecture et en gravure. 



Kitd'enceintesA23 

Le A23, signe Philips, est un kit 
d'enceintes 2.1 qui degage une 
puissance totale de 32 watts (six par 
satellite, 20 watts pour le caisson de 
basses). De petite taille, les A23 
n'encombreront pas votre bureau 
tout en vous fournissant une bonne 
qualite sonore. Ainsi, les aigus, les 
mediums et les basses sont bonnes, 
sans pourtant atteindre des 
sommets. Ce kit conviendra 
parfaitement aux utilisateurs de 
logiciels multimedia, jeux inclus. 
Notons la presence d'une 
tefecommande filaire qui permet 
de regler le son, et de couper 
['alimentation. II s'agit d'un bon 
produit que son prix (environ 
500 francs) rend tres interessant. 
Note *••* 




■ MINI Tout petit, le kit A23 de Philips est 
pourtant efficace. 



Pour la famille 

Packard Bell Club 26905C I Pas tres joueur ! 



A lors que Packard Bell propose 
des machines interessantes via 
sa gamme Platinum, I'entree de 
gamme (Club) a rarement reussi a 
nous convaincre. Les choses 
semblent changer avec le Club 
2605C. Ce PC se compose d'un 
Celeron 600 MHz, de 64 Mo de RAM 
et d'un disque dur de 15 Go. Si cela 
est suffisant pour les applications 
courantes, ia carte mere 
a base d'iSIO ne lui permet 
malheureusement pas d'exploiter les 



techniques : 

Celeron II 600 MHz, 
64 Mo, 15 Go. Chipset 
iSlOe. combo 
DVD/graveur 4/424, 
moniteur 17 pouces, 
modem 56k 
Logiciels : Windows 98 
SE, Works 200, Money 
2000, Print Artist 4. 
Cffisar III, Adiboull. 






v. 9 000 F. 




derniers jeux 3D. Pourtant, la 
presence d'un combo (lecteur DVD 
et graveur), d'un modem 56k 
et d'un moniteur 17 pouces de bonne 
facture font de ce PC un outil ideal 
pour la famille. 

Nous avons ici une machine 
equilibree, qui s'acquittera de la 
plupart des taches familiales. 
La puissance de cette configuration 
est suffisante pour les principales 
activites multimedia (musique, DVD 
video, imagerie, etc.). De plus, I 'off re 
logicielle est tres 
respectable. Vous aurez 
droit a Works 2000, 
Money 2000, Caasar 111 et 
meme un Adibou ! Pour 
terminer, il s'agit d'une 
machine de qualite, 
mais a eviter si les 
activites ludiques sont 
votre priorite. ■ 
Note ••• 




PlayStation power ! 

Bleem Crystal Pad I L'arcade a I'honneur. 



B 



leem est un emulateur 
PlayStation qui a fait ses 

preuves et conquis un nombre 

important d'adeptes. II n'est done 

pas etonnant que cette societe 

propose son propre joypad, reconnu 

automatiquement. Mais loin de se 

limiter au seui emulateur, ce pad est 

parfaitement reconnu par Windows 

et ne necessite 

aucun pilote a 

['installation. Cette 

derniere est simple 

(USB oblige), et 

tres rapidement, 

I'utilisateur peut 

jouer avec. 

Ce peripherique 

possede huit 

boutons, un pad 

directionnel et deux 

mini-sticks, comme sur la 

Dual Schok de la 



CaracteVistiques 



joypad huit boutons, 
croix directionnelle, 
deux mini-sticks, 
connexion USB. 
Prix :env. 200 F. 




PlayStation. A ('utilisation, il se 
comporte tres bien, I'ergonomie est 
bien pensee, les doigts se posent 
naturellement sur les differents 
boutons. La precision est au 
rendez-vous et si vous tombez d'une 
plate-forme en jouant a Rayman 2, 
il ne faudra vous en prendre 
qu'a vous-meme. 

Pourtant, le Crystal Pad souffre 
de quelques defauts. Tout d'abord, 
une finition juste 
honorable, et 
surtout les deux 
mini-sticks qui 
semblent bien 
fragiles. Propose a 
un prix correct, 

Nil reste interessant 
si un modele plus haut 
de gamme ne vous semble 
pas necessaire. ■ 

Note •*•* 
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HARDWARE 



B 



Smart Joypad 

ien que les fabricants de 
joypads sur PC sortent des 
produits de plus en plus 
performants, il faut admettre que 
rares sont les peripheriques qui 
atteignent la qualite console. 
Le Dual Schock de la PlayStation, 
avec ses hurt boutons, sa croix 
directionnelle et ses deux sticks 
analoqiques, est reconnu comme 
I'un des meilleurs joypads qui 
soient. Avec !e SmartJoypad 
(environ 200 francs), Eclectic 
Multimedia permet d'utiliser ce 
peripherique PlayStation et tous 
les autres. L'objet se connecte au 
port USB et ne necessite pas de 
configuration particuliere. Un vrai 
bonheur pour ceux qui ne jurent 
que par les pads made in 5ony. ■ 
Note ***** 



■ PLAYSTATION Les fous 

de PlayStation vont 
enfin etre a I'aise 
sur PC ! 




Souris Boeder 

Deuxieme souris a etre testee 
dans ces pages, c'est 
maintenant au tour de Boeder de 
proposer la sienne. La prise en 
main de celle-ci est bonne, bien 
que classique. Mais c'est a 
I'utilisation que les defauts se font 
sentir, principalement le peu de 
precision de la camera optique. 
Ceci signifie que si vous possedez 
une surface plane trop unie, les 
deplacements de cette souris sont 
plus que saccades. Le tapis de 
souris limite quelque peu les 
degats mais abandonnez tout de 
suite I'idee de jouer a Quake III ou 
a Tournament avec cette souris. 
Proposee au prix 

approximatif de 250 
, francs, les corvees de 
k nettoyage seront 
, abandonnees, mais 
k a ce prix, il vaut 
i peut-etre mieux 
^ regarder chez la 
I concurrence. ■ 
Note 
** 

I SAGCADE 

Raremen? votre pointeur de souris n'aura 
eu autant de mal a bouger. 

136 Gen4 PC Octobre 2000 




La force est de retour ! 

SideWinder Force Feedback 2 I Une puissance plus nuancee. 



La sortie d'un nouveau 
peripherique Microsoft est 
toujours un petit evenement en soi, 
surtout lorsqu'il s'aqrt de la nouvelle 
generation de joysticks a retour de 
force, j'ai nomme le SideWinder 
Force Feedback 2. Par rapport a son 
ancetre, bien des modifications ont 
ete apportees, le plus remarquable 
etant le design, plus compact, 
qui prendra moins de place sur 
votre bureau. Le socle integre 
ralimentation (adieu boftier externe 
encombrant), le rendant plus lourd 
et done beaucoup plus stable. 
Les neuf boutons sont bien places, 
en dehors du bouton des missiles 
que Ton risque d'enclencher par 
accident. Autre defaut, la molette 
des qaz qui est bien moins ample et 
precise que sur le Force Feedback 
premier du nom. 

La gestion du retour de 
force est maintenant 
totalement prise en charge 
par un microprocesseur 




ntegre. II est annonce 100 effets 
differents pour 50 
auparavant. Si la 
puissance n'a pas 
beaucoup evolue, les 
effets sont plus subtils 
et interessants. Dans 
Starlancer, les plaisirs 
apportes par cette 
echnologie sont 
toujours presents, 
ais il faudra 
attendre 
des jeux 
exploitant 
reellement 
le Force 
Feedback 2 
pour se 
prononcer 
definitivement. 
Dernier point, alors que 
son grand frere etait vendu dans les 
1 300 francs, celui-ci est propose a 
environ 800 francs. ■ 

Note ***** 



Le 4.1 accessible 

LCS2514 1 Un kit d'enceintes moyen. 



Apres un kit d'enceintes plates, 
Labtech s'attaque au monde de 
ia quadriphonie avec le LCS-2514. Ce 
dernier se compose de quatre 
satellites de petite taille, qui 
degagent une puissance de 4 watts 
RMS chacune, et accompagnees 
d'un caisson de basses en bois de 
15 watts RMS. Ceci nous donne une 
puissance correcte, mais un peu en 
retrait par rapport a la 
concurrence (Altec, Creative, 
etc.). La qualite d'ecoute 
de ['ensemble est 
honnete, sans plus. 
Ainsi, les aigus sont de 
qualite plus que moyenne 
et les mediums 
difficilement 
perceptibles. 
La palme revient 
aux basses, qui ne 
descendent pas 
beaucoup et qui 
saturent facilement. 
De plus, i'ergonomie est des plus 



Labtec. 

C aractc r Istiques 

techniques : 

hit quadriphonique, 
quatre satellites de 
4 watts RMS, eaissor 
basses bois 15 watts. 
Prix :erw 700 F. 







discutables. En effet, un seul 
satellite (celui de droite) supporte 
les connexions a la carte son et au 
caisson de basses, ce qui ne facilite 
pas ('installation. Le volume est 
reqlable, mais les deux 
molettes (enceintes 
avant et arriere) ne 
sont pas d'un 
acces facile, a 
moins gu'elles 
ne soient de 
part et d'autre de 
1'ecran. Ce qui n'est 
pas la panacee pour 
un kit 4.1. Finalement, 
nous sommes en 

presence d'un produit 
Bjjfea correct, qui peche par 
une qualite d'ecoute 
trop moyenne. Seul 
son prix lui permet 
de rattraper 
ces handicaps. ■ 
Note 
*** 
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Agent trouble 

DeusEx | Le cyber-scenario le plus tortueux depuis Ghost in the Shell. 



Deus Ex est peut-etre le meilleur 
jeu de f'annee mais pas le plus 
facile ! Pour faire de vous le 
meilleur cyber-agent du monde, 
void une soluce peu classique mais 
a I'efficacite garantie. Et surtout, 
ne faites confiance a personne, 
agent Mul... euh Denton ! 

Pour chaque mission, nous vous 
offrons quelques considerations 
strategiques qui peuvent eviter 
bien des tracas, ainsi que les 
emplacements des lieux secrets 
et les codes, login, pass et autres 
cadeaux agreables. 

Les objectifs sont donnes 
dans I'ordre chronologique (P pour 
primaire et 5 pour secondaire), 
mais certains objectifs secondares 
peuvent etre atteints dans un' 
ordre different. 

MISSION 1 

OBJECTIFS 

■ P : Penetrer dans la statue de la 
Liberte. ■ S : Rencontrer Harley 
Filben. ■ S : Delivrer un agent de 
I'UNATCO retenu prisonnier dans la 
statue. ■ P : Faire votre rapport a 
Manderley au niveau 2 du OG de 
I'UNATCO. ■ S : Voir Sam Carter 
pour I'equipement et Jaime Reyes 
pour un examen medical. ■ P : Alien 
au bureau de Manderley pour 
recevoir vos ordres de mission. 

■ S : Rencontrer votre partenaire, 
I'agent Anna Navarre. 

STRATEGIES 

En ce debut de jeu, rappelons 
qu'il peut etre judicieux d'eviter les 
combats inutiles en marchant 
discretement ou en se cachant dans 
I'ombre, derriere les caisses ou tout 
simplement, en etant trop loin pour 
etre vu. 

Votre contact, Harley Filben, 
se trouve sur I'autre quai, au nord 
de la Statue. II vous donnera une 
clef (inutile si vous passez par la 
droite). Vous pouvez acheter des 
munitions a sa copine et trouver 
des choses interessantes dans les 
soutes du bateau coule - si vous 
n'avez pas peur de vous mouiller. 

Juste a la sortie des docks, au 
sud, un amas de caisses contient 
une cache secrete. Vous y trouverez 
des robots medicaux tres utiles 




■ ANNA PLUS Un bort moyen de se debarrasser de cette folle est de placer une grenade LAM sur le mur derriere elle et 
de tirer dedans apres s'etre eloigne. Pas tres qalant mais efficace. 



pour se refaire une sante. 

il est plus facile de rempiir la 
mission en contournant la Statue 
par la droite. Vous trouverez un 
amas de caisses oil sont posees des 
echelles. Une fois dans la Statue, 
descendez delivrer le captif puis 
remontez pour rempiir I'objectif 
principal en parlant avec le chef 
des rebelles (inutile de le tuer). 

La clef de placard du labo 




■ LE CARNAGE Voila ce qui se passe quand on m'enerve. Attention 
tout de meme aux caisses de TNT, elles font sauter toute la station ! 



medical est derriere la plante 
dans le bureau de Jaime Reyes 
(le medecin). 

Lorsque vous irez voir Alex 
Jacobson, il y a une trappe secrete 
pres de premier bureau sur la droite. 
Vous y trouverez une lunette de 
visee, une clef et des munitions. 

Parlez au Sergent Kapplan 
devant le OG de I'UNTACO. 
En choisissant «Clean'em out», 
vous obtiendrez de precieuses 
informations. 

Verifiez que vous avez a manger 
avant de quitter I'UNTACO. 

COOES 

Code du poste de communication a 
droite du siege de I'UNTACO : 0451 
Terminal de securite de L'UNTACO : 
Login : SATCOM - Pass : UNATC0_001 
Terminal de securite NSF : 
Login : NSF001 - 
Pass : smashthestate 
Compte bancaire ATM : 
N°: 230023 PIN: 4558 
Votre compte Internet : 
Login : JCD - Pass : bionicman 
Compte Internet de Manderley : 
Login : jmanderley - 
Pass : hniqht_killer 
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MISSION 2 

OBJECTIFS 

P : Prendre I e bateau de police situe 
sur le quai. ■ S : Localiser le baril 
d'Ambrosia vole. ■ P : Liberer les 
otages retenus dans la station de 
metro Battery Park. ■ P : Faire un 
rapport a Paul a la station Hell's 
Kitchen. ■ P : Trouver le generateur 
secret des terroristes (NSF). ■ S : 
Parler a des gens dans le bar ou la 
clinique pour avoir des indications 
sur remplacement du generateur. 

■ S : Regler le probleme des otages 
dans le Renton Hotel. 

■ 5 : S'occuper d'un type nomme 
Johnny. ■ S : Secourir I'ami du 
trafiquant, Ford Chick, retenu 
prisonnier dans un laboratoire 
secret situe dans les egouts. 

STRATEGIES 

N'oubliez pas gue vous recevez 
des points de skill pour vos 
explorations, alors promenez-vous 
un peu, meme si vos objectifs sont 
atteints. 

Rappelez-vous qu'en cas de 
serrure recalcitrante, une solution 



est de placer un bidon inflammable 
devant et de tirer dessus. Pas cher 
et efficace. 

Donnez a manger au gosse juste 
en arrivant a Battery Park. II vous 
confiera un code permettant 
d'entrer discretement dans la 
planque du NSF. Vous passez par 
une porte secrete situee derriere 
le distributee au bout du quai. 

II y a des caisses dans I'eau 
pres du bateau de police. 

Pour liberer les otages dans la 
station, il est preferable de passer 
par le systeme de ventilation dont 
I'entree est situee dans une cabane, 
a proximite. Optez pour I'arbalete 
et tirez a travers les grilles, mais 
attention aux represailles... et aux 
caisses de TNT. 

II y a la clef d'un appartement 
a la reception du Renton Hotel. 

Dans le bar, parlez a tout le 
monde (ce conseil s'applique a tous 
les lieux, d'une maniere generale). 

Allez jusqu'a «10 seconds » 
lorsque vous parlerez a Johnny, puis 
discutez avec la fille de t'hotelier 
deux fois. 




■ INDISCRETION Au rez-de-chaussee, les toilettes pour dames 
renferment une clef. Celle-ci vous servira dans la cave secrete. 

La clef que vous donne le 
trafiquant ouvre une bouche 
d'egout, pres du metro. Apres avoir 
delivre son ami, retournez le voir, il 
vous vendra de I'armement 
relativement bon marche. 

Pour detruire le generateur, 
mieux vaut passer par les toits et 
redescendre. II est facile d'eliminer 
les autres guetteurs grace au fusil a 
lunette pris au premier agent NSF. 
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■ SOIFFARDS Pour vous mettre Jock dans la poche, offrez-lui quelques 
bieres bien fraiches, done achetees au bar (bande de radins). 

CODES 

Code du distibuteur : 9183 

Comptes ATM : 

N°: 947761, 543654 

Pin : 2867, 5544 

Code du coffre de la chambre 

de Paul: 4321 

Compte Internet de Paul : 

Login : pdenton - Pass : chameleon 

Code d'entree de I'entrepot : 3316 

Mot de passe du trafiquant : 

bloodshot 

Code de panneau derriere le lit 

du trafiquant : 432 

Code secret dans les egouts : 2167 

Terminal de securite de MJ12 : 

Login : MJ12 - Pass : coupetat 

Code du bureau sous le generateur : 

9923 

MISSION 3 

OBJECTIFS 

P : Faire un rapport a Manderley. 

■ P : Localiser I'aeroport oil les 
terroristes du NSF ont place 
['Ambrosia. Commencer par le 
metro. ■ S : Remettre une pompe 
en marche pour les SDF de la station 
Brooklyn Bridge. ■ S : Assassiner 

le revendeur de drogue pour El Rey. 

■ S : Localiser les trois barils 
d'Ambrosia manquants. ■ P : Tuer 
Juan Ivanovich Lebedev. 



STRATEGIES 

Dans la station Battery Park, 
payez Harley Filben pour qu'M vous 
donne le mot de passe : underworld. 
Remontez et allez parler avec 
Charlie qui vous donnera le code 
de la cabine telephonique. 

Vous pouvez aussi obtenir 
le LAM du junkie en I'echangeant 
contre une dose de zyme, obtenue 
aupres du revendeur, ou dans une 
chambre de ('hotel Renton. 

La clef des toilettes des Moles 
(« taupes » en V.F.) est dans la 



Nejouezpas 
les heros. 
Le but est 
de survivre, 
pas de gagner 
des medailles 
en chocolat ! 



planque du chef du NSF. Allez a 
I'autre bout du souterrain et faites 
un sort aux cartons. Vous noterez 
qu'une brique depasse du mur, 
enfoncez-la. 

Apres avoir ouvert les toilettes 
des Moles, prenez par la droite, 
apres avoir coupe les jets de vapeur, 
et utilisez la petite caisse pour 
grimper par-dessus le muret. 

Dans la base de I'helicoptere, le 
terroriste cache dans les toilettes 
possede la clef de la salle de 
controle. II y a un bouton, cache 
derriere les plantes, qui permet 
d'ouvrir un passage secret. 

A I'aeroport, un bon moyen de 
se debarrasser des robots est de 
tirer dans les barils explosifs 
lorsqu'ils passent a proximite. 

Un des barils d'Ambrosia est 
situe dans I'abri a bateaux, au sud- 
ouest de I'aeroport. 

Dans la caserne, il y a un escalier 
derriere lequel se trouve une cache 
secrete pleine de choses tres utiles. 
Poussez la brique gui depasse pour 
y acceder. 

Au moment fatidique, si vous 
refusez de tuer Juan Lebedev, Anna 
le fait a votre place. Une solution est 
de la descendre avant qu'elle ait le 
temps de reflechir. Attention, e'est 
une coriace, mais il aurait de toute 
facon fallu le faire a un moment ou 
a un autre. 

Visitez I'avion de fond en 
comble, vous y trouverez 
notamment le dernier baril 
d'Ambrosia et une boTte 
d'augmentation enfermee a double 
tour. Le code qu'M vous faut est sur 
un datacube dans les quartiers 
personnels de Juan Lebedev. 




■ OH ! ANNA Anna vous couvre si vous 
entrez dans la cache NSF par-devant. 

CODES, MOTS DE PASSE, ETC. 

Code de la cabine telephonique : 

6653 

Code d'acces sous le favabo, dans 

les toilettes des femmes : 5482 

Code d'ouverture de la porte du 

hangar : 5914 

Code d'ouverture de la caisse 

magnetigue contenant 

['augmentation : 9905 

Ordinateur personnel 

dans I'heliport : 

Login : etodd - Pass : saintmary. 

MISSION 4 

OBJECTIFS 

P : Faire un rapport a Manderley. 

■ S : Dire a Jaime gue Walton 
Simons le cherche. ■ P : Prendre 
I'helicoptere. ■ P : Aller dans 
I'appartement de Paul a Hell's 
Kitchen. ■ P : Aller dans I'ex-base du 
NSF et verifier les dires de Paul, 
Emettre un message par satellite. 

■ P : S'echapper par le metro, 
direction Battery Park. 

STRATEGIES 

Vous trouverez Jaime Reyes 
et Walton Simons en pleine 
discussion dans la piece adjacente 
au bureau de Manderley. Parlez avec 




■ SON APPETIT Faites la causette avec les gens du restaurant, vous apprendrez des tas de 

choses amusantes, et pourrez meme parler avec votre contact francais (assis a une table). 
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chacun deux fois pour faire le tour 
des possibilities. 

En arrivant sur le toit de I'hotei 
Renton, passez directement par la 
fenetre en bas de I'echelle, c'est 
celle de I'appartement de Paul. 
La, n'oubliez pas de visiter le 
coffre cache derriere le tableau. 

Aliez discuter avec Gilbert et 
Sandra Renton, a la reception de 
I'hotei. Donnez une arme a Gilbert si 
vous en avez une, puis remontez 
pour croiser Jojo. Aidez ensuite 
Gilbert a se debarrasser de lui. 

Le terminal de securite 
permettant d'ouvrir la cave secrete 
se trouve dans la salle des 
ordinateurs, au niveau 2 de la base 
NSR N'oubliez pas d'expulser les 
gaz toxiques en appuyant sur le 
bouton, au fond a droite. 

Attention, des que vous aurez 
envoye le message satellite, les 
troupes de I'UNATCO auront I'ordre 
de vous abattre. II vous faudra 
pourtant rejoindre la chambre de 
Paul. La, ne jouez pas les heros et 
n'hesitez pas a I'abandonner pour 
rejoindre la station de metro. Sa 



mort ne change rien a la suite du 
jeu. Garder le maximum de points 
de vie pour la suite est crucial. 

CODES 

Code du panneau derriere le tableau 
dans la chambre de Paul : 4321 
Terminal de securite de la base : 
Login : tjefferson - 
Pass : newrevolution. 
Ordinateur sur le toit (appuyer 
sur tous les boutons) : 
Login : mcollins - Pass : revolution. 
Deuxieme ordinateur sur le toit : 
Login : napoleon - Pass : revolution. 
Code de la grille de la station de 
metro : 6282 

MISSION 5 

OBJECTIFS 

P : Vous echapper des installations 
du Majestic 12. ■ P : Recuperer des 
donnees sur le corps de Paul. ■ S : 
Recuperer I'equipement qui vous a 
ete pris lors de votre capture. 

STRATEGIES 

Lorsque la porte de votre cellule 
s'ouvre, courez ouvrir la cellule d'a 
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■ PLAN SOMMAIRE Oui, je sais, les cartes ne sont pas un modele de 
precision dans Deus Ex. C'est meme a peii pres le seul defaut du jeu... 

cote, puis profitez de I'eloignement 
du garde pour recuperer le baton 
et le contenu de la caisse. 
Vous ne devriez pas avoir trop 
de mal a le neutraliser. 

Dans la salle de maintenance 
des robots, montez au premier etage 
apres avoir neutralise le garde 
proche de I'entree et recupere son 
arme. Vous pouvez soit aller 
directement - et discretement - 



as les Anglais 
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Fouillez 
toutes les 
armureries, 
tous les 
cadavres, 
ouvrez tous 
les tiroirs : 
les munitions 
sont une 
denree rare ! 



a I'armurerie au bout de la safle, 
soit investir fe centre de controle 
et retourner les robots contre 
les gardes en piratant le terminal 
de securite. 

Dans I'armurerie, courez 
directement au premier etage et 
abattez le garde qui vous a suivi. 
Redescendez et longez le mur. 
La, un bazooka vous attend, 
utilisez-le pour faire exploser 
la tourelle defensive. 

Si vous n'avez pas encore 
elimine Anna Navarre, n'oubliez pas 
de visiter I'ordinateur personnel de 
Manderley apres I'avoir occis. 
Allez prendre soin d'Anna, puis 
retournez voir Alex Jacobson qui 
vous donnera la clef des champs. 

COOES 

Code des cellules de detention : 

4679 

Code de la porte de sortie de 

la prison : 4089 

Code dans le quartier medical : 0199 

Code de-la porte de sortie : 1125 

Ordinateur de la zone medicale : 

Login : mj12 - Pass : invader 

Ordinateur de Manderley : 

Login : jmandrley - Pass : knightkiller. 

Ordinateur de Gunther : 

Login : ghermann Pass : Zeitgeist. 

MISSION 6 

OBJECTIFS 

P : Desactiver le blocage de 
I'armement de Chelicoptere de Jock. 

■ P : Chercher Tracer Tong a I'est 
du marche Wan Chai. ■ P : Trouver 
et examiner Tepee Dragon's Tooth 
afin de savoir si Maggie Chow ment. 

■ S : Trouver au poste de police les 
preuves qui mettront un terme a 

la guerre des Triades. 

■ P : Retrouver le Dragon's Tooth. 

■ P : Confondre Maggie Chow en 
montrant Tepee a Max Chen. 





■ YELLOW SUBMARINE C'est cette petite chose qui vous emmene 
dans le laboratoire immerqe. Le plus dur est d'acceder a Tenqin. 



■ PANIOUE A BORD Au premier coup de feu, 
ces couards courent dans tous les sens. 

■ P : Rendre compte a Gordon Quick 
de la reaction du Red Arrow a 
Tannonce de la culpabilite de Maggie 
Chow. ■ P : Aller dans le centre 
operationnel afin que Tracer Tong 
desactive votre autodestruction. 

■ P : Recuperer le code ROM du 
Dragon's Tooth dans les laboratoires 
de Versalife. ■ P : Acceder au 
deuxieme niveau de Versalife pour 
trouver des informations sur le 
virus. ■ P : Detruire le constructeur 
universel utilise pour fabriquer 

le virus. ■ P : Faire votre rapport a 
Tracer Tong. ■ P : Prendre I'helico. 

STRATEGIES 

Commencez par explorer le 
sous-sol du hangar. Trouvez la salle 
des munitions et lisez le datacube. 

Debarrassez-vous des gardes 
en liberant un gaz mortel dans le 
systeme de ventilation. 

Le troisieme placard, au premier 
etage de la salle des gardes, 
contient la clef de la salle de 
controle qui vous manque. 
Attention, Touverture de la porte 
coincide avec la sortie de deux 
redoutables robots. 

Le datacube de la marchande de 
journaux contient le plan du marche 
Wan Chai. 

Apres avoir parle a Maggie, ne 
sortez pas, mais inspectez les lieux. 
Au premier etage se trouve le 
terminal de securite. Entrez dedans 
(passe ou piratage) et ouvrez la 
porte de la section MJ12. Attention, 
des que vous avez ouvert la porte, 
marchez sans faire de bruit. Allez 
a la porte a droite de Tentree de 
Tappartement (cachee par un 
panneau qu'on ouvre en agissant 
sur la lanterne). 

Dans le Lucky Money, laissez les 
gardes de Max Chen s'occuper du 
commando MJ12. 

Pour avoir le code du labo de 
Versalife, le plus simple est de parler 
a I'employe du deuxieme etage, puis 
de tuer son chef. 

Dans les sous-sols de Versalife, 



examinez bien les salles a 
gauche et a droite de la Statue 
avant de descendre. 

Lorsque vous retournez a 
Versalife, vous allez deboucher 
devant une echelle qu'il ne faut pas 
prendre. Rentrez plutot le code 
(768) sur le clavier a votre droite 
et suivez le chemin ouvert par les 
portes qui se levent. 

Attention, Maqgie Chow va 
essayer de vous faire du mal. 
Apres avoir declenche la destruction 
du constructeur universel, sautez 
directement dans une des 
ouvertures qui se torment au centre 
pour echapper aux araignees-bofs. 
Reperez ensuite le conteneur non 
radioactif et plongez dedans. 

CODES 

Code d'evacuation des gaz : 99871 

Code de Tascenseur de I'hdtel 

Queen's Tower : 3444 

Code du coffre du poste de police : 

87342 

Code du Luminous Path : 1997 

Code de Tentree de Versalife : 

06288 

Code d'entree vers les labos 

de Versalife : 6512 

Code de la piece des 

augmentations : 5878 

Code de la seconde entree de 

Versalife ; 55655 

Code de destruction du constructeur 

universel : 525 

Code de remontee de la porte : 768 

Terminal de securite de Maggie : 

Login : mchow - Pass : insurgent. 

Terminal de securite des labo 

Versalife : 

Login : MJ12 - Pass : security. 

MISSION 7 

OBJECTIFS 

P : Aller discuter avec Harley Filben 
dans TUnderworld Tavern. ■ P : 
Rencontrer Stanton Dowd dans les 
ruines d'Osgood and Sons, pres du 
tunnel. ■ S : Tuer Joe Greene, le 
traTtre, dans la clinique. ■ P : Couler 
le PCS Wall Cloud en le faisant 
sauter en cinq endroits. ■ S : 
Rencontrer le trafiquant pour lui 
acheter des explosifs. Ramener 
de TAmbrosia a Stanton Dowd 
pour le guerir le la Mort Grise. 
■ P : Revenir sur le toit de Thotel 
pour prendre I'helico. 

STRATEGIES 

Vous devriez parler au militaire 
qui se tient a cote du bar, il vous 
aidera a penetrer dans la base 
navale. 
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SOLUCE 




■ POISSONS ROUGES Ces bestioles sont vos principaux ennemis sous 
I'eau. Aucurte arme a feu ne fonctionne, restent I'arbalete ou le couteau. 

L'essentiel, dans cette courte 
mission, est d'eviter de rencontrer 
les gardes et les robots dans les 
rues de Hell's Kitchen. Toutefois, en 
se cachant dans la sortie de secours 
du bar, on peut pratiquement 
allumer tout ce qui bouge. 

II n'est pas necessaire d'acheter 
des explosifs au trafiquant. II y a ce 
qu'il faut dans le bateau que vous 
allez detruire. 

MISSION 8 

OBJECTIFS 

P : Entrer dans le batiment principal 
situe au nord des docks. 

■ S : Trouver le depot d'armes 
et prendre LAM et roquettes. 

■ S : Couper les generateurs court- 
circuites. ■ P : Rencontrer Stanton 
Dowd au cimetiere, dans sa crypte 
familiale. ■ P : Prendre I'helicoptere 
pour Paris afin de contacter le 
groupe Silhouette. ■ P : Detruire le 
champ electromagnetique qui 
empeche Jock de decoller. 



STRATEGIES 

Si vous avez parle a Vinny le 
marin dans la mission precedente, 
vous pouvez aller voir le garde a 
I'entree. II vous ouvrira la porte 
principale. 

Vous pouvez utiliser des 
barils explosifs pour faire sauter, 
au choix, les portes des camions, 
des bots, etc. 

Une fois dans le hangar face 
a la porte principale, on accede a 
I'entrepot de munitions en prenant 
I'escalier, puis (a passerelle 
au-dessus de la salle de securite. 
Ouvrez les bunkers a partir 
de la salle de controle situee 
au fond a droite. 

Pour aller dans le bateau, le plus 
simple est de parler avec un type gui 
se trouve dans le vestiaire au milieu 



Comme dans 
Diablo, la 
reussite 
depend du 
bon choix des 
aptitudes du 
personnage. 
En debut de 
jeu, favorisez 
Vitesse et 
medecine. 



du quai. On peut aussi y acceder 
en nageant ou par 1'etage en 
positionnant la poutrelle. 

La premiere salle du pont 
inferieur contient deux cibles a faire 
sauter. Pour atteindre la seconde, 
vous devez entrer le code de la 
passerelle, monter a I'echelle puis 
briser la vitre a I'autre bout. Passez 
par I'ouverture pour marcher sur les 
tuyaux et atteindre votre objectif. 

Dans la salle des pompes, 
sautez a partir du haut pour 
atteindre un balcon qui contient 
de nombreuses surprises. 

Pendant que vous parlerez 
a Stanton, les troupes du MJ12 
investissent le cimetiere. II y a un 
passage secret qui vous menera 
au beau milieu du cimetiere. 
Le champ electromagnetique est 
dans la maison du gardien. Ouand 
vous I'aurez elimine et fait sauter 
I'appareil, d'autres soldats viendront 
a votre rencontre. Evitez-les autant 
que faire se peut en courant 
vers I'helico. 

CODES 

Code d'entree de I'entrepot EST : 

2249 

Code de la passerelle vers le 

bateau : 6655 

Code de la passerelle sur le pont 

inferieur : 9753 

Code de I'armurerie du bateau : 

71324 

Code des quartiers du capitaine : 

65678 

Terminal de securite docks et 

bateau : 

Login : Walton - Pass : Simons. 

Codes personnels du capitaine : 

Login : kzaho - Pass : captain. 

MISSION 9 

OBJECTIFS 

P : Prendre contact avec I'llluminati 
a Paris pour rencontrer Morgan 
Everett. ■ S : Tuer ies quatre 
monstres dans les egouts et en 
informer la femme qui habite les 
ruines. ■ S : Tuer les trois soldats 
du MJ12 dans le metro et le dire a 
Dafoe. ■ S : Liberer les membres de 
la Silhouette emprisonnes dans le 
bunker 3. ■ P : Trouver Nicolette 
Duclare dans le club La Porte de 
I'Enfer. ■ S : Recuperer la drogue 
cachee dans la boulangerie pour la 
vendre a Renault. ■ P : Rencontrer 
Nicolette Duclare derriere La Porte 
de I'Enfer. ■ P : Fouiller le chateau 
des Duclare pour trouver la preuve 
des relations entre Morgan Everett 
et Beth Duclare. ■ P : Trouver le 




■ SUR UN TOIT BRULANT Snipez\es 
snipers avant qu'ils ne lefassent! 

terminal secret de Beth Duclare. 

■ P : Parler a Nicolette pour qu'elle 
vous donne la clef de la crypte et 

y aller. 

STRATEGIES 

Depuis le toit, vous pouvez voir 
des commandos du MJ12 en 
contrebas. Si vous avez un fusil a 
lunette assez precis, il est possible 
d'en abattre quelques-uns. 

N'oubliez pas de retourner voir 
Aimee apres vous etre occupe des 
mutants dans les egouts. 

Trois commandos du MJ12 
vous attendent a la sortie des 
egouts. II est difficile de les eviter, 
alors utilisez cette cachette pour 
en eliminer au moins un. 

Vous devez visiter le 
batiment 14, en face de I'entree des 
catacombes. II y a la clef d'un bureau 
dans I'entrepot situe au sous-sol. 

Allez parler a Dafoe, a I'entree 
du metro, et proposez-lui d'eliminer 
les soldats. 

Voici les batiments utiles a 
visiter dans les rues de Paris : le 
restaurant, au sud-est, dans lequel 
vous devez parler aux gens 
attables ; I'hotel, gui heberge 
Renault, le trafiquant de drogue ; la 
boulangerie, dont le four contient 
des doses de drogues ; le 
batiment 12, qui ne contient qu'un 
code de distributeur ; !e batiment 11, 
qui est habite par un trafiquant 
d'armes ; et enfin, la station de 
securite, qui vous offre la possibility 
de desactiver les bots. 

II y a deux manieres d'entrer 
dans le chateau. La porte de devant 
necessite 1'emploi d'explosifs alors 




■ BUSINESS, BUSINESS L'antre du 
trafiquant est pres de la bouche de metro. 
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GEN 128 



THE NOMAD SOUL 

DAVID BOWIE, 

STAR VIRTUELLE DE LA 

SUPERPRODIOON D'EIDOS, 

EN CADEAU, LA SOLUTION 

COMPLETE ET LE CACHE-CLAVIER 

COMMAND & CONQUER 2. 

2 CO-ROM D€S MEILLEURES DEMOS. 



GEN123 

EN EXCLUSIVITE : LA DEMO 



PRATIQUE, LE GUIDE DE NOEL 99 : 
30 JEUX ET BONNES AFFAIRES ! 
2 CD-ROM DES 

MEILLEURES DEMOS. 



GEN13D 

EN EXCLUSIVITE : LA DEMO 



PLONGEZ DANS LE TEST COMPLET ! 
EN CADEAU, -ILL 



+ S JEUX COMPLETS INEDITS ! 

1 CD-ROM DB ■ OIHJRES DEMOS, 



btNldl 

EN EXCLUSIVITE :JOUEZAU 
BARBARE DANS DIABLO II ! 
EN CADEAU, I GRAND JEU 
COMPLET ; STAR TREK PINBALL 
3 CD-ROM DES MEILLEURES DEMOS. 



GEN132 M 

EN EXCLUSIVITE : INCARNEZ UN£ 

SULFUREUSE DEMOME ! 

EN CADEAU, 1 GRAND JEU 

COMPLET : SAVAGE ARENA. 

QUAND LE HOCKEY DEVTENT CRUEL 

ET SANS UMITE ! 

3 CD-ROM DES MEILLEURES DEMOS. 




29,50 F 
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EN EXCLUSIVITE : JUUE STRAIN 
INCARNE HEAVY METAL FAK.K. 2 I 
EN CADEAU, 1 GRAND JEI 
COMPLET : SUB CULTURE 
PLONGEZ DANS DES OCEANS 
TOURMENTES GRACE A CE JEU 
D'ACTION, D'AVENTURE 
ETDEGESTION! 
3 CO-ROM DES MEILLEURES DEMOS. 
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EN EXCLUSIVITY : LES FOURMIS, 
LEJEUDESTRATEGIEETDE 
GESTION EN DEMO JOUABLE. 
EN CADEAU : 1 GRAND JEU 
COMPLET : POO GOLD, LA COURSE 
DUFUTURACCELEREE3D. 
LES SOLUCES DE NOX ET 
TOUT SUR LES EXTENSIONS 
DE FLIGHT SIMULATOR ! 



GEN13G 



EN EXCLUSIVITE : TAXI 2. 

DECOUVREZLEJEU 

EN AVANT-PREMIERE AVEC 

UNE DEMO VIDEO. 

EN CADEAU : 1 GRAND JEU 

COMPLET : MAX 2. LA REFERENCE 

DES WARGANES FUTURISTES. 

LES SOLUCES DE MESSIAH, DEVIL 

INSIDE ET UN DOSSIER SPECIAL E3 

SUR LES MEILLEURS 

JEUX DE DEMAIN ! 



n> PAMELA ANDERSON 

JOUE LE JEU. EN CADEAU : 

1 GRAND JEU COMPLET : FALLOL 

VAINQUEUR DES 4 D'OR 1998. 

LES SOLUCES DE STARLANCER, 

TIME MACHINE 

ET DARK PROJECT II. 
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DIABLO II, 21 PAGES DE TEST PLUS 
UN GUIDE STRATEGIQUE COMPLET ! 
EN CADEAU : 1 GRAND JEU 
COMPLET : FOOTBALL 
MANAGER 93. UN DOSSIER SUR 
LEWAPETUNEENQUETE 
APPROFONDIE SUR L'ART ET LA 
MANIERE DE GAGNER DES SOUS 
EN SURFANT. 
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...ET COMPLETEZ 
VDTRE COLLECTION ! 

Merci de me faire parvenir ma commande a 1'adresse suivante : 
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de voire reglement a : Computec Pressimage - 
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SOLUCE 




■ TOURISME A HONG KONG Visitez tous les coins de la ville : 
ce bateau heberge une traffiquante. Tirez aussi sur les ianternes. 

que cede de derriere s'ouvre au 
pied-de-biche. A vous de choisir. 

II y a un passage secret que 
Ton ouvre en bougeant le tableau 
dans la chambre de Beth. 

C'est en agissant sur le 
candelabre de la cave qu'on ouvre 
le passage vers I'ordinateur secret 
de Beth. 

Lorsque vous sortirez du 
chateau pour aller a la crypte, deux 
commandos MJ12 vous attendront 
dans le labyrinthe. 



CODES 

Code de I'ascenseur : 4003 

Code de I'acces aux egouts : 0001 

Code de la reserve de la Porte de 

l'Enfer:1966 

Terminal de securite du batiment 14 : 

Login : rzelazny - Pass : shadowjack. 

Terminal de securite des 

catacombes : 

Login : hela - Pass : ragnarok. 

Terminal de securite du MJ12 : 

Login : streetstation17 - 

Pass : werewolf. 

Terminal de Nicolette : 

Login : nicolette - Pass : chad. 

Terminal de Beth : 

Login : bduclare - Pass : nico_angel. 

Comptes ATM (pour retirer 

de I'argent) : 

N° : 221969, 001506, 004418, 

002639, 005133. 

PIN : dullbill, naga006, morbus13, 

aramisOl, salem008. 



MISSION 10 

OBJECTIFS 

P : Acceder au terminal pour que 
Morgan Everett puisse terminer sa 
recherche de remede contre la Mort 
Grise. ■ S : S'emparer de Tor detenu 
par le MJ12 dans la Cathedrale des 
Templiers. ■ P : Aller a la station de 
metro et attendre les instructions. 
■ P : Rencontrer Toby Atanwe dans 



Attention : a 
vouloir visiter 
tous les 
recoins des 
niveaux pour 
gagnerde 
('experience, 
vous risquez 
d'anticiper 
surle 
scenario. 
Soyez 
prudents ! 



la station de metro. ■ P : Aller a 
I'helicoptere et voler vers la base 
aerienne de Vandenberg. ■ S : Tuer 
le faux mecanicien infiltre dans la 
base d'Everett. ■ S : Dire a Everett 
que Lucius Debeers est froid. 
■ S : Dire a Lucius qu'Everett n'a 
pas I'intention de le ramener a la vie. 

STRATEGIES 

Vous pouvez plonger dans I'eau 
et nager directement jusgu'a la 
cathedrale, mais le trajet est long. 
Soyez sur de pouvoir rester assez 
longtemps sous I'eau. 

A droite de la cathedrale se 
trouvent des treilles gu'il vous faut 
escalader. Faites sauter la vitre sur 
le toit et laissez-vous tomber dans 
la bibliotheque. 

II est indispensable de passer 
par la salle des moines gui contient 
un datacube indiquant des codes 
cruciaux. 

La chambre de Sidon contient 
Tor, la Fontaine de la Sagesse n'est 
autre que la salle de I'ordinateur et 
enfin, le Nombre et le Secret sont 
les codes des terminaux de securite 
et personnels. 

Pour detruire I'affreux Gunther, 
trois moyens : dire les mots 
magiques si vous les connaissez, 
1'emmener dans une zone dont vous 
avez trafique les tourelles de 
defense, ou le combat traditionnel. 
Attention, il utilise un lance- 
flammes, ayez un extincteur a 
portee de la main. 

Le mecanicien qui s'occupe de 
I'helico est un imposteur. Parlez-en a 
Morgan et faites-lui sa fete. 

Ouvrez la salle au fond de la 
chambre d'Alex et prenez la clef. 
Ensuite, dirigez-vous vers la salle de 
bains du premier etage. Le miroir 
vous revele un passage secret qui 
s'ouvrira avec votre clef. 

CODES 

Salle de Sidon: 1942 
Fontaine de la Sagesse : 0022 
Nombre : 34501 
Secret : 0871 
Code des suspenseurs 
d'augmentations : 2384, 6426 
Terminal de securite de Morgan : 
Login : Meverett - Pass : Pynchon. 

MISSION 11 

OBJECTIFS 

P : Detruire deux bots de securite et 
deux oofs militaires. ■ P : Mettre en 
marche le generateur de secours 
pour le systeme de securite des 
scientifiques du X-51. ■ P : Aller au 



centre de communication. 
■ P : Trouver Gary Savage dans 
la saile de controle. ■ P : Relier 
Daedalus au terminal militaire situe 
au deuxieme etage de la salle des 
commandes. ■ P : Retablir le 
systeme informatique de 
Vandenberg. ■ P : Aller dans la 
salle de controle pour recevoir un 
message de Bob Page. ■ P : Aller 
delivrer la fille de Gary Savage. 

STRATEGIES 

Au nord de I'entree principale 
se trouve une autre entree. Vous y 
verrez deux commandos MJ12 et un 
homme en noir. Un bon moyen de les 
faire disparaitre est de tirer dans les 
boftes de TNT placees a proximite. 

Pour vous debarrasser des bots, 
une solution elegante est d'ouvrir la 
porte du hangar contenant les oofs 
de la base. Une fois delivres, ils 
bousilleront gentiment feurs 
homologues. Lorsque vous vous 
trouverez en face d'une piece 
irradiee, vous pouvez escalader 
les tuyaux au-dessus pour eviter 
les radiations. Apres vous etre 
approvisionne (sans oublier de 
mettre les araignees hors service), 
n'oubliez pas de placer un carton 
sur I'ascenseur pour mooter 
au niveau 2. 

A la station d'essence 
abandonnee, parlez aux clochards 
qui vous donneront la clef d'acces 
aux egouts. Attention, vous 
allez deboucher pres d'un 
commando MJ12. 

Une solution pour delivrer 
Tiffany : faites le menage 
silencieusement autour de la 
maison, puis deverrouillez 
discretement la porte. Montez 
ensuite sur le toit et balancez 
une ou deux grenades a gaz par la 
lucarne. Sautez devant la maison, 
ouvrez la porte et massacrez 
I'homme en noir et le soldat. 
Attention, si vous les laissez 
reagir, ils tueront la demoiselle 
au moindre bruit suspect. 




■ TETE D'ENTERREMENT Attention, le gars 
qui va vous ouvrir est un traTtre ! 
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■ TRACER TONG Void le labo de Tong. Revenez-y apres chaque balade 
dans Versalife et n'oubliez pas de visiter les lieux de fond en comble. 



CODES 

Code du generateur de secours : 

5868 

Terminal de securite : 

Login : command - Pass : zebra42. 

Systeme de securite du tunnel : 

Login : tunnelOl - Pass : omega2a. 

Ordinateur principal : 

Login : Gsavage - Pass : Tiffany. 

MISSION 12 

OBJECTIFS 

P : Voler un mini-sous-marin situe 
dans le module URV et se rendre 
au labo sous-marin. La, trouver 
les schemas qui permettront a 
Gary Savage de completer le 
constructeur universel. ■ P : Trouver 
Gary Savage et Jock sur le toit de la 
base du sous-marin. ■ P : Empecher 
le lancement du missile nucleaire. 

■ P : Reprogrammer I'objectif du 
missile sur la zone 51. ■ P : Aller a la 
rampe de lancement et verifier gue 
le MJ12 ne sabote pas le lancement. 

■ P : Trouver Jock a I'exterieur 
du silo. 

STRATEGIES 

L'acces au sous-marin, s'il est 
lonq, ne reserve pas beaucoup de 
surprises. Pariez aux scientifiques et 
faites attention aux snipers. Utilisez 
I'arbalete avec des carreaux 
empoisonnes contre les especes 
de lezards et tout ira bien. 

Eliminer Walton Simons n'est 
pas une mince affaire. II est 
puissamment arme et tres resistant. 
Une solution consiste a courir vers 
le couloir (a droite de I'entree) et a 
tapisser les murs de LAM tres 
rapidement. Comme Walter vous 
poursuit, il passera forcement par 
la ! Apres etre entre et avoir abattu 
les soldats du MJ12 presents dans la 
salle de lancement du missile, 
n'oubliez pas de visiter la salle de 
bains. Pour cela, montez a I'echelle 



Choisissez 
bien qui vous 
designerez 
comme 
maitre du 
monde, ce 
n'est pas sans 
consequence 
pour vous. 



et laissez-vous descendre par 
le plafond. 

Dans le silo de lancement, 
commencez par grimper tout en 
haut afin d'eliminer vos ennemis a 
I'etage d'en dessous. Procedez 
de la meme maniere pour les 
autres etages. Vous allez tomber 
sur Howard Strong qui, comme son 
nom I'indigue, est plutot baleze ! 
Une bonne balle dans la tete 
depuis I'etage superieur et il n'y 
paraTtra plus. 

COOES 

Code d'entree des silos : 8456 
Terminal de securite URV : 
Login : tech - Pass : sharkman. 
Terminal de securite du labo 
immerge : 

Login : oceanguard - Pass : kraken. 
Ordinateur du labo immerge : 
Login : mj12 - Pass : skywalker. 
Terminal de securite du silo : 
Login : elder - Pass : armaqeddon. 

MISSION 13 

P : Acceder au bunker de la zone 51 
et trouver comment passer derriere 
les portes blindees au nord de 
I'helibase. ■ S : La voie de Morgan 
Everett : tuer Bob Page et preparer 
le terrain afin que le chef de 
I'llluminati puisse guider les peuples 
a partir d'un gouvernement secret 
et neanmoins compatissant. 
Detruire les quatre reacteurs a 
fusion du Bunker et aller a la salle 
de controle centrale afin de couper 
['alimentation des systemes 
d'autodefense. ■ S : La voie de 
Tracer Tong. Trouver et arreter le 
systeme de refroidissement au nord- 
est du secteur 4. Revenir au 
reacteur du secteur 3 pour terminer 
le boulot. En detruisant le hubde 
communication globale, vous 
eliminez toute communication sur 
Terre et du coup, ramenez la 





■ PAS CONTENT A la fin, quoi que vous fassiez, vous ferez trois 
mecontents. Laissez-les raier et aqissez selon votre conviction. 



■ METROPOLITAN Attention, deux soldats 
se cachent au fond a gauche. 

civilisation des siecles en arriere, 
mais peut-etre dans la paix... 

■ S : Aller a la salle de controle 
du reacteur. Mettre en marche 
les injecteurs d'ions et activer la 
reaction antimatiere-matiere. Courir. 

■ S : La voie de Helios. Desactiver le 
verrouillage d'echange de donnees 
sur le routeur d'Aquinas, a Test de 
secteur 4. Vous pourrez alors 
echanger des informations entre 
Helios et vos augmentations et 
dinger le monde avec lui, en toute 
intelligence. ■ S : Fusionner 

avec Helios. 

STRATEGIES 

La zone 51 est protegee par 
quelques Dors. Si votre armement 
est insuffisant, vous trouverez un 
lance-roquettes dans le batiment 
« restricted ». 

Attention, lorsque vous 
grimperez dans la tour de guet, une 
grenade LAM est collee au mur. II 
s'agit de la desamorcer rapidement 
car vous n'avez pas le temps de fuir 
(sauvegardez avant I'ascension). 

II existe un autre passage vers 
I'interieur du bunker. Penetrez dans 
le hangar situe au nord de la base. 
Vous y trouverez des commandos et 
un homme en noir. Abattez-les ou 
evitez-les en vous dirigeant vers la 
citerne. La, ouvrez la trappe a sa 
base, entrez et cassez le ventilateur 
pour pouvoir continuer. 

La suite depend de vous, selon 
Ole choix que vous ferez. Aucune ne 
presente de difficulty majeure 
puisgue vous etes arrive jusqu'a ce 
stade. Bonne chance ! 

CODES 

Code de securite de la zone : B946 
Code de la zone de repos : 0169 
Armoire a explosifs : 4225 
Code de I'Aquinas Hub : 1038 
Code de deactivation des reacteurs 
a fusion : 7243 
Code d'arret du systeme de 
refroidissement : 2242 
Terminal de securite : 
Login : a51 - Pass : xxl5yz. ■ 
- Stephane Prince 
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CADEAU : UN JEU DE MINI GOL 
+ LE CD OFFICIEL DES JEUX OLYMPIQUES 
AVEC LA DEMO JOUABLE DO JEU D'EIDOS 



Controle surprise 

Ground Control I Repoussez I'obscurantisme en quinze missions. 




i 4£t^ L'arriere des Terradynes lourds 



r 



presque aussi impitoyable que 



Ground Control a porte la strategie 
temps reel a son paroxysme, tant 
sur le plan visuel que sur le plan 
tactique, sans oublier de corser 
la difficulty. Plonge au cceur de 
Taction, vous ne pourrez 
compter que sur votre faculte 
d'adaptation et... nos conseils 
avises ! Voici le guide complet 
de la campagne Crayven. 

CRAYVEN CORPORATION 
MISSION 1 

Vous avez dix minutes pour 
accomplir la premiere mission. 
S vos marines en ligne puis 




■ PETITE FAIBLESSE Les antiaeriens sont 

cruciaux mais demunis face aux attaques au sol. 



chargez-les dans I'APC et avancez. Vous rencontrerez 
deux groupes d'ennemis en chemin. Faites sortir 
les marines pour accelerer le combat et continuez 
votre chemin. Une fois a la base, dirigez vos tirs 
sur les tourelles avant d'eliminer les autres 
defenseurs. Concentrez-vous sur le relais de 
communication pour finir le travail, puis rembarquez 
tout le monde dans I'APC et dirigez-vous vers le 
point indique par le briefing. 

MISSION 2 

Vous avez maintenant deux groupes de marines : 
plus de puissance a votre disposition mais aussi plus 
d'ennemis ! Faites embarquer vos hommes et allez 
au point de rendez-vous. Vous rencontrerez peu 
d'opposition en route, le plus facile etant de faire 
descendre un groupe de marines et de les laisser 
s'occuper de I'ennemi pendant que I'APC continue. 
Au point de rendez-vous, le vehicule ennemi expfose. 
Deplacez votre APC pres du corps de I'archeveque. 
Faites monter tout le monde dans le camion, allez au 
point indique, et reglez votre APC sur « tir continu ». 

MISSION 3 

Placez vos forces sur la zone surelevee a I'ombre 
de la falaise. Laissez un marine dans I'herbe derriere 
vos forces pour barrer la route aux ennemis qui 
s'approcheront de la base. Sur la route, un groupe 
de Croises va arriver, suivi par des Hoverdynes, puis 
d'autres soldats et encore d'autres Hoverdynes. 
lis peuvent descendre dans la vallee ou apparaTtre de 
chaque cote : placez vos forces de facon a obtenir le 
meilleur angle de vue, tout en les dissimulant dans 
I'ombre. Le centre de recherches va etre attaque : 



envoyez votre arriere-garde enqueter et repousser les 
soldats ennemis. Les derniers ennemis a eliminer se 
trouvent dans un angle de la carte. Faites avancer vos 
Hoverdynes tout en tirant, et ignorez I'infanterie pour 
abattre le chef et terminer la mission. 

MISSION 4 

Trouvez un point de vue eleve pres de la route et 
laissez venir I'ennemi a vous. La premiere vague de 
Hoverdynes met du temps a capituler, pendant qu'un 
convoi de transports prend I'autre route. Amenez vos 
forces au nouveau marqueur. Assurez-vous de ne pas 
aller trop loin vers le nord, trop solidement defendu. 
Les choses peuvent se compliquer au niveau des dunes 
mais tout ira bien tant que vous laisserez vos unites 
groupees et utiliserez un angle de vue eleve pour 
tout voir. Remontez la route jusqu'a localiser un 
convoi compose de quatre transports. Leur lenteur 
vous laisse tout le temps de les eliminer. 

MISSION 5 

Penetrez a 1'interieur de la base et divisez vos 
forces pour garder les deux acces. Faites attention aux 
degats collateraux (friendly fire) et laissez I'APC entre 
les deux groupes afin de les soigner. Ouand ies assauts 
auront cesse, regroupez vos forces et rendez-vous au 
nord-est dans le desert. Vous tomberez sur une legere 
resistance en route, mais rien de bien terrible. Alignez 
vos troupes et frayez-vous un chemin a 1'interieur. 
Laissez une unite de vehicules et un groupe de marines 




M ATTENTION, P1ET0NS L'infanterie des tempiiers est sans pitie pour vos blindes, faites-les 
escorter de vos propres fantassins, experimented si possible. 



pres de la pente : des ennemis essaieront de vous 
prendre a revers. Massacrez-les, puis prenez le controle 
des centres de commande pour terminer la mission. 

MISSION 6 

A I'atterrissage, divisez vos forces en trois groupes 
et deplacez-les vers les trois points indiques. Utiiisez la 
petite minute qui vous reste pour vous habituer a vous 
deplacer d'une zone a I'autre. Le coin sud-ouest est 
le pire alors placez-y les Hoverdynes lourds. 

Ouand I'attaque commencera, lancez vos trois 
groupes dans la bataille et envoyez I'APC pour 



Puisquevous 
ne pouvez pas 
construire, 
profitez-en 
pour devenir 
un veritable 
stratege. 
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recuperer les unites blessees au fur et a mesure. 
Contentez-vous de defendre vos positions et 
surveillez le radar pour etre sur que vos unites 
ne s'entretuent pas. 

Au siqnal, battez en retraite vers le centre de fa 
base, pendant que les forces du Major s'emparent de vos 
positions. Vous devez maintenant surveiller les camions 
medicaux qui apparaissent sous forme de point verts 
dans le coin nord-est de la base. Remorquez-les, allez 
vers la sortie nord et detruisez tout ce qui vous barre la 
route. Deux Templiers armes de roquettes vous barrent 
la route : vous devez rester mobile pour leur echapper, 
et ne pas vous laisser pieger dans I'etroit canyon. 
Assurez-vous que I'APC atteiqne le point indique 
pour que la mission se termine. 

MISSION 7 

Mettez votre artillerie derriere vos unites 
habituefles et dirigez-vous vers le premier site ennemi. 
Attaquez les forces mobiles avec un melange de 
Hoverdynes et de marines avant de vous en prendre aux 
installations ennemies. La premiere est un bunker dans 
un bassin et ne devrait pas vous poser de problemes. 
Les suivantes sont mieux defendues (par des tourelles) 
alors debarrassez-vous d'elles avant d'eliminer les 
troupes au sol et d'amener les Hogs a portee. 

La derniere base se trouve sur une crete protegee 
par une base de missiles situee a couvert : approchez 
avec precaution (deposez eventuellement quelques 
tourelles antiaeriennes) et utilisez I'artillerie a portee 
maximale. La base ennemie est bien defendue alors 
ecrasez le perimetre sous des tirs continus. 
Quand vous serez assez pres, attaquez la centrale 
electrique a I'artillerie pour desactiver les gros canons 
dans la base. Deplacez vos Hoverdynes lourds a I'entree 
et detruisez tout, pendant que I'artillerie s'occupe des 
elements les plus distants. Des missiles antiblindes vont 
pieuvoir des falaises, et une nouvelle attaque terrestre 
va partir de Test. S'il vous reste du temps, tuez les 
soldats et faites sauter les blindes a I'aide de 1'artillerie 
quand ils seront bloques dans le passage. Rendez-vous 
ensuite au point qui vous est indique vers le sud. 

MISSION 8 

Enfin, une couverture aerienne ! Malheureusement, 
elle est inutile dans la premiere partie de la mission 
alors faissez-la vaquer a ses occupations. Allez au nord 
vers le premier objectif et qardez votre artillerie a I'abri. 
Avancez doucement, centimetre par centimetre, les 
Templiers lanceurs de missiles peuvent eliminer vos 





■ URGENCES Conservez vos troupes a proximite de I'APC pour pouvoir les soigner rapidement 
ou la defaite ne tardera pas a poindre a I'horizon... 



blindes rapidement. Deployez un front large et tres 
puissant pour que vos hommes ne soient pas touches. 
La base antiaerienne dispose d'un gros canon situe au 
centre, entoure de trois installations fortifiees ainsi que 
d'infanterie et de tourelles. Approchez-vous et utilisez 
le Hog pour detruire la base des qu'elle apparaTt. 
Tournez-vous ensuite vers Test et descendez dans la 
vallee vers la seconde base. Le corridor etroit que vous 
parcourez est parfait pour une embuscade alors placez 
votre infanterie sur la crete pour garder un ceil sur le 
chemin. La seconde installation est defendue par une 
barriere qu'il faut detruire, ou contourner par la crete 
vers le sud de la base pour la bombarder de haut. Une 
fois encore, surveillez I'infanterie ainsi que ses horribles 
missiles qui pleuvent sur vos blindes, puis allez droit sur 
le dernier site antiaerien. II est encore mieux defendu 
que le precedent, et des vehicules ennemis encombrent 
les vallees. Quand vous aurez finalement detruit le site, 
vous pourrez aller au nord vers la base principaie. 
C'est la que vos chasseurs entreront en jeu, pour 
soutenir vos troupes au sol. Montez la pente avec 
precaution au cas oil des Templiers attaqueraient et 
trouvez une entree vers la base, puis commencez a 
detruire les canons de defense avant de vous occuper 
methodiquement de la structure de la base. 



■ TEMPETE DU DESERT Vos bombardiers sont tres efficaces 
contre 1'artillerie iourde, lancez-les dessus avant tout assaut. 
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MISSION 9 

Organisez vos forces, allez a Test et laissez les 
unites AA autour de votre camion et de votre APC. 
Faites reconnaTtre le terrain par les Terradynes avant 
de vous y aventurer. Le seul danger vient des Templiers 
sur les cretes sud (a peu pres aux deux tiers de la 
carte), utilisez vos marines pour les eliminer. Quand les 
ingenieurs atteindront I'objectif, placez vos Terradynes 
autour de ('orifice dans le mur sud, un escadron de 
vehicules ennemis essaiera de passer pour atteindre 
directement les camions. Vos recherches terminees, 
formez une ligne vers I'ouest, les ennuis vont 
rapidement vous tomber dessus. Votre point 
d'extraction tombe aux mains de I'ennemi et vous devez 
mener votre convoi vers le sud. Amenez des tanks 
lourds et antiaeriens vers I'avant, les unites plus faibles 
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au milieu et une seconde serie de tanks lourds a 
i'arriere. Descendez avec precaution tout en eliminant 
les ennemis que vous rencontrez et qardez les 
ingenieurs a I'abri. N'essayez pas de foncer vers le point 
de ralliement, descendez de fagon ordonnee tout en 
combattant jusqu'a ce que vous atteiqniez une vallee 
etroite, juste avant la zone de lancement. Envoyez une 
patrouille a la fimite et surveillez I'endroit. Un nouvel 
ennemi se trouve dans les paraqes : lancez des tirs a 
lonque portee pour detruire le champ de mines jusqu'a 
les avoir toutes detruites. De I'autre cote, vous 
trouverez de ['opposition : deux Hoverdynes lourds, 
quelques « moyens » et de I'infanterie. lis peuvent etre 
detruits avec un tir ordonne. Assurez-vous de qarder 
vos unites principales en bonne sante en leur rendant 
visite avec I'APC et proteqez vos ingenieurs. 
Ouand vous aurez termine le menaqe, allez au point 
d'atterrissaqe. Vous devez contenir un assaut pendant 
cinq minutes avant que le vaisseau n'arrive. Mettez le 
camion des inqenieurs dans le canyon et dispersez vos 
unites antiaeriennes pour obtenir une couverture 
maximale contre la premiere vague d'ennemis. 
Ouand ils seront morts, vous devrez faire face a 
un assaut terrestre venu de votre point de depart. 
L'attaque peut etre massive alors protegez I'entree et 
reparez sans cesse tout en utilisant les armes speciales. 
Des Templiers vont passer sur les bords de la vallee 
alors qardez votre infanterie derriere les tanks pour 
les abattre avant qu'ils ne fassent trop de deqats. 
Seuls votre APC et vos ingenieurs sont obliges de 




■ AUPRES DE MON ARBRE Une des parades face a I'artillerie ennemie : utiliser la couverture 
des arbres pour avancer sans vous faire prendre. 



survivre pour que vous reussissiez la mission, par 
consequent qardez-les caches dans la vallee jusqu'a 
ce que les transporteurs arrivent. 

MISSION 10 

Les choses se compliquent a partir d'ici. Faites 
atterrir tout le monde au point est. Placez les unites 
antiaeriennes devant la colonne et allez vers I'ouest. 
La cle de la mission est de disposer les bonnes unites 
a I'avant-garde au bon moment. Vous aurez parfois 
besoin de vous occuper des chasseurs avec I'AA, puis 
I'infanterie devra eliminer les Templiers. II vous faudra 
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■ MAISON Protegez les bases que vous conquerez, elles vont seront utiles en cas de repli 
et elles vous rapportent des points. En revanche, il n'y a pas I'eau chaude. 



aussi de I'armement lourd pour abattre les defenses 
situees sur les sommets des collines, et de I'infanterie 
pour repousser les Templiers. Laissez vos forces 
aeriennes a I'arriere pour ne pas etre pris a revers. 
Vous pouvez utiliser les bombardiers de temps a autre 
contre les vehicules lourds, mais mieux vaut les laisser 
se concentrer sur la base. Diriqez-vous vers I'ouest en 
faisant un crochet au nord pour profiter du terrain et 
eviter des combats inutiles. Finalement, vous atteindrez 
un canyon qui va au sud vers la base ennemie. Avancez 
avec prudence, il y a des Templiers, des tourelles et de 
I'artillerie dissimules dans le brouillard. Progressez 
doucement avec vos marines, I'artillerie et I'APC. 
Utilisez I'artillerie pour eliminer les points rouges sur la 
carte et les marines centre les Templiers. Vous savez 
maintenant que les tourelles ennemies sont situees aux 
angles des fortifications : pilonnez ces positions avec 
I'artillerie avant d'avancer. Surveillez regulierement (a 
map pour determiner I'origine des tirs de I'artillerie 
ennemie, envoyez une unite rapide pour la localiser et 
bombardez-la. Une fois gue vous pourrez atteindre le 
coin de la carte, envoyez-y toutes vos unites, sauf 
les avions. Detruisez la base methodiquement, en 
gardant vos differents groupes espaces pour ne pas 
les toucher, et utilisez I'artillerie des que vous 
apercevrez une tourelle. 

Des vehicules moyens et iourds peuvent vous 
attaquer depuis le sud, et de I'artillerie depuis I'ouest. 
D'autres ennemis, y compris des Templiers, viendront de 
I'ouest, alors soyez toujours sur vos gardes. Quand vous 
serez sur que I'endroit est securise, appelez les avions 
pour nettoyer la base et detruire le dome central. Une 
fois la base en ruine, foncez vers le point d'extraction. 

MISSION 11 

Detruisez les quatre Terradynes qui vous attaquent 
puis envoyez vos forces au nord rejoindre les escadrons 
jaunes. Placez tout ce gue vous pourrez dans 
I'alignement des tourelles a I'entree de la base avancee, 
qui doivent etre votre priorite. Une fois a I'interieur, 
detruisez tout. Vous pouvez maintenant vous 
concentrer sur la base principale. Ramenez votre armee 



Les Templiers 
sont des 
unites 

redoutables, 
ne les sous- 
estimez pas. 



FJUC.K.2 

Pour passer en mode 
Console et activer 
les cheats, vous 
devezsaisir la 
commande suivante: 
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Video/Audio Menu 
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Checkmark 
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« Executer » du 
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qod - Mode God 
notarget : 
les ennemis 
n'attaquent pas 
noclip : 
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sante a fond 
eventlist : toutes 
les commandes 
map x : changer 
de map 



hors de la base et allez sur le bord nord tout en evitant 
le champ de mines. Reqardez sur la carte les lignes 
regulieres en haut, elles represented I'entree de la 
base ennemie. Un flot de plates-formes prototypes, 
de Hoverdynes lourds et d'autres defenseurs vous 
assaillent. Disposez les blindes lourds a i'avant et 
utilisez artillerie et roguettes contre I'ennemi. Recourez 
a I'artillerie pour ecraser les defenses de la base, 
que vous trouverez dans tous les endroits habituels. 
Avancez a travers le labyrinthe (attention, il est 
solidement defendu). La zone a ciel ouvert qui suit est 
un piege : sur les cretes se cachent des silos de missiles 
et des Howitzers. Pour les localiser, envoyez des 
eclaireurs par le passage dans la falaise et regardez sur 
la carte d'ou viennent les tirs. Attirez les tirs de I'ennemi 
sur un seul point, visez la source, ripostez, et battez en 
retraite si vous etestouche. Recommencez I'operation 
jusqu'a ce que I'ennemi ne soit plus que debris fumants. 
Faites monter tout le monde le long de la denivellation 
et trouvez les deux Hoverdynes qui patrouillent 
(d'autres defenseurs se cachent entre les piliers). 
Les cathedrales sont faciles a prendre une fois 
que les canons de defense se sont tus. Le site de 
commandement est mieux protege, mais il ne 
vous posera pas plus de problemes. 

MISSION 12 

Mettez vos marines dans I'APC, envoyez-les loin 
de la base autour de la falaise et trouvez la pente qui 
mene au sommet de la colline. Explorez les rebords 
pour trouver la centrale (dans une vallee etroite en 
contrebas). Faites sortir vos hommes et lancez 
I'assaut, vous n'avez qu'une minute ou deux pour agir 
(20 secondes de plus a I'atterrissage du Major Thomas). 
II y a des unites d'infanterie sur le sommet de la falaise, 
eloignez-les avec I'APC. Une fois la centrale detruite, 
ramenez tout le monde au point de depart. Faites 
avancer vos troupes : vous devez detruire un groupe 
de Hoverdynes ennemis, ainsi que I'infanterie et des 
tourelles legeres avant de pouvoir entrer. Une fois a 
I'interieur, eliminez la resistance et commencez a 
detruire les batiments, a ['exception du centre medical 
qui doit demeurer intact. Laissez les Hoverdynes lourds 
faire I'essentiel du travail et vous devriez y arriver. 

MISSION 13 

Deposez vos troupes a I'interieur de la base et 
preparez-vous au massacre. Des arbres vous bouchent 
la vue : positionnez vos forces aux entrees et ne tentez 
pas de strategie audacieuse. Le satellite localise, 




■ BON COPAIN Le missile defenseur de campagne vous protege 
tres efficacement contre les bombardements. 
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ENOUETE DE LECTORAT PERMANENTE 



Afin de mieux vous cerner, 
nous allons vous poser une 
serie de questions tous les 
mois. Envoyez vos reponses a: 
Enquete Gen4 PC - 261, rue 
de Paris, 93100 Montreuil. 

QUESTION 1 

Possedez-vous la ou les machines 
suivantes : 
j PlayStation 

□ PlayStation I 
J Nintendo 64 
G Game Boy 

□ Dreamcast 
Q PC 

QUESTIONS 2 
Etes-vous interesse par la 
on les machines suivantes : 

□ PlayStation 

□ PlayStation I 

□ Nintendo 64 

□ Game Boy 

□ Dreamcast 
UPC 

□ X-Box 

□ Star Cube 
QUESTION 3 

Considerez-vous Gen4 PC comme 
un specialists de maniere : 

□ Forte 

□ Moyenne 
O Fsible 
QUESTION 4 

Considerez-vous Gen4 PC comme 
une reference : 

□ Forte 

J Moyenne 



□ Faible 
QUESTION 5 

Considerez-vous Gen4 PC comme 
une source a" information : 

□ Bonne 
:J Moyenne 

□ Mauvaise 
QUESTION 6 

Considerez-vous Gen4 PC comme 
etant a la pointe du secteur de 
maniere : 

□ Forte 

□ Moyenne 
_l Faible 
QUESTION 7 

Considerez-vous Gen4 PC comme 
etant structure de maniere : 

J Forte 

□ Moyenne 

□ Faible 
Question 8 

Considerez-vous le rapport 
qualite/prix de Gen4PC 
comme etant : 

□ Bon 

□ Moyen 

□ Mauvais 
QUESTIONS 9 
Considerez-vous le look 
de Gen4 PC comme etant : 

□ Bon 

□ Moyen 

□ Mauvais 
QUESTION 10 
Donnez votre avis sur les 
differents criteres suivants 
concernant le mois en cours 
(I = excellent, 6 = execrable) 



□ Le magazine dans sa globalite 

□ Le redactionnel 

□ La maquette 

□ LeCD 

QUESTION 11 
Quel est votre age ? 

QUESTI0N12 

A propos de I'acces Internet 

□ J'en possede un 

□ Je compte m'en procurer un 

□ Je n'en ai pas et ne compte pas 
m'en procurer un 
QUESTI0N13 

Frequence d'achat du magazine 
En moyenne, combien de fois 
achetez-vous Gen4PC dans 
I'annee 7 

<1a1Z) 

QUESTI0N14 

Votre interet pour les differentes 

rubriques du magazine 

(1 - excellent, 6 = tres mauvais) : 

□ News 

l J Previews 

□ Tests 

□ Sujets 

□ Soluces 

□ Hardware 

□ Hors-sujet 
QUESTI0N15 

Mis a part Gen4 PC, vous arrive-t- 
il de lire les magazines suivants : 

□ PC Team 

□ PC Jeux 

□ Joystick 
I J PC Fun 

□ Jeux video magazine 




■ FRIENDLY FIRE Placez vos solrJats en ligne pour eviter les balles 
perdues, H arrive que vos unites s'entretuent. 

detruisez les autres caisses ainsi que les deux silos a 
missiles des collines basses. Envoyez ensuite un groupe 
d'eclaireurs sur le plateau a la rencontre des ingenieurs. 
Ms ne sont pas sous votre controle, vous devrez reagir a 
leurs mouvements. Protegez-les (ils se dirigent vers les 
colonnes) contre les Hoverdynes ennemis qui attaquent 
vos flancs. Ouand ils auront atteint leur objectif, on vous 
demandera de nettoyer le passage ouest. Faites-le en 
constituant un front avec vos armes lourdes. Utilisez 
I'artillerie sur le bazooka qui garde le passage nord que 
les ingenieurs doivent emprunter. II ne vous reste qu'a 
proteger les camions avec vos troupes iegeres, I'APC et 
les unites lourdes. 



Heavy Metal 

F.A.K.K.2 

Noms des cartes 

(a taper a la place 

dux): 

blood 

cemetary 

cliffl 

cfiff2 

creep erpens 

end 

fakkhouse 

fog 

gruff 

gruff_c 

home si 

homes2evii 

homes2qood 

intro 

landersroost 

oracle 

oracleway 

otto 

over 

shield 

swampl 

swamp2 

swarnp3 

towncenter_evil 

towncenter_good 

training 

under 

water 

zoo 



envoyez vos deux groupes de soldats camoufles a sa 
rencontre grace a la mini-carte. Gardez un ceil sur eux 
et assurez-vous qu'ils ne tirent pas, afin d'accelerer 
leur progression. Quand le sergent Cole vous appellera, 
envoyez une unite d'eclaireurs pour le couvrir pendant 
que vous revenez vers les Jaegers. Ouand ils auront 
localise le satellite, desormais camoufle, detruisez-le 
en utilisant leurs armes speciales pour ailer plus vite. 
Renvoyez les Jaegers a la base et faites sortir vos 
autres unites pour rapatrier Cole et son camion. 

MISSION 14 

Vous avez beaucoup de place des le depart alors 
amenez tout le monde sur les affleurements rocheux au 
nord-ouest. II y a bien quelques eclaireurs a combattre 
mais rien de serieux. Ignorez les vehicules lourds situes 
a I'ouest, et allez vers le passage nord-est avec un 
escadron d'infanterie. Deux Hoverdynes vont apparaJtre 
dans le passage. 

Sur la crete est, des Templiers, des tourelles et des 
silos a missiles vous attendent. Detruisez ce que vous 
pourrez avec I'artillerie et les marines avant de battre 
en retraite des que I'ennemi se montrera. Attirez 
I'artillerie dans votre champ de tir et detruisez-la. 
Vous pouvez maintenant placer vos forces a I'entree 
du passage (des Hoverdynes peuvent attaquer par le 
flanc gauche, soyez pret). Avancez doucement le long 
du passage jusqu'a ce que les defenses statiques 
apparaissent sur le radar. Utilisez I'artillerie pour 
vous en debarrasser et deployez-vous juste apres le 
tunnel pour fouiller la base et eliminer les tourelles. 

Ouand vous aurez detruit 1'equipement autour des 
tours, les ingenieurs vous avertiront de leur arrivee 
imminente. Envoyez vos Hoverdynes au nord-est, 



MISSION 15 

Deposez le premier APC sur le site d'atterrissage 
et allez au nord-ouest vers I'objectif. Trouvez la pente, 
montez prudemment en abattant les unites ennemies au 
fur et a mesure de leur apparition. Le premier objectif 
apparaTt, detruisez-le. Un avion ennemi va riposter, 
assurez-vous que vos troupes sont sous la protection 
des vehicules antiaeriens. Laissez ensuite vos eclaireurs 
en faction sur le rocher et faites avancer le reste de vos 
troupes au bord de la falaise. Vous devriez apercevoir 
vos cibles sur la colline. Utilisez les roquettes pour 
faire le menage. Ce succes devrait vous faire obtenir un 
autre vaisseau. Choisissez cefui qui contient des unites 
aeriennes que vous deposerez au nouveau point de 
ralliement. Envoyez-les soutenir les attaquants de 
la cible n° 3 pour faire face a des defenses accrues. 
Escaladez le passage et occupez-vous de ces ennuyeux 
petits drones qui attaquent vos vehicules. Trouvez le 
lance-drones et detruisez-le rapidement. Reperez 
les installations ennemies et pilonnez-les avec votre 
artillerie. L'Ordre place systematiquement des tourelles 
pres des entrees. Ces defenseurs annihileront votre 
artillerie, a moins que vous dirigiez vos tirs de facon 
tres precise. Utilisez les memes tactiques sur les 
autres bases. Detruisez les defenses de loin avec 
I'artillerie et amenez vos canons lourds ou vos 
bombardiers pour les achever. Si vous voulez etre tres 
prudent, nivelez chaque plateau avec I'artillerie avant 
d'attaquer. II y a une base de I'Ordre cachee juste au 
nord-est de la derniere cible, vous pouvez la detruire 
pour gagner guelques points. Vous etes vainqueur. ■ 

- Remy Goavec et Lionel Vilner 

Le mois prochatn : I'Ordre de la Nouvelle Aube. 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Le Teignard serait bien reste en vacances : il n'a pas I'air heureux de vous retrouver ! 








— WHd^rpr^c ~0o -~ 



Savez-vous planter... ? 

Bon jour, 

est-ce normal si ma version de 
Windows 98 (special edition) 
n'arrete pas de planter mon PC ces 
jours-ci ? Je joue un p' tit moment a 
n'importe quel jeu et il plante. 
Je vais sur Internet un p'tit moment : 
il plante. C'est pared pour Word, 
Excel et meme Norton Utilities ! 
Pouvez-vous nVindiquer si 9a vient 
de Windows ou si c'est un virus ? 
Merci d'avance et conlinuez 
votre mag genial. 
Paladin 

Cher paladin, 

tu dois etre tellement habitue a luller 
centre le Mai et ses seides (Diablo, 
Jean-Pierre Foucault, lex telefilms 
historiques fleuve sur TF1, etc.) que 
cette situation ne devrait pas 
t'effrayer outre mesure. Tu as 
Windows 98 et ton PC ne cesse de 
planter ? Je te rassure, tout est 
parfidtement normal. Sous les jeux, 
sur le Net on avec des applications, 
tu te retrouves oblige de rebooter 
plus qu 'a ton tour ? Je ne vols rien 
d'etonnant la-dedans. Bon sans lire, 



Est-ce 

normal si ma 
version de 
Windows 98 
n'arrete pas 
de planter 
mon PC ces 
jours-ci ? 



sije public ta lettre et que je me 
fiche de toi, ce n'est pas pour rien. 
En fait, je voudrais dire a tous les 
handicapes de I 'informatique. 
les mancbots de la configuration et 
autres abounds du plantage, qu 'on 
n'est pas une hot-line informatique, 
nom de nam ! On ne deplante pas 
les PC par mail, telephone ou 
signaux defttmee alors arretez, 
de nous confondre avec Dell et 
adressez-vous a vos revendeurs 
lorsque vos jeux ou vos PC 
commencent dfumer. En plus, vous 
seriez digits de voir le niveau 
technique des gens de la redaction : 
Sophie confond toujours Mac 
avec Big Mac, Fred grille 
svstematiquanent tous ses 
processeurs par simple imposition 
des mains, Remy pense que sa carte 
video est hantee parce qu 'ells 
ralentil Counter-Strike et Seb pleure 
sur son disque dur autonome avec 
qui il est oblige de. parlementer 
pour installer de nouveaux jeux. 
Vous voyez ." inutile de nous 
contacter, nous sommes tous 
des nuls en informatique. Vous me 
croyez hein ? 



Soif de sang; 

Salut teignarde, 
je n n ai pas pu m'empecher de 
t'ecrire lorsque j'ai hi le test 
de Vampire the Mascarade : 
Redemption du n° 136. Selon Remy, 
le deuxieme boss (Mercutio) est 
impossible a tuer sans cheat codes. 
Je vous reponds que c'est faux. Mon 
petit frere de 1 1 ans a reussi a le tuer 



Morceaux choisis 



■ Quelle est la meiileure 
configuration pour environ 
3 500 francs? 



■ Nous en avons assez que tu nous 
prennes pour des etres sans cervelle 
et sans ame. 



■ Je fais un p'tit bisou a Sophie et 
un coucou aux nouveaux. 
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Touche pas a mon elfe 

Salut la Teigne, 

bon, on commence tout de suite par fa pommade : je dois dire que votre 

mag est bien sympa. Mais ! J'ai vu sur le numero de juillet-aoQt quelque 

chose qui m'a indigne. C'est dans le test de Might & Magic VIM : on y 

trouve un article sur les « archetypes de V heroic-fantasy ». Et la quelle 

ne fut pas ma surprise en decouvrant la description de I'elfe. NAN MAiS 

OH ? Y vont oil la ? Comment on y parle de mon perso prefere ? Je 

reprends I'articledepuis le debut : « sans sexuatite precise ». D'accord, 

leur sexe est difficile a definir mais il existe des males et des femelles. 

Ensuite, on lit « soupconne d'homosexualite » : je crois que tu 

t'enflammes. As-tu deja lu Tolkien ? Est-ce que tu y as deja vu des elfes 

homos (j'ai rien contre les homos, je precise) ? Moi, jamais. « Obsede par 

la nature et sa preservation », ia tu 

marques un point, les elfes sont un peu 

trop ecolos, je te I'accorde. Apres, tu ecris 

« I'elfe est une tapette » : non mais, dis 

done, viens voir mon elfe noir necromancien 

sur Everquest et on en reparlera. 

Germain 




rapidement) ce que 
j'ai tente de faire : 
de I'humour. 
Bien a toi. 



facilement 11 suffit de lui enfoncer 
un pieu dans le cteur pour 
rinunobiliser. Apres ca, un bon 
nombre de coups d'epee pour 
1'achever et la quete est terminee. 
11 serait dommage qu'un si bon jeu 
soit juge trop difficile et que de ce 
fait, peu de joueurs prennentle 
risque de facheler 
(a350balles, 
mieux vaut ne 
pas se tromper) ! 
Marc 

Salut a toi 
Bon, vous avez 
etc quelques-un. 
a nous ecrire 
pour, en gros, 
trailer Remy 
de pauvre petite 

lopette incapable de passer un boss 
que le commun des joueurs atomise 
en deux coups de cuiller a pot. 
SI vans aviez bien lu son test, vous 
auriez note que pour lui, il s 'agissait 
d'un bug de la version test. 
Visiblemenl. il a ete corrige puisque 
ce personnage n 'est desonnais plus 
insensible a tout, ou presque 
{explosion nucleaire comprise). 
C'est un bon point pour Activision 
qui a corrige la majeure partie des 
bugs qui nous avait pose probleme. 
Done cessez une bonne fois pour 
toufes d'insulter ce pauvre Re'mv : si 
le bug ti 'avail pas ete corrige, vous 
auriez pleure votre mere en lui 
demandant de /'aide ! Ca n' aurait 



Miam I 

Oh, alors comme pa, ce sympathique portrait d'eife facon 
« Cage aux folles » t'a mis hors de toi ? II etaii pourtant rigolo et 
'fen sals quelque chose, j'en suis I'auteur ! Tu ne peux pas 
savoir a quel point je me suis delects de ta lettre. Que i'on 
s'indigne pour des choses aussi graves sembie relever d'une 
pathologie de hardcore gamer moyen. C'est bon de savoir qu'il 
existe encore ce genre de collectionneurs de crottes de 
mouches qui flippe parce qu'on touche a son elfe. D'ailleurs, 
savoir que ga te derange autant m 'inciterait presque a en 
rajouter une couche et a traiter les elfes de ramassis d'humus. 
Mais bon, je n'ai pas que ca a faire, et puisque tu n'as pas saisi 
la dimension decalee de mon 
petit billet, je vais tenter de 
£/££T J„/^ "\ t'expliquer avec des 
■Q £.t?M \ &C? £T \ mots simples (pour 
V^'S OiJ{T^ \ que tu comprennes 

-Pout* \VVuSTp?£R 

y des monstres qui n'onl 
aucune chance de gagner 

(puisque Ton ne peut pas 
mourir). Les PK ne 
sont que des joueurs 
nonnaux qui prennent 
plus leur pied a buter de 
vcritablcs joueurs. Car la 

seule motivation de TOUS 
les joueurs est de se sentir 

« plus forts, plus 
,-^J beaux, plus grands ». 
Pourquoi pensez-vous 
que Counter-Strike est si 
connu 7 Parce qu'apres avoir tue les 
faibles, on se sent « plus forts ». 
Devrait-on interdire le Player 
Killing dans Counter-Strike ? 
On n'irait pas loin ! 
Le fidele admirateur 



quand nieine pas ete la premiere fois 
qu'un bug present dans la version 
test se serait retrouve sur la finale ! 

Tueur de joueurs 

Hello, 

je ne vois pas ce que vous avez 
contre les (je cite) « ados qui luenl 
sans risque les plus faibles qu 'eux, 
juste pour avoir I 'impression d'etre 
les plus forts, les plus beaux, les plus 
grands... » car etant membre de 
cette secte de dejantes que sont les 
ados puerils el boutonneux, je peux 
affirmer sans risque que nous 
sommes exactcment pareils que les 
autres joueurs. Que pensent les 
creatures de Diablo II, quand vous 
les extermincz sans pitie '.' Vous tuez 



La motivation 
de tous les 
joueurs est 
de se sentir 
plus fort, 
plus grand, 
plus beau. 



Cher fidele admirateur, 
alors comme ga les monstres de 
Diablo 11 pensent ? Mais c'est un 
scoop ca ! Et dire que Remy, Fred, 
Olivier, Luc et tant d'autres out 
joyeusemenf massacre des centaines 
de ces creatures dotees d'un 
intellect ! Honte a eux ! Et sans 
le moindre remord encore ! 
Heureusement que lu es la pour leur 
permettre de realiser t'ampleur de 
leurs mefaits. Bon. mais sans rire, tu 
compares vraiment le Player Killing 
dans Counter-Strike et dans les jeitx 
on-line (/» type Everquest ? Hum, en 
voila un raccourci clavier ! L'enjeu 
n 'est pas du tout le meme, ma bouse. 
Titer des personnages bardes 
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d'objetS magiques pour les 
detrottsser ou les bizuter, ce n 'est 
pas comme foncer sur une baude de 
vilains terroristes avec ses potes les 
Counter. On est certes dans unc 
logique d'eitmination inethodique de 
son prochain entrainant line 
satisfaction immediate de i'ego, 
mais le resultat n 'est pas le meme 
pour la victims. Dans le premier cas, 
elle se retrouve a pod. depottillee 



let peul-elre degoutee) d'un 
eqttipement qu 'elle a peut-etre mis 
piusieurs semaines a rassembler, 
dans le second, elle attend dix 
secondes la parlie suivante. Alors 
mot je veux bien te laisser comparer 
deux chases incomparables, mais 
apres, ne viens pas te plaindrc de 
passer pour int imbecile. Je suis 
severe ? Out, severe, mais juste. 
Et en plus j'aime pas les PK. M 



Tres cher teigneux Teignard, 

si je viens te sortir de ton etat comateux, c'est pour me plaindre comme un ver affame. HONTE A 

VOUS de pondre sur votre CD les patcbs pour I'ultime, excellentissime et celibrissime Counter-Strike. 

En effet, les patchs que vous filez datent de la guerre des druides : le monde des killers et autres 

assassins virtuels que nous sommes evolue tres rapidement. Ainsi, vous avez a peu pres deux mois 

de retard a chaque fois et t'imagines surtout pas que les passionnes que nous sommes attendent 

gentiment la sortie du maq pour les avoir. Par consequent, soyez a I'heure (et ne parle pas 

du bouclaqe et d'autres excuses petites et inutiles) ou ne les mettez pas du tout car ils sont alors 

depasses et done « useless » ( pour les anglophobes, « useless » signifie « inutile ».) 

Teignard baveux, gros et laid, je te souhaite une horrible 

et tres longue vie. 

Brice 



VOUS ETES NOMBREUX 

A VOUS PLAINDRE 



Alors voila, 

les choses sont simples. La plupart du temps, on a des 

trues dements a mettre sur le CD : des updates pour 

Counter-Strike pas encore dispos sur le Net, des demos p( re ( n fa e / l0 [ e 

de Diablo II, Warcraft III ou Alerte Rouge 2, des goodies 

de la mort... mais on ne les diffuse pas. Et tu sais 

pourquoi ? Par pure mechancete. Eh oui, mais ca c'est 

parce qu'on vous deteste et que ca nous ferait vraiment mal de vous faire plaisir. 

Non mais reflechis un peu ! Lorsqu'on ne passe pas la derniere update de Counter-Strike 

ou d'autre chose, c 'est parce que le fichier est arrive trop tard a la redac ou sur le Net. 

Eh oui, figure-toi que la societe qui presse nos CD n 'aime pas les retardataires et que 

lorsqu'on a une date de rendu, on la respecte, ou rien n'est grave a temps. Cela equivaut a 

avoir Gen4 PC sans CD. Genial non ? En ce qui concerne la beta 7.0 de Counter-Strike, elle 

est sortie a temps pour etre placee sur le CD. Malheureusement, un annonceur I'a plombee 

avec de gros fichiers. Resultat : plus de place pour Counter ! La redaction s'excuse ; 

elle est aussi decue que vous, vu les tetes qu'ils ont fait en apprenant la nouvelle. 

Ce sont des choses qui font partie de la vie d'un magazine mais s'il ne tenait qu'a moi... 



ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 59 97 deT7h a 19h, 

du mardi au vendredi. 

Clients, tips: OS 36 68 24 68 £23 F/imi). 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 4t 06 59 95 (Te 17h a 19h. 

les lundi, mardi, mercredi ei vendredi. 
Cheats, tips : OB 36 68 17 71 (Z,Z3 F/mnl. 
Mimtel:3615Activision. 

■ SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24h. 7j/7. 
Cheats, tips: 00 36 68 46 50 (2,23 F/ran). 



Technique: 04 7Z 65 81 91. 

lundi ei mercredi de 17h a 2th, samedi de 16fi a 20h. 
Cheats, tips : DE 36 69 59 19 (2.23 F/mnl- 

■ CRVO 

Cheats, tips : 06 36 68 36 82 (2.23 F/mn). 

■ DISNEY 

To Jtes quesiions : 0! 53 75 50 50. 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a 18h, 
du lundi au jeudi el le vendredi de 9h a 17h. 
Cheats, tips: D8 36 68 55 15 (2,23 F/mn). 

■ EIDOS 

Technique: 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi, de 9h a 18H30. 

Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn]. 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 

du mardi au vendredi de 9h a 19h 
el les lundi et samedi de lOh a 18h. 
Cheats, tips : 08 36 58 17 71 (2,23 F/mn). 

Minit>'l;]r,15AcliVision. 



f/jejfS;(ips:0472 533Z0O 

du lundi au vendredi de Hti a 19h. 

Adresse : Infoqrames France. Service Hot line 

4, rue des Draperies. 

69532 St-Gyr-auMontd'Or CEDEX - France. 

Fas: 04 72 53 32 50. 

Minite!:3615!NF0GRAMES. 

E-mail : support3infoqrames.fr. 

■ MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 Zl 

Cheat Codes : 08 36 68 88 81 (2.23 F/mn) 
MTnitel : 3615 MicrDids. 

■ MICROSOFT 

Technique : 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a 19ii et le samedi de lOh a l: 

■TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 
"i.i l'..n'l! su '.'c ".dree i je lOh a!3h. 
Cfceafef!pj;08 3668S775. 
Minltel; 3615 Take2. 

■ TLCEDUSOFT 

Toutes questions : 01 46 73 08 00 du lundi an jeudi 

de 9h al8h ei les vendredi et samedi de 9h a 17h. 

UBISOFT 

Technique :TeL: 02 99 08 90 77. 

Fax,: 02 99 08 96 45. 

Du lundi au vendredi 10h30 a 12h30 et 13h30 a 19N30. 

Cheats, tips ; 08 36 68 46 32 (223 F/mn). 

Minitel : 36 15 Soft (1.Z9 F/mn}. 

E-mail : hotline 1 ! 1 ubisofl.fr. 



Vous pouvez m'envoyer vos leltres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

261, rue de Paris 

931 OO Montreuil 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse: teignard ^ press imaqe.fr 

C'est in, cool, fun voire wizz. 
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NEXT 



En novembre, 

faut s'detendre ! 

Les premiers froids de I'hiver se faisant plus agressifs, restez chez 
vous, eteignez votre tele et jouez done ! 





Microsoft donne 

decidement dans la 
simulation aerienne 
puisque Combat Flight 
Simulator 2 pourrait 
aussi arriver en test. 
Dans la serie « suite a 
success, citons aussi 
Midtown Madness 2. 
Dans la categorie 
« retardataires-jeu de 
strategies, nous avons 
toujours Sudden Strike 
et Star Trek New Worlds, 
arrive trop tard pour le 
test. Sanity, un jeu 
d'aventure-action 
magnifique et Giants, un 
jeu qui va faire pleurer 
les cartes 3D, devraient 
eux aussi faire sensation. 
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L'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGEF 



Ayez I'etafTe d'un her as 

et le genie du stratege 

en decouvrant la selection 

IkBouLanGER 




369 FRS 
SUDDEN STRIKE 

FOCUS MARKETING 

Mobilisation generale : 
piongez en totale 
immersion dans la plus 
terrible guerre du 
millenaire, la seconde 
Guerre mondiale. 
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369 FRS 
DEUS EX 

EIDOS 
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Attention : chef d'ceuvre assure ! 
Deus Ex est un subtii melange de 
strategie, d'action, d'aventure et 
de jeu de role a la Matrix. 
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299 FRS 
WARLORDS OF 
BATTLECRY 

MATTEL INTERACTIVE 

Le royaume se meurt, frappe au cceur 
par les forces du mal... Le charisme et 
la puissance magique de vos heros 
seront de grands atouts. Mais gare a 
votre strategie, car sans elle, la 
defaite est imminente. 



299 FRS 

Heroes of Might and Magic 3 
THE SHADOW OF DEATH 

UBI SOFT 

Retrouvez le jeu Heroes Might and magic 
3 et decouvrez de nouveaux scenarii. 
Pour les inconditionnels de la serie I 



169 FRS 
CLEOPATRE 

HAVAS INTERACTIVE 

Apres le succes de Pharaon, 

Sierra acheve sa fresque 

historique au bord du Nil 

avec Cleopatre. 
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249 FRS 
AMERICA 

MICRO APPLICATION 

Notre coup de cceur. 
Vivez la grande epopee de 
I'Ouest et piongez dans 
I'ambiance du Far West. 
Indiens, Americains, 
Mexicains, Desperados : 
choisissez votre camp ! 
Disponible en novembre. 



249 FRS 

AGE OF EMPIRE II : 

THE CONQUERORS 

EXPANSION 

MICROSOFT 

Decouvrez l'add-on officiel du 
best-seller des jeux de strategie : 
Age of Empire II. 
Revivez I'epopee des 
conquistadors espagnols. 



99 FRS 

Kol 2000 

MIGHT AND MAGIC 

7 

UBI SOFT 

Retrouvez I'avant dernier volet 
de la serie a prix sympa. 



■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




AMIENS • ANGERS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MER1G 
BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GR 
ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • 
LOGNES • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON • MONTIGNY LES CORMEILLES • MULHOUSE 
KINGERSHEIM • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS • ORMESSON • OSNY • PAU < 
PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE • RENNES • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE • TROYE! 
• VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 




I ion nam est John Cord, agent des services secrets britannkies. depeche en Volgia.| 
I C'est tout ce doni ie me souviens- Les circonstances de rnon arrestation ? 

L'obiectif reel de ma mission ? Les motifs de mon echec ? Qui m'a trahi ? 

Autant de iwsteres auxquels ie ne trouve pas de reponse. mal9re mes efforts. 

mal8re ies sevices iue ie subis ici. Pourtant il y a une issue. 

Je Ie sals-. Je ne dois pas eraser- Aidermoi ! § 
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